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biektywnie patrzgc, to zima nie jest taka zla. Z domu nie 
trzeba wychodzid, chyba ze po zakupy, sterta iwigtecznych 
hitdw lezy obok konsolek a w ekranie telewizora nie odbija 
mi sif slortce. To jest okres "zniw" w naszej branzy, przynaj- 
mniej z punktu widzenia Gracza. A poniewaz piony w tym 
roku byty oWite, to chwilow^ posuch§ znosz? wyimienicie, 
tym bardziej. ze dziur^ zatatano... kobietami. Producenci daii 
ciala soiidne, tak mozna rzec. Taki BMX XXX czy DOA: XTREME 
BEACH VOLLEYBALL zainteresowaty wszystkich zg(Red.)zio!i bez 
wyjqtku - nawet pseudo-matematyk Star nie pogardzil rundkq w siat- 
k6wk$ (Kleju sio w grze zatracil zupeinie). Na ironio losu, recenzent 
DOAXBV, sportowiec skqdinqd - Shiva, nie tryskai entuzjazmem, nie 
boj^c si^ nawet wstac z kanapy (podobno nie podniecaj^ go rendero- 
wane babki). Jesii i Ty nie jestes zainteresowany/zainteresowana tq 
"tematyk^", alternatywq jest "Test na Osobowosci Patologiczne" (nie 
zebym co§ sugerowai) przygotowany przez naszego redakcyjnego 
lekarza - Brodka. Uzupelnienie stanowi^ stale rubryki HARDkora oraz 
material na temat wyzszoSci Snake’a nad Samem Fisherem (iub na 
odwrot). Zapraszam do lego moze nieco odchudzonego (z bonusowymi 
plakatami, hehe) ale jakze gorqcego numeru PSX(XXX) EXTREME. 

Byie do wiosny, panowie, byie do wiosny...D 
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Sq pierwsze shoty! ($i 

Driver 3 

No wtasnie... s^. Patrz^c na nie 
zastanawiam S 19 , czy aby nie 
lepiej by byto dia REFLECTIONS 
(dev.) wstrzymad sif z Ich 
publikacj^. Naleclalo^ci starego 
silnika dw 6 ch poprzednich czfSci 
DRIVERa sq widoczne wr^cz do 
b 6 lu: sytuacja analogiczna do 
wydanego pod koniec ubieglego 
roku STUNTMANa. Poprawie ulegl 
natomiast w znacznej mierze 
horyzont {perspektywa, ze 
uhuhu!), budynki i otoczenie 
dostaty wifcej detail. Tyle 0 
grafice. Kwestia gameplayu w 
niczym nie odblega od tego, co 
miellsmy w wersjach na Szaraka: 
szereg misji, polegajqcych gtownie 
na poscigach b^di dojechaniu na 
czas w okreSlonym czasie. 
Dorzucono motywy strzelanin, 
bpdzie wipe nieco wl^cej bieganiny 
na nogach. Tanner po raz trzecl 
waiczy z gangami, taple 
kryminalistow I pracuje w pocie 
czota na emeryture- Dobra. doS 6 
ogblnikdw, ale na dzieh dzisiejszy 
nic wi^cej nie jest znane - zmykam 
zatem.n [shiva] 

I Producent: INFOGRAMES 

I Data wydania: 2003 






Powtorka z Wietnamu... 

Team SASX? 



O lie Sam Fisher zwyki pracowac sam, tak w 
TEAM SAS - grze opartej na wskazbWkach 
Andy McNaba, znanego autora wlelu ksl^zek 0 
tematyce wojskowej, a wczesniej zotnierza - 
motywy skradankowe reallzuj^ sle we 
wspdtpracy calego zespolu. Tytut ten powstaje 
przy udziale kilku prawdziwych komandosow 
rzetsywistego oddzialu SAS I daje mozllwosc 
wcielenia si@ w jednego z jej czlonkow. Do 
wyboru sa cztery mozliwosci: snajper, 
dowodca, zwykty wojskowy b^dz specjaltsla od 
broni cl^zklej. Kazda ze wspomnlanych postaci 
posiada, co oczywiste, rdzne umiaj^tnoSci. 
przekladaj^ce si$ na preterowany przez Clebie 
styl gry. Najwi^kszy smaezek stanowl z 
pewno^cl^ mozllwosd zespolowego szarpania 
we czterech z kumplami • kazdy ma nieco inne 
zadania na drodze do tego samego celu. 

Grafika moze nie powala, bo technieznie nie 
jest nawet dobra, ale jednoczesnie stara sl^ 
□ddac kllmat rzeczywistego srodowlska 
(gtownie dzungla, choc bfd^ rdwniez kaniony, 
wioski, a nawet ruiny Azteckich budowll) 
poprzez cal^ masf elementdw pokroju drzew. 
krzewow ltd. Do tego niezwykie urozmaicono 
podloze, a powierzchnia terenu cechuje si^ 
wieloma nterdwnosciami, malymi pagorkami 1 
wzniesieniami. Innymi slowy. jest si$ przez co 
przedzierac, gdzie ukrywaii I podchodzid do 














lo wroga niezauwazonym. 

Uzbrojenie. schematy akcji 
(ogdtem dwunastka rdznych 
zadah) oraz elementy stride 
opierajq si$ na 
uwagach wspomnianego na 
wstfpie McNaba. czyli mozna, a 
nawet trzeba spodziewac si? 
umownego realizmu. Hm. to moze 
•, byd naprawd? fajna gra, wszak 
k- jeSli autorom uda si? oddac klimat 
zmagah oddzialdw w terenie, 
niejeden jq pewnie zaatakuje. Czy 
r z powodzeniem...?D [shiva] 



Producent: RAGE SOFTWARE 



\ Data wydania: 2003 



Piguta... 



krotko I na temat 



1 173 SONY coraz cz?sciej zamierza wykorzystywad mozliwo- 
I §ci, jakie niesie w sobie przesylanie glosu. Za oceanem 
I najlepszymtego przyktademjestsieciowy SOCOM; U.S. NAVY 
I SEALS, tymezasemjapohezyeydostana nowaprzygod6wk?,zbu- 
I dowanq w oparciu ocel-shading. DEKAWOlCE. Tutaj za pomoca 
I mikrofomj wydawad si? b?dzie rd^ne polecenia - program po roz- 
I poznaniu danej komendy wykona przypisane jej zadanie. Uprasz- 
I czajac, ma to wygladad tak, ze mdwisz np. "skaez' i godcskaeze. 
I ZnaczyoonajwyzejJaponczykmowi.boniepolwierdzonojeszcze 
I wersji amerykahskiej (ale jest niemal pewna). ani tym bardziej 
I europejskiej. [shl] 

# Szykowana naezerwiee biezacego roku konw?rsja V-RAL- 
LY 3 z PS2 z pewnoSci? bgdzie jedna z najiepszych wySci- 
I gdwekdost?pnychnaCube'a.Juzitakbardzodobragrapizyniesie 
:e soba szereg udoskonaleh, m.in. zasadniezo zwi?kszona dyna- 
I mik?, wyeliminowano wszelkiezwolnieniaanimacjl, atekstjrywy- 
I Swietlane sa w nieco wyzszej niz na drugim Plejaku rozdz'ielczo- 
I dci. Producent, INFOGRAMES, poinformowal rdwniez o uspraw- 
I nionym, bardziej czulym sterowaniu oraz 0 wrzucenlu najnowszej, 
I aktualnie dcigajacei si? • nomen omen, w dopiero co rozpocz?tym, 
I tegoroeznym cykiu M§ - wersji Forda Focusa. Nieco wczeSniej 



powinna byd dost?pna w Europie edycja na Xboxa, rdwnlez zawie- 
rajaca wszystkie wyzej wymienione poprawki. [shi] 

^ Wydawad si? mogto. ze absolutnie nic juz nie jest w stanie 
'' przekonad Japohczykdw do Xboxa. Nic bardziej myinego. 
Ukazanie si? na tamtejszym lynku - de facto recenzowanego w 
btezacym numerze - DOA XTREME BEACH VOLLEYBAU. spo- 
wodowalo duze zainteresowanie i cz?stsze wycieezki do sklepdw, 
Tylko pierwszego dnia sprzedazy nabywedw znalazio 72,881 kopii 
gry... Poniiej wrzucam natomiast list? obrazujaca calkowita. i'o- 
Sdowa sprzedaz gier na spfz?cicho Billa od momentu startu syste- 
mu do kohea grudnia 2002: 

1. Dead or Alive 3 178,258 





36333 






















9. Crimson Sea 


24,049 



Wyniki tragiezne I dodd powiedziec, ze srednio byte popierddlko- 
wala gra na GBA z reguty znajduje w KKW okofo 50 tys. nabywedw. 
Dziwny kraj...[shi] 

Kontynuac^jednejzlepszych 

serii gier przygodowych ma 
wreszeie potwierdzon^ dat? wyda* 
nia: pazdziemik. PojawHy si? jedno- 
czeSnie pierwsze zdj?cia obrazujg- 
ce BROKEN SWORD; THE SLE- 
EPING DRAGON w akcji - i tak 
prawd? mdwi^.troch? rozczarowu- 
j^, Silnik gry nie jest zbyt moeny, a 
wyraine klopoty z antialiasingiem 
w^jaj^ si? na pienivszy plan do spdl- 
ki 2 niewietk? liezba obiektdw. Nie 
grafika jednak decyduje 0 powodze- 
nlu w tym gatunku. Scenariusz za- 
prowadzi nas do stollcy Francji, by 
ostateeznie rozwinad si? w jednym z afrykahskich pahstw - tyle I 
obecnie zdradzili autorzy (THQ i REVOLUTION). W tym samym I 
czasie co wersja xboxowa, zadebiutuje lez edycja na PS2. [shi] I 
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Witam! Tym razem bez zb^dnego 
sm^cenia a wi^c zaczynamy... 

I Zgodnie z zapowie- 
I dziami, 16 slycznta 
wystartowal 
I Xbox Live!. Zestaw 
I startowy (dostfpny 

V cenie 6800 Jendw) 

V pierwszym tygo- 
I dniu sprzedazy upla- 

sowal si$ na 10. miejscu - z 11.635 
sprzedanymi egzemplarzami. MI- 
CROSOFT ma cichq nadziejf, ze 
wydarzenie nakr^ci rynek Xboxa w 
Japonii. Bo z X-em w kraju ksi^ek 
pisanych od kohca nie jest dobrze. 
PANZER DRAGOON ORTA, tytut 
ktdry mial X-kloca wyci^gna^ na 
wyzyny, polegt sromotnie, znikajac 
z wszelakich rankingbw sprzedazy 
juz po pierwszym tygodniu, a i za 
nim spadt zajmowat odiegta, 24. po- 
zycj 9 w prestizowym rankir>gu Den 
geki, z miernymi dwudziestoma kil 
koma tysiacami sprzedanych kopii. 
Xbox Live! jest wiec mega-mocno 
promowany we wszelakich me 
diach, z nadzieja ze przyciagnie rze 
sze zdttych Graczy do konsoli Billa. 
Japohscy prowiderzy intemetowi juz 
zacieraJa raczki. Po PlayStation SB 
maja kolejna okazjf, by zarobib tro- 
che pieniazkow. Jako ciekawostke 
dodam, ze od kilku dni z Xbox Live! 
mozna tez korzystad poprzez lacza 
121 japohskich kabldwek. 

Gazeta Nihon Keizai Shimbun po- 
data, 2e trdjka japohskich develo 
perow - SEGA, CAPCOM i TAITO 
potwierdziia wsparcie telefonu-kon- 
solki firmy Nokia. SEGA na starcie 
ma wspombc N-Gage SONICiem 
TAITO przygotuje SPACE INVA 
DERS. Co do CAPCOM - nie wia 
domo 0 jaki tytut miatoby chodzib 
Do tej trbjki moze niebawem dola 
czyb NAMCO, ktbre powaznie 
.waza support “telesolki’. 

W czasie kiedy Stany i Europe sztor- 
muJa PS2 w oczoje...fajnych obu- 



dowach, w Japonii 
przyszta pora na 
pastele. Sakura. 

Aqua, Silver - takie 
nazwy nosza po- j|{ j. |l ^ [II 
szczegolne zesta- 

wy kolorystyczne ***• V ’N 

(konsola, pad, ver- 
tical stand, ate za dodatkowe 1500 jendw), dostep- 
ne za 25000 jendw. Wersja Silver bfdzie dostepna 
juz w Walentynki, czyli 14 lutego, natomiast pozo- 
state warianty kolorystyczne od 20 lutego. SONY 
Japan przygotowato po 50 tys. sztuk w kazdym 
warlancle. 

Na konferencji prasowej w Tokio, szef SEGI 

- Tetsu Kayama - ogtosil nowy system klasy- 
hBL fikacji gier; automaty, sportowe, standardo- 
we, serie i gry 'spektakularne'. Czym sa gry na 



Prezydent NINTENDO - Satoru Iwata - ogtosit plany wypuszcze- 
nia w roku 2005 nastepcy GameCube’a: "Mamy zamiar wypuscid 
na rynek nowa konsole mniej wiecej w tym samym czasie, jak 
beda czynid to konkurenci. Jestedmy gotowi do nowej bitwy juz w 2005 
roku, z informacji zachodnich firm developerskich wynika, ze konkuren- 
cyjne systemy next-genowe nie pojawiti*y sie do roku 2006” (nie wpadaj- 
cie w panike, znajqc zycie, nowe konsolki nie pojawia sie w Europie 
wczesniej niz w kohcu 2006 roku, zdqzycie wiec jeszcze nacieszyd sie 
dostepnymi obecnie platformami). Iwata poinformowat takze, ze firma w 
tym roku bedzie sie koncentrowad nad produkcja gier wykorzystujacych 
potaczenie pomiedzy GC a GBA. (...) Na tej samej konferencji, pod adre- 
sem NINTENDO padto stwierdzenie, ze 'NGC jest daleko za sonowskim 
PS2 i wszystko wskazuje na to, ze przegra takze w 
walce z Xboxem MiCROSOFTo". Gtosy obecnych 
na konferencji specjalistdw wykluczyty jednak moz- 
liwodd, aby GameCube poszto w diady Dreamca- 
sta. Sam Satoru Iwata przyznat: 'Jedli wycofamy 
sie z rynku konsol, to tak Jakbysmy sie wycofali 
z biznesu gier w ogdle". 



automaty. kazdy wie. W kwestii gier sportowych 
SEGA pragnie zdominowad rynek w tej materii w 
roku 2005. Chwilow^ porazke z EA Sports firma 
chce sobie odbid na przysztych konsolach Next- 
Gen. Jako przyktad gier 'standardowych' podano 
SEGA RALLY i VIRTUA FIGHTER (czyz nie s^ to 
tez tytuty z maszyn arcade? O co ohodzi jakby?:). Z 
kolei 'serie', jak wyjadnit Kayama, to... serie typu 
SONIC THE HEDGEHOG, SAKURA WARS, nie 
bed^ce jednak kontynuacjami lecz oddzielnymi, ba- 
zujqcymi na postaciach (lub zatozeniach serii) gra- 
mi. Gry 'spektakularne' z kolei majq byd oryginalne, 
niepowtarzairte i... spektakularne:). Dziatk^ tq majq 
zajqd sie 'acy "mejkerzy", jak Yuji Naka i Yu Suzuki. 
Nie podano zadnych wstepnych tytutdw w tej kate- 
gorii. 
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Pozytywny jest fakt, ze Szarak w dalszym ciqgu nie moze narzekac no 
brak nowych gier. Wired tych kilku crepow zewsze doje si^ wylowic jednq 
(zy dwie neprowd^ niezie produktje - vide berdzo grywalny JINX. Dobre i 
to. Zewsze tez jest opcje szerpnifcie w cos ze starszycli tytidow, ale ktos juz 
0 tym chyba par? rozy piscd... 



H Dziadu: A co to Jest ten 

'plejstejszon*? 'IS wajs niit'. 
Ze odstresowad si? przy tym 
mozna, tak? Ze to jakieS takie z 
otwieran^ klapkq? Ale to nie chodzi 
0 szalet? Ech. to ja juz nie wiem o 
CO chodzi. A tak powaznie - PSX i 
gry na niego kojarz^ mi si^ z 
Jednym siowem: "KLIMAT’. I z 
uwagi na obfitosc wyst^powania 
tegoz uktadatem ponizsze llste 
gier. Aha, sporo tu eRPeGow, w 
ktore kiedys mocnie] cioratem ntz 
obecnie. Z dum^ za to oSwIad- 
czam, ze nie ma tu ani Jednej 
bijatyki. Woif sparingi na zywo, na 
zajfciach bokserskich, niz jakies 
dziwne wirtualne wygibasy. 

Howgh, powledziaiemi 



1. Metal Gear Solid 

2. Suikoden (obie cze^ci) 

3. ISS Pro Evolution 

4. Road Rash: Jaiibreak 

5. Vagrant Story 

6. Final Fantasy Tactics 

7. Twisted Metal (1 i 2) 

8. Final Fantasy 7 

9. GTA (obie cz^Sci) 

10. Warhammer: Dark Omen 

11. Vigilante 8; 2nd Edition 

12. Tenchu 

lUy 13. Discworld (1 i 2) 
14. Wipeout 2097 
15. Rogue Trip 
M 16. Chrono Cross 
4 1 7. Vanda! Hearts 
j/Bd 18. Vaikirie Profile 
19. Silent Hill 
' 20. Total NBA '98 



Te sympatycz- 
ne obrazki 
to sta- 

rych.pieknychczasdw. 

WnoweJodslonle.En- 
tuzJaSci Amigi z pew- 
noid^pamletaJalesz- 
czeSwietneAllenBre- 
ed, wyplute na rynek 
zaraz z poczatkiem 
1991 iDku- tym bardziei 
cieszywiadomoS6,ze 
wpracachnad-itona 
raziajesttymczasowy 
tytui - ALIEN BREED 
2K4bie(zeudziatcz9^ 
elopyodpowiedzialnej 
za Po- 

nownie v4dok z gbry, sporo wytxjania obcych, dojdzie nieco 
etementow skradankowych plus szcz^ta rozwlazah z eR- 
PeG6w. W sklepach na|wcze^nle| jesienla- [^ij 



KierownicaGT Force. Wersjl ameiykailsklej I europejskiej 
moZna spodziewadsie rWwczeSniej pod koniec rMu. [shi] 



|7^ Technikazwana cel-shadingiem wkroczy nieba- 
ISm wem rdwniezwgatunekgierspodowych; KCXVA- 
Ml zapowiedzialo wlasnie. na razietylko na ryriekjapoilski, 
golf 0 nazwie CUTBi GOLF. Co ciekawe. w^wca mowl 
0 symulacyjnym podejsclu do tematu. mimo z pozoru Irv 
fantyln^ oprawy i komiksowych postad - dziwi to o tyle, Ze 
dobrze sprzedaja sle w zasadzie tylko klimatyczne odmia- 
ny tegosportu. pokroju ^wietnego HSG3 lub ostatnio DI- 
SNEY S GOLF, gdzie cala fHozofia zabawy sprowadzona 
zostaje do wdskania dwoch, trzech kiawiszy. Bnak potwier- 
dzehoewentualnychwers]achLISA/Euro.[sni] « 



Jednak nie b^dzie exclusive' u dia "kostki' w przy- 
iSid padku fajnie prezentujqcej sie strzelaniny DIE 
HARD: VENDETTA. Producent (VIVENDI) zaanonsowat 

sif niemal tden- T 
tycznie Jak w przy- 

umowy z develope- 
cozaowocowadma 

szybkim przeniesianienn gry wla^ie na platform^ SONY. 
Z nowo^i warto wspomnle^ o kilkunastu mapach Multi- 
player, dostepnych przy wykorzystaniu dzielonego mak- 
syrn^ie na cztery cze^ ekranu. Rozwalke uskuteczniab 
bedziemy najwczesniej jesieni^, ale warlo czekad - intere- 
sujacy tytui. [shO 



Bylyjuz ptzenodne 



Qg ekranydoPSOne, 
byly do GCN-6w, a teraz 
Joytech zaprezentowal 
dwatuswoj^propozycjeta- 
kregourz^eniadokonso- 
iiPSZ.Duzajaknatak^za- 
bawkeprzekatnacbrazu7,2 
calalwysokajegojakosdto 

dwapodstawoweatirty.Po- 

nadto sprzft oferuje cate game wejSc i w^Sc AAT, dwa gniaz- 
da na sluchawki, zdJeciezabezpieczenla Macrovision przy 
kablu RGB (filmy DVD odpalane na PS2 1 ekranie Joytecha 
s^ w pelnym kc^orze, brak zieleni). Podleczyc do niego moz- 
na dowolne urz^dzenle pokroju odtwarzacza DVD. kamery 
czy magnetowidu. I jedyna wada, tradycyjnie zreszt^ wydaje 
sip byt cena - w przeliczeniu zangielskich funtow prawie 550 
PLN-dw. [Shi] 



ffMtiefi 1 

Mil f^SMtS 
L AMlePd... A 



I7J|1 Najnowsza wydcigdwka SEGI z automatdw, INITIAL 
ISd D, zostalaopdinionaotrzy miesiace - zamiast pla- 
nowej premlery 27 marca (chcieli mi prezent na urodziny 
zrobid?), gra trafi do japorSskich sklepdw dopiero 26 czerwca. 
Powodem tej decyzjl Jest ch^c dopracowania szczegoldw, 
czytl standardowe tiumaczenie wydawcy w ptzypadku posl'i- 
zgu. Wiadomo przy okazjl, ze dostepna b^dzie specjalna, 
limitowana wersja INITIAL D. sprzedawana w komplecte z 



Druga odslona przygbd znanej pary 
agentdw FBI przenosi nas - po srednio 
udanej przygoddwce z gatunku 
pont'n'click na Szaraka - w petni 
trojwymiarowe, polygonalne srodowisko 
rasowego action-adventure (z 
naciskiem na to drugie). David 
Duchovny jako Fox Mulder i Gillian 
Anderson jako Dana Scully - tym razem 
autorzy przygotowall dwa oddzlelne 
scenartusze i po skoriczeniu epizodu 
jedn^ postaciq mozna zabrab si? za 
drugl, nieco odmienny pod k^tem 
zagadek oraz sposobu prowadzenia 
sledztwa. By oddac jak najwierniej 
przygody dwbjki bohaterbw, w grze 
znajd^ si? oryginalne glosy aktordw z 
serialu, ponadto postacie przypomlnaj^ 
rzeczywiste odpowiedniki. co widab na 
zdj?ciach po ladnie zeskanowanych 
skinach twarzy. Rozgrywka sprowadza 
si? do penelracji kolejnych pomiesz- 
czeri I wyszukiwanla roznych sladow 
maj^cych doprowadzic do pomyslnego 
ukoriczenia bledztwa - szczegdiow 
jednak brak, wiadomo jedynie, ze 
zarbwno lokacje jak i napotkane w grze 
persony b?d? doskonale znane fanom 
bledz^cym losy Muldera i Scully na 
szkianym ekranie. Technicznie bez 
przesadyzmu, zarbwno w ilobci czy 



Producent: SAMM^TUDIOS 
Data wydania: LUTY 2003 



jakobci obiektbw • ot, w miar? ladna grafrczka. nie 
poza tym. Dodam jedynie, ze na pfytce DVD 
znajdzie si? najprawdopodobniej bonus w postad 
prezentaeji najnowszych cz?sci serialu (epizod 
sibdmy). Notabene premiera gry pokryje si? z 

wydaniem lego 

. '"'^s ostatniego we 

wspomnianym przed 
3 ■ momenlem formacie 
jP* " zapisu danych. I 

- » rf* . jj znowu okaze si?, 

- ze czasem prawda 

m , . jest dziwniejsza od 

fikcji...D [Shiva] 
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Ludki ZG oceonem mogq si^ (ieszyc, dostali drugq aqx DMC; obeszio si^ 
jednok bez spetjolnei rewelacji. W ogole caly miesiqc minq! pod znakiem 
kompletnego zostoju, co jest naturalrtytri zjawiskiem w okresie 
poswiqtecznym - pozostaje zagiqdnqc do zopowiedzi, bo tych no szczqkie 
die brokuje. A pierwszy news ponizej pokozuje, kto zdominowai rynek. 




pa 50 min. Stownie: pi^ddziesi^t 
1 Bi 3 milionOw - tyle PeeSdw6jek 
wyjechaJo juz z fabryk SONY od 
momenlu rozpoczecia produkcji 
(Stan na koniec grudnia 2002 roku). 
Doktadnie to nawet 50,03 min. 
sztuk, przy czym warto tu jeszcze 
nadmienid, ze nie oznacza to 
faktycznej ilodcl juz sprzedanych 
konsol ■ wszak czfSd lazy ciqgle 
na magazynach. Rozbljaj^c 
wszystko na kontynen^, na 
pierwszym miejscu sq Stany 
Zjednoczone (21,48 min.), na 
drugim Europa (16,02 min.) i dale) 
Japonia z 12.53 min. opchnl^tych 
egzemplarzy. Szansa na 
powtdrzenia sukcesu PSX/PSOne 
(tqcznie blisko 90 min.) jest coraz 
bardziej realna... {shl] 

1^1 Juz w marcu na sklepowych 
l&d polkach powinien pojawld sif 
MGS2: SUBSTANCE w wersji na 
drugiego Soniaka. Jak sie okazuje, 
tylko na tym ostatnim KONAMI 
zawarlo dodatkowy tryb pomykania 
na deskorolce, gdzie w roll gidwnej 
wyst^puje nle kto Inny, jak Solid 
Snake. Terenem zmagah b^dzle 
kompleks Big Shell, a calodd dziala 
na silniku innej gry japohsklego 
wydawcy, EVOLUTION SKATEBO- 
ARDING, Ta ostatnia delikatnie 
mdwl^c zasysa, wife nie wiem czy 
warto jakod szczegdinie sif 
cieszyd- (shi) . 



Sam Fisher skrada sie na PS2 I GaCka 

Tom Clancy'S Splinter Cell ^ 





Podniosla si? w Intemecie 
wielka wrzawa zaraz po 
opublikowaniu przez UBI 
SOFT pierwszych zdjfd 
genialnego SC z wersji PS2. 
Oczywidcie producent w 
oswiadezeniu prasowym 
napisal, ze gra b^dzie jeszcze 
ladniejsza. ale z tyml 
odwiadezeniami prasowymi 
bywa rdznie, z reguty obiecuj^ 
tarn dwie kobiety na noc I 
ogdinoswiatowy pokdj. 
Scenariusz byl z gdry do 
przewidzenia: posiadaeze 
Xboxdw skomentowali sprawe 
krzyczqc "buhaha", posiada- 
eze drugich Soniakdw 
stwierdzili, iz 'to nawet lepiej, 
ze zlikwidowano cz^sciowo 
grg dwiatel - tylko przeszka- 
dzala". Tyle internetowych 
wynurzeh co bardziej 
inteligentnej cz^dci amerykah- 
skiego - r nie tylko zresztq - 



spoleczehstwa. Fakty 
takie, ze SPLINTER 
CELL na PS2 1 GCN-ie 
raezej na pewno b^dzie 
wygl^dal nieco gorzej niz 
na X-pudelku. Cz^dclowo 
chodzi 0 mozliwoici 
techniezne, czesciowo o 
krdtki czas na konwer- 
sje. ale gidwnym 
powodem ku wysunieciu 
taklej lezy jest po prostu 
leb na karku i pieniadze 
w portfelu obywatela 
Gatesa. Na mojej konsoli 
wygl^da najlepiej - moja 
konsola jest najlepsza. 



To tak upraszczaj^c bardzo 
sprawe. (...) Ale SC wcale nie 
wygigda, co mozesz podziwiad 
na zdjeciach, duzo gorzej. 

Poszly sif kochad niektdre 
efekty dwietine, a gra cieni 
zostala ograniezona - catq 
reszta jest bez wifkszych 
zmian, nawet tekstury nie 
polecialy specjalnie na jakodci. 
Bedzie jeden nowy poziom 
(posiadaeze Xboxdw b^dg go 
mogli dci^gn^d z Sieci), beda tez 
nieco przerobione wstawki 
tilmowe, z nowym czterominuto- 
wym intrem otwierajgcym gr?. 
Premiera blizej niesprecyzowana. 
ogdinikowo mdwl si^ o kwietniu. 
PS: O wersji na GaCka wiadomo 
na razie najmniej, brak jest na 
razie zdjed czy tilmdw. Premiera 
w maju. [shiva] 



Piifuta- lkrotko I na temat 



Na 1 7 kwietnia zaplanowano premiere dodatko- 
wejplytki do FINAL FANTASY XI, gry dostepnej 
tylko w Japonii i tylko do zabawy on-line. Na krazku, kosz- 
tuJacym w przeliczenlu nieco ponad 120 zl, znajdziesie 
jeden nowy scenariusz, Kilka poprawek w kodzie, ponad- 
tonowe tereny oraz kilkadziesigt roznych przedmiotow i 
postaci. Calodd wspdipracowac ma zardwno z wersje 
PS2,jakiPC.[shi] 

1^1 Peter Moore, goddzajmuj^ do tejporystanowi- 
llU skoprezydenta SEGA of America, przestaljez 
koficem styoznia zajmowad. Jego nastepce zostal Tetsu 
Kayama, a firma Sonica w zaden sposdb nie skomento- 
wala tej decyzji. Inna sprawa, ze co tu komentowad - 
wyniki sprzedazy gierSEGI w USAbyiy tak niepokoj^ 
slabe, iz na ich miejscu wyrzucHbym pciowe tamtejsz^ 
pracownikdw. Japodezyey przegrywajq walke z potenta- 
taml pokroju EA^dvmle nadrodze matketingu oraz nie- 
uddnej promocji swoich produktdw. I pdiniej sprzedaje 
sle piz^ladowo milion sztuk NBA LIVE 2003, a NBA 210 
zalegaw magazynach... [shij 




[73 Oficjalne, pewne, potwierdzone: bpdzie kdejna 
IfiEJ cze^GRADIUSa.wfomiiewyl^cznodcinaPS2. 
QRADIUS V 
zaoferujegra- 
flkew3D,ale 
przy zacho- 
waniu stan- 
dardowej dia 
serii rozgryw- 
ki tylko w 
dwdchwymia- 
rach - CO po- 
Iwlerdzajq 



zreszt^ pieiwsze obrazkt. KONAMI Informuje na razie tylko 
0 zmienionym sterowaniu, szczegbty i grywalna wersja 
zaprezenlowane zoslane podezas zbliiaj^cych si? targow 
E3. [shi] 



pin Szykujestekonkuierxijaclla SEGA SOCCER SLAM. 
tSia Tym razem pilke nozn^ w nlekonwencjonalnym 
wydaniu za dobry temat na gre wybralo ACCLAIM i pod 
koniec roku cheg wyplud URBAN FREESTYLE SOCCER. 
Zasady s^ proste: "czterech na czteredi', nie mafauli, nie 
ma aulow, do lego strzaty specjalne, eksfra zwody itd. 
Wybierad b^dzie mozna sposrbd przynajmnie] szesnastu 
dfuzyn z calego dwiata, a zagramy np. w parku, na ulicy czy 
na spalonej stodeem pla2y. UFS zaatakuje te2 pozostale 
dwa Next-Geny. [shl] 




Kategoria: dojenie Graezy z kasy. Pytanie; jak moz- 
iCm na zarobid kilkadziesi^t dodatkowych dolardw na 
szajbie zwi^zanej z nadchodzqcym FINAL FANTASY X-2? 
Ot, chodby wyprodukowad i sprzedawad za ciezkie pienlq- 
dze zabawke, ktdr^ mozecie ogl^dad na zdjpciu. Sprz^t 
Postal rwzwp ’Yura's Tiny Bee' i skladasi? zdwdch pisto- 
letdw, odpowia- 
daj^ch odpo- 



ly z lewej oraz 
prawej strony 
podezas poty- 
czek Yuny z 
wrogami. Kon- 
trolerkosztowad 



nad 100$ (blisko 
400zl)i,coistot- 
ne. dziala tylko z 











> 







ntz te popr 2 ednie. Wreszcie 
oprawa zaczyna wygf^dad na 
poziomie, zawodnicy nabrali 
blasKu (lepsze tekstury). JeSli 
jeszcze zb^g do czasu pre- 
miery - koniec marca - popra- 
wtdotoczenie, b^iedobtze. 

Zostatniowrzuconychdogry I 
I tych CO bardziej znanych za- 
wodnikbw wyfowilem m.in. Magka Johnsona, WiKa Cliamberlaina 
oraz Larry' ego Birda. Weraje na X-a i GCN-a wytaduja w sklepach 
w zbiiionym do PS2 okresie. [shi] 

Oto w petni potwierdzonedaty wydania kilku gierKONAMI 
IBm jesli chodzi o Stany: 4 marca debiutuje MGS2: SUBSTAN- 
CE, a w siedem dni pd^niej ZOE;THE 2ND RUNNER. W polowle 
marca Jankesi szarpad b^dg mogli w WINNING ELEVEN 6 IN- 
TERNATIONAL, konwersj^ naszego europejskiego PES2 (de facto 
pierwszy raz w historil KONAMI zdecydowalo sig na taki ruch, 
wczedniej gry zsetri pod nazwq MLS GAMENIGHT oraz EXTRAT- 
ME robif oddzial z Honolulu). Wst^pnie latem planuj^ wyptud na 
rynek trzeci^ cz^dd SILENT HILL, [shl] 

Czasy prohibtcji I brudnych interesow, Ameryka lat trzy- 
iSd dziestych. Jako prywatny detektyw dostajesz ziecenia, a 
pdinlej kr^ysz po miedcle prdbuj^c wyjasniadcoraz to bardziej 
zawHezagadkI. Autorzy gatunkowo szufladkujaGUMSHOE w kll- 
matach przygoddwki, jednak z tego co zobaczylem po pierwszych 
prdbkach wideo. blizejtej produkql do rasowej gry akcji - bleganiny 
z miejsca na miejsce, unikanie rtowianych kulek, samemu wy- 
strzeliwanie Ich przy okazji caf^ mas$ (to s'i$ chyba nazywa obrona 
konleczna), od czasu do czasu rozmowy z postaclami. HIDING 
BUFALLO LIMITED skrywa w sobie nazw? programlstdw i chfopa- 
kl na dzier^ dzisiejszy szukaj^ wydawcy; premiera najwczedniej 
pod koniec roku. [shl) 



FFX-2, nie jest wi^ kompatybilny z GunConem 2. SQUARE 
milczy na temat wypuszczenia 'Tiny Bee“ w Stanach czy Euro- 
pie I raczej mafo realne jest, ze zde^uje si$ na takI krok. [sbi] 

1^1 Twdrcy do§d popularnego programu 'Celebrity Death- 
ifid match', emitowanego na antenie star^i muzycznej MTV, 
zdopingowall szefostwo do ziecenia prac nad gra w podobnych 
klimatach. Cl wyczuli niezty pienladz i od kilku miesi^cy GO- 
THAM GAMES pra- 
bijatyl^ z 
udzialembohaterdwz 
be- 

dzie w czym wybie- 
rad: Anna Nicole 

Smith, Carmen Elec- ^ 

Ira. Dennis Rodman, t 

Marilyn Manson.Jer- _ 

ry Springer, Tommy T 

Lee, niemal caly I 

sktad zespolu N Sync i par? innych, pokroju znanego reiysera 
filmdw pomo, Rona Jeremy. Pqedynki gwiazd sprowadzq si? do 
kilku prostych udeizeh na padzie - gra z pewnodcia bpdzie tak 
same "gieboka'.jaki program. Nie ma jeszcze wydawcy, s^jie- 
dzy z kralny deszczowcdw nie uzyskali tez informaeji na temat 
ewentualnej daty wydania. [shi] 



Przedmiesi^cemw 
ifid krdtkiej zapowiedzl 
spowladalem sie na temat 
drugiej cz?dd NBA STRE- 
ET od EA BIG, a na dziert 
dzisiejszy mam dla Was 
nowe obrazki z tego nie- 
watpiiwie pewnego hitu; 
daj^ radf znaeznie bardziej 



Szarpi^c we wczesn^ 
alpha wersje najnowszej 
odstonyprzygdd 
RAYMANa, podezas 
ubiegtoroeznego ECTS-u, 
gra prezentowala sie 
niewlele lepiej od czedci 
drugiej. Niemal identyezna 
grafika, charakterystyezne 
projekty plansz, bal, nawet 
potyezki z bossami 
stanowity niemal klakp 
wcze^niejszych 
pomysfdw 
programlstdw 
UBISOFTu, 

Przygoda kreci sie. 
tradycyjnie. wokdt nic 
nieznaczacego 
scenarluszai 
zgrabnie ubranajest 
w szereg kolejnych 
poziomdw. Jak 
mdwi Ahmed 
Boukheiiia, ' 
jeden z gldwnych 
producentdw, 
ukoriczenie RYAMAN 
3 nie powinno zaj4^ 



nazwq LSD. Fajne. Ponadto uszaty 
bedzie mdgi korzystad z wielu 
dopalaczy, ktdre porozrzucane sq na 
poszczegdinych planszach I maj^ 
zwlgkszad bgdz rozbudowywad juz 
posladane umlejetnoscl/zdolnodci. Co 
mi sie natomiast WYJATKOWO 
spodobaio, to wreszcie skomponowanie 
iywej, cholernie rajeownej i niezwykie 
pasujacej do klimatu iciezki 
diwiekowej. Troche potamane, 
dynamiczne, gidwnie funkowe beaty 
pasuj^ do tej giy bezbiednie. Bylo troche 
0 muzyee, czas na walory estetyezne. 
Zaezne od tego. ie poszczegdine wersje 
rdzni^ sle od sleble. Wersje na GaCka 
oraz Xboxa charakteryzuj^ sie wiekszq 
liczb^ obiektdw oraz elementdw 
ruchomych (przelatujgce owady, 
poruszaj^ce sie na wietrze kwlaty ltd.), 
sprzet Billa generuje dodatkowo 
najwyzszej jakosci tekstury z catej trdjki 
Next-Gendw. Nie znaezy to, ze edycja 
na drug lego Soniaka jest zta, bo 
stwierdzenie takie to bzdura - gra 
wyglqda rdwnie lantastycznie, po prostu 
okrojono 1^ z kilku niedostepnych na tej 
platformie efektdw. Zreszt^, radze 
wstrzymad sie z komentarzami do 
czasu premiery, wszak juz nie raz I nie 
dwa okazywaio sie pdinlej, ze rdznice 
ledwie zauwaialne; wczesniejsze 
zdanie opieram na dostepnych na dzieti 
dzisiejszy materiaiach wideo. Jedno jest 
pewne: na kazdej z platform gra dmiga 
w peinych 50/60 klatkach na sekunde. 
GCN bedzie mial ponadto mozllwo^ 
zabawy przy wykorzystaniu GBA, po 
podtqczeniu przenodnej konsolki w 
opcjach pojawi^ sie specjalne pozlomy 
pozwalajqce na kolaboracje (jeden 
szarpie na "kostce", drugi na GBA) w 
dodatkowychtrybach, Pozostaje 
zacierad rgczkl.D [shIva] 



ianom serii wiecej niz 1 0 - 1 5 godzin, przy 
k ^^ezym skompletowanie wszyslkich 
plerddi oraz przejdcle jej w stu 
9KB procentach zabierze 
• przynajmniej dwukrotnie dtuzej. 

Rozgrywka w duiej mierze bazuje na 
utartym schemacie. Z nowoScI 
W wypatrzyiem, wyraznie inspirowany 
grami z udzialem Bonica, patent 
I niesamowicieszybkiegopomykaniaw 
1 czymS w rodzaju tunelu, Ekran przybiera 
' wdwczaspsychodelicznyobraz.akolory 
mleni^ sie moenymi barwami - wizja 
L niezym po spoiyciu dwuetyloamidu kwasu 
■ Bzergowego, powszechnie znanego pod 
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No dtugie zimne wieczory TECMO zoserwowolo nam, m$$kiej populacp 
Graczy, prawdziwie gorqcy kqsek: DOAX. Poza tym nic wielkiego si^ nie 
dziolo, styczniowy marozm w branzy dotknql rowniez Xboxa. Daje si^ 
wyraznie zauwazyc coraz wi^ksze wyczekiwonie na targi E3, na ktore 
MICROSOn juz lercz zapowiado kilka | 
niespodzianek. 



R9 Shin Ishikawa, g)6wny kolas 
StS odpowiedzialny za 
konwersj^ na Xboxa drugiej cz^sci 
SHENMUE. udzielit wywiadu. w 
ktorym porusza kilka tematow 
zwi^anych z "trdjkg". Wg jego 
stow, tabula kontynuowad ma 
wgtek podrdzy Ryo po Chinach, 
nie podal natomlast zadnej 
przyblizonej chodby daty 
ewentualnej premiery. Rzucil tylko 
lakonicznym: "wyczekujcie 
kolejnych cz^scl SHENMUE na 
Xboxa’. Co wi^cej. na dzieh 
dzislejszy SEGA nie potwierdzita 
jeszcze, na jakiej - I czy w ogdie - 
platformie gra sl@ pojawi. 
Rozwl^anle tej zagadki przynios^ 
pewnie targi E3. [shl] 

ProgramiSci z VALVE, 

maj^cy na koncte 
genialnego HALF-LIFE'a, 
prowadzg rozmowy z MICROSO- 
FTem na temat ewentualnej 
wylgcznosci drugiej czfsci gry na 
Xpoxa. W przerwach miadzy 
rozmowami pracujg juz notabene 
nad tg ostatni^. Na stan obecny 
wszystko wskazuje na to, ze Bill 
zapewni sobie exclusive i HALF- 
LIFE 2 pojawi si? tylko na X-ie 
(plus PC). Jakichkolwiek 
szczegdidw na lemat same] gry 
brak. [shl] 



■ l!te= 



I Worl(j Racing ^ 

Juz jakid czasu temu w Tigutce" 
wspomlnatem o nowej produkcji ze 
stajnl TDK, wydcigdwce z 
udziatem wyl^cznie pojazddw 
marki Mercedes. Od tego czasu 
zmienll si? tytui - wczedniej gra 
wyst?powala pod nazw? 

MERCEDES-BENZ WORLD 
RACING • zmienil si? tez nieco jej 
koncept. W drodku znajdziemy 
l^cznle 107 pojazddw Mercedesa i 
tylko Mercedesa, poczynaj^c od 
modell 2 poczqtku XX wieku, 
poprzez te coraz bardziej znane i 
az po futurystyczne, koncepcyjne 
pojazdy niemieckiej marki. 

Podobnie duza liczba sktada si? 
na ilodd tras (ogdtem 117 rdznych 
kombinacji w siedmiu rdznych 
srodowiskach) oraz ilodd misji: 
blisko pi?ddziesi?t. Wtadnie, 
misje. Zdecydowano si? 
wprowadzid tytutowy tryb zabawy, 
polegajacy na wykonywaniu 
rdznego rodzaju - umownych 
oczywidcie - zadad. Wi?kszodd 
potega na dojechaniu w dcidle 
okredlonym czasie do mety, 
ewentualnie zaj?ciu pierwszego 
miejsca w wydcigu. Grafika w 



Producent; TDK MEDIACTIVE 
Data wydania: MARZEC 2003 



pierwszym momencie 
urzeka, poniewaz 
odwzorowano szereg 
najrdzniejszych srodowisk • 
tory wyscigowe, pustynie 
Nevady (jest nawet bajer w 
postaci ladujacego UFO), 
gdrskie. kr?te drogi, ale i 
centra wielkich metropolis, z 
neutralnym ruchem 
ulicznym. Rewelacja. Tylko 
kiedy przyjrzed si? WORLD 
RACING bardziej 
doktadnie, widad niewielkq 
liczb? obiektdw, przeci?tne 
tekstury i przycinajqcy 



' momentami framerate. 
j Cdz, to tylko TDK... 

I Jedynie fury wydaja 
I si? byd niezle 
I odwzorowane. 

I porz^dnie oddajq 
I realne odpowiedniki. 

I Najwi?ksza 
I niewiadoma w postaci 
I grywalnodci zdradzi 
I swdj sekret z 
pocz?tkiem marca. 
Widad, ze na X-a 
powoli zaczyna si? 
wysypywad sporo 
wyscigdw. co 
dwiadczy w wzrodcie 
popularnodci tej 
konsoli. □ [shiva] 



Pigufa... 



Mimo wczedniejszych spekulac^i, ukaze si? osta- 
' ' teczniekonwersjaznakomitego BURNOUT 2: PO- 
INT OF IMPACT na Xtxsxa (i takze na ’kostk?’). ACCLAIM 
obieojjedrobnepoprawki w kodzie gry, wrzucenie wi?k- 
szej ilodci trybdw i jeszcze lepsz? - co w konteksde wl?k- 
szej rrx}cy przerobowej konsoiek M$ oraz Big N nie zaska- 
kuje - opraw? graflczna. Szkoda w tym wszystkim tylko, te 
termin wydania pozwala na daleko idqc? interpretaq?: 
'wiosna'. [shl] 



xowa jest identyczna do wyplutej pod koniec 2002 roku (Ja- 
pan only) edyqi na GCN-a. zardwrso w temacie audio-wi- 
zualldw, jak I opcji w grze zawartych. Nie musz? chyba 
ptsad, ze PSO srrvgad b?dzle naserwerach Xbox Uvo! ^ia, 
bylbym zapomnial podad dat?; marzec. Europa rrxiZe sobie 
na razie tylko pomarzyd... [shi] 

' Tw6rcypecetowegoMEDALOFHONOR:AUJED 
' ' ASSAULT zajmssi?terazstworzeniemkol6jnejstrze- 
laniny FPP bazjjacej na realniemaj^cych kiedys miejsce 
dziataniach wojennych. JuZ sam tytui jest wynxwny: MEN 
OF VALOR: VIETNAM. PoludntowaAzja, pelnadzungli I 
ukrytych w jej g^szczach Wietnamczykow. Gra powstaje 
natechnologliorazsilniku z UNREALa, oczywisciemocrto 
rozbudowanego, I wg sl6w developera b^ie jadnym z 
najlepszych technicznie shooterow. Sprawdzid to przyjdzie 
m najwczedniej w drugiej polowie txzyszlego roku, r6w- 
noiegle 'robiq si?' wersje na Xboxa oraz PC. [shi] 

UBISOFTnabytoprawadolt2eciejcz?dciNIGHT- 
^ MARE CREATURES, opracowywanej od kilkuna- 
stu juz miesl?cy na wszystkie trzy konsole no^ generacji 
przez KALISTO- Przypomn?, ze akcja tego mrocznego 
action-adventure osadzona Jest w XIX wieku. w Pradze. 
Plerwsza powlnna ukazad si? wersja na Xboxa, ptzy czym 



krotko i na lemat 



realizacja powyzszego najwczedniej po wakacjach. Jakich- 
kolwiekszczegdtdw, nie m6wi?c o zdj?ciach - ’ni ma’. [shi] | 

V.,.- CaMem niezle, w 
'' ' dodatkugoSdtaj- 
nie si? nazywa; PIT- 
FALL HARRY. Tytui ten 
kontynuuje klasyczn^ 
sen? gler spod znaku 
■Pitfair, w ktdrej were- 
lamy6i?weuperhirDsa 
• tym razem przemie- 
rzad on b?dzle ponad pl?ddziesi?t poziomdw umiejscowo- 
nych w poludniowoamerykatisklej dzungli. Klasyczny platfor- 
mer. prosty, mity, z niezlq dta oka grafik?. Szaipniemy dopiero 
pod koniec roku, wczedniejnatorr>astszerzejb?dzie5i?rTiQzna 
z PH zapoznad podezas I jeszcze jedno; planowane s^ tez 

wersje na PS2 i GaCka. [shl] 

' ^ MiioSnikdw bi- | 

' ' lardu powlnna ' 
zainteresowad wiesd o 
przygotowywanym 
przez CODEMA- 
STERS nategoroczng 
wiosn? WORLD 
CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 2003. To 
kontynuacjazdecydowanienajlepszejsymulaqitegosportj, I 
jeszcze z PSX a i pd^niej PS2. ze znakomicie oddan^ fizyk^ I 
toczeniasi?bilorazwpeinirzeczywistymizasadami5r)ooka- | 
ra. 2^mplementowano blisko tiz^ziestk? prawdziwych zi 
wodnikow, a na kazdego z nich poszto ponad 1 0 tys. polygo- 
ndw - programidci mogli zaszaled, wszak nlewiele wi?cej 
pozapostaciami graczyjestdo ger«rowanla. CaloSd przed- 
stawiona zostata w formia transmisji talewizyjnej, a oprdez 
wet^i xboxowej producent potwierdzH tez support dia posia- 
daezy drugich Soniakdw. [^i] 



Pita] 








wprowadzenie ^ 
do rozgrywki * 
ogromnych 
gadow, z T-Rexem 
na czele (de facto 



ZAPRASZAIVIY DO SKLEPOW W POZfSi ANIU: 
Pod Pondem Kaponiera, tel. [061 } S43-33-8'1 

perv-pTL lO-'IB sob. lO-IA 
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Huh, dinozaury w przestrzeni kosmicznej 

Dino Crisis 3 x 



Od pewnego czasu wiadomo 
bylo, ze CAPCOM zdecydo- 
walo sl^ na rozpocz^cie prac 
nad trzeci^ cz^sci^ DINO 
CRISIS. Wiadomo tez bylo, 
ze platform^ docelow^ - i nie 
pytajcie o powody tej decyzji, 
bo te tak samo nieznane, 
jak oczywiste - zostal Xbox. 
Na dzieh dzisiejszy 
producent przedstawll 
wreszcie pierwsze zdj^cia 
oraz pierwsze w miar^ 
konkretne informacje. Akcje 
DCS umiejscDWiono w 2548 
roku, na poktadzie pot^znego 
statku kosmicznego. ktdry 
nagle pojawla sle ponownie w 
kosmosle po trzystu latach 
odkqd widziano go po raz 
ostatni. Wyslany zostaje tarn 
niejaki Patrick, czlonek 
elitarnej grupy SOAR, majqcy 
przeprowadzib Sledztwo I 
wyjasnid zagadk? tajemnicze- 
go statku. Nie muszf chyba 
tlumaczyd, ze to Ty 
pomozesz mu w tym zadaniu. 
Na pokladzie natrafisz na 
zalog^ osadnikbw. ale takze 
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na... zmutowane gady. POT^ZNE 
dinozaury, ktdrych zlikwidowanie jest 
oczywistym celem zmagah z grg. 

Zwrdd uwag^ na zdj^cia, gdzie z 
miejsca dostrzec mozna zasadnicze 
novum wpfowadzone do serii - 
mozliwosd swobodnego poruszania si^ 
w powietrzu za pomocq jet-packa. 
KoniecznoSd tego ostatniego wymusita 
niejako budowa poszczegolnych 
po- - 

czsft, 

duzych, 

wysokich, V. A 

a takze ' 



dodc oryginalnie przedstawlonym, bez skory). 
Relatywnie ciekawy koncept graficzny 
sprowadza sif do industrialnych. futurystycz- 
nych hal, przy czym wi^kszoSc mocy 
przerobowej X-pudelka i tak poszia na 
animacj^ oraz odwzorqwanie dinozaurbw. Jak 
na razie, a developing jest w fazie §rednlo 
zaawansowanej, nie robi^ one specjalnego 
wrazenia • z czasem b^dzie pewnie coraz 
lepiej: premiery spodziewac si$ mozna 
najwcze^niej jesieni^. I jeszcze cos: niestety 
autorzy nie przewiduj^ trybu Multiplayer, 
skupiaj^c S 19 tylko na scenariuszu dia 
pojedynczego Gracza. A szkoda.U [shiva] 
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Fani multiployerowych potyaek mogq wydqgac z szafek atery pady. Europe 
wciqz aeka no METROID PRIME, tymaosem by zwi^kszye sprzedaz GCN-6w 
producent postanowii dorzucoc gratis do kozdej zokupionej konsoli jednq 
gr^. Coraz ^niej mowi $i^ tez o kolejnej obnizee ceny. 



Kinowa premiera druglej czfici 
"Matrixa", o podtytule “Relo- 
aded". to kwestia kilku 
najblizszych tygodni. Zbiiza si§ 
tez duzymi krokami wyezekiwa- 
na od dawna gra bazuj^ca na 
pomyeie braci Wachowskich. 
Kiopot w tym. ze juz na starcie 
nie ma ona wiekszyeh szans na 
sukces. Po pierwsze, popatrz 
na zdjecia. Po drugie. popatrz 
na zdj^cia. Po trzecie... I chod 
gratika nie jest najbardziej 
istotnym elementem tej 
ukladanki, tak i w rozgtvwce 
trudno doszukad sip specjalnych 
smaczkbw. Troche strzetania. 
troche biegania po lokacjach z 
wersji kinowej (wiedzied przy 
okazji musisz. ze scenariusz dia 
gry pisany byt osobno i tylko w 
kilku momentach nawi^zuje on 
do zbiizajecej sie premiery 



f NINTENDO opracowuje juz 
nastepce Cube'a. o czym 
poinformowat oficjalnie w 
wywiadzie dIa ageneji Reutersa 
prezydent japotiskiego oddzialu 
firmy, Satoru Iwata. Launch 
nowego systemu, roboezo 
nazwanego Nintendo Next, 
planowany jest na rok 2005, a 
wipe dokladnie w tym samym 
czasie CO PS3 oraz Xbox2. Tym 
razem sercem graficznym 
najprawdopodobniej nie beda 
uktady ATI, tylko NECa, z ktdrym 
nawiazano juz jakid czas temu 

dcisla wspbiprace. [shij 



fiimu), obowiazkowy 
slow-motion przy 
pojedynkach; widad 
sporo podobiedstw do 
MAX PAYNE, czego 
autorzy niemal z urzedu 
nie mogli uniknad. 
Beda dwie grywalne 
postacie: Niobe oraz 
tajeinniczy charakter 
znany pod nazwa 
Ghost, przy czym nie 
podano jednak o lie - I 
k czy w ogdie - 

ft zrdznicowane 

w posiada umiejetno- 
ftk dci/sterowanie. 
Producent milezy 
rdwniez w 
temacie 
ewentualnych 
rdznic na 
I poszczegdl- 

I ^ « nych 

K J> platformach 
ft i zgadywad 

K tylko mozna, ze 
A, najprawdopodob- 
^ft niej moga 

wystapid, z uwagi 
na rdzne zespoly 
developerskie.Q 

^^^ft 



^ Chcac poprawid wyniki 
sprzedazy QaCkdw w 
Europie. producent zdecydowat 
sle na d<^a<^zenie do konsoli 
jednej, gratisowej gry. Wybierad 
mozna bedzie z nastepujacych 
siedmiu tytutdw; DISNEY 
MAGICAL MIRROR, DOSHIN 
THE GIANT, ETERNAL 
DARKNESS: SR. LUIGI'S 
MANSION, NBA COURTSIDE 
2002, PIKMIN oraz WAVE RACE: 
BS. Promoeja potrwa od 3 lutego 
do 20 marca, a calodd kosztuje 
199 Euro; nie wiadomo jednak, 
czy to zagranie Big N dotrze do 
naszego pieknego kraju. 
Nieoficjalnie mdwi sie ze z 
koticem marca spadnie cena 
same) konsoli, do 149 Euro, (shij 



^ Nie bylo jeszcze 
europejskiej premiery 
METROID PRIME, a Big N juz 
oficjalnie potwierdzilo sequel. 
Powstata nawet specjalna 
podstrona internetowa, tylko ze... 
nic na niej jeszcze nie ma. 
Premiery MP2 spodziewad sie 
mozna nie wczeiniej ntz na 
poczqtku 2004 roku - tyle 
wiadomo. Tymezasem czedd 
pierwsza w samych tylko Stanach 
rozeszia sie. w ciqgu plerwszego 
miesiqca sprzedazy, w ponad 700 
tys. kopii. [shi] 



prezentuje poziom nieco nizszy niz "dwdjka'. Wnioski moz- 
na wyciqgnqd proste: nie ma co liczyd na zbyt szybkq pre- 
miere: kwestia przynajmniej kilku najblizszych miesiecy. [shi] 



Nadzierl 18 lutego zaplanowalDatelamerykadska 
premieredoskonaleznanegourzadzenladooszuki- 
wania w grach. Action Replaya. W wersji na GameCube'a 
uklad obsluguje z miejsca por^ sto koddw do bliskoszesd- 
dziesleciu gier, m.ln. do SUPER MARIO SUNSHINE i 
METROID PRIME, a wyceniony zostat za oceanem na 
r6wnowartoSd40S (nieco ponad 150 PLN-dw). Na Staiym 
Kontynenae urzgdzenia planowo pojawic sie majq w skle- 
pach "wiosnq". [shi] 



Jeden z amerykartskich sklepdw internetowych, 
! Maiyer (http://www.maijyer.com), w ramach specjal- 
nej promocji sprzedawal w pewnej chwili GCN-y za cene 
9^ (w przeliczeniu okolo 380 zl) od sztuki. Promoeja trwala 
zaledwie jeden dzierl, a sprzedaz byla dcidle limitowana - 
tylko jeden egzemplarz konsoli na jedno nazwisko. Tak czy 
Z kolei ptytka o nazwie FreeLoader. pracujqca z inaezej teraz nawet "nasze" promoeje w sieci hipemarke- 
ajQ kazdq wersjq GameCube'a i umozliwiajqca odpa- tdw Geant (599 zl) okazujq siebyd okazjami tylko umownie. 

lanie gierz impwtu, pojawilasie na Starym Kontynencie 5 [shi] 
lutego (USA 11 luty). Zasada jej dzialania jest banalna: 

wkladasz FreeLoadera, program sle wczytuje, wyjmujesz Podezas styezniowego (^apeom's Garners Day 2003 

ptytke, wsadzasz grezdowolnego regionu Swiata i... voila! !%/ wyszio na jaw, ze NINTENDO wcate nie ma wyku- 

Cena nie jest zbyt wygdrowana: niespelna 20S (mecate 60 pionycn exclusive 6w na najnowsze projekty CAPCOM-u, 

zl). [sht] reklamowane szeroko jako pied nowyert gier tylko na GO". 

Wylqcznodd dotyezy, >ak sie c^cazalo. jedynie czwartej cze- 
Ogromny sukces. jaki odnidst SONIC ADVENTU- dd RESIDENT EVIL, natomiast opisywaneszerzej w PE#65 

St RE2 w wersji na‘kostke“(najlepiejsprzedajqcyae giY VIEWTIFUL JOE, P-N.03, DEAD PHOENIX oraz KIL- 
tytul lirmy w ubiegtym roku), zmobilizowat SEGE do prac LER 7 mogq - chod nie muszq, bo na razie brakiestjakiego- 

nad ulepszooqedycjq tej gry, nazwanq SONIC ADVENTU- kolwiek zainteresowania ze strony SONY i MS - ukazac sie 
RE DX (DELUXE). Pierwszy pokaz mial miejsce podezas tez na pozostatych Next-Genach. [shi] 

imprezy World Hobby Fair w Tokio i... jak na razie, nowy 

SONIC ma sporeprobtemy 2 framerate am, agralicznie Jakdonoszqzrodtabliskiesamemu NINTENDO, fir- 

I ^ ^ 11^ 1 mahydraulika najprawdopodobniej nie zdecyduje sie 

nawydanienaeuropejskimrynkugryANIMALCROSSING. 
W Skreslonojqzlisty wydawniczei PAL. ttumaczqcsie zbyt 

^ duzymi kosztami lokalizacji oraz wynikajacq z tego nieopla- 
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Group S Challenge 



Xboxowa konkurencja dia serii GT? 



Bycmoze,bycmozenie. 



CAPCOM eksperymentuje. Po ’ 

irednio interesuj^cym AUTO 
MODELLISTA (PS2), szykuje 

coS dIa wielbicieli czterech 'TSt '' • 

koiek posiadajqcych Xboxy. - [j ' 

GROUP S CHALLENGE ma - ] ^v' ’**■ ’ ' 

spore szanse, aby zaskarbib ■ :-.s ; 

sobie wdzi§cznos6 wsr6d • * “ * --i, 

posiadaczy tej platformy. 

Autofzy przebqkuj^ cos nl. ^ 

konkurencji dIa serii GT, nawet •* 

zagrozenia, jednak mozna owe i 

grozby wJozyd miedzy bajki. W •••' 

kwestii fur dostepnych w grze 

na razie wiadomo niezbyt * 

wiele; na pewno b$d^ to 

beniaminki takich polentatdw. 

jak Audi, Nissan. RUF, otoczenie, wrazenie robia 

Renault (...), lecz w temacie tez cienie, w ogole zabawa 
konkretnych model! CAPCOM gwiattem - z czego sfynie X 
milczy (dziwi to tym bardztej, ■ jest dawkowana w 
ze premiera juz "na dniach" - w stopniu co najmniej 
maju). To, co z ca)^ pewnosci^ zadowalaj^cym (refleksy 
urzeknie. to grafika - na itp.). Mato tego, otoczenie 

zatqczonych screenach daje porzqdnego kuksahca 

wyralnie widad. ze developer - w jednym z miast, 
skrz^tnie wykorzystuje moc Shibuya, nie mozna sif 
obliczeniowa X-a; samochody napatrzyd na strzeliste 
prezentuj^ si^ okazale, wiezowce i masf 

wpakowano w nie mas§ architektonicznych 

polygondw. Z kolei materlaty smaczkdw (swoj^ drogq, 
wideo wyraznle ukazuja, ze w gdzieniegdzie wyczuwalny 
karoseriach odbija si$ jest charyzmatyczny 



design na modf^ 
PROJECT GOTHAM). 
W kwestii tras 
wiadomo tyle, ze 
t^cznie zaimplemento- 
wanych zostanie ich 
ok. dwadziescia 
sztuk, w tym 
wspomniana Shibuya, 
Sidney (Australia), a 
takze rodzynki pokroju 
Monaco. Tryby 
zabawy standardowe: 
Circuit Mode, Arcade 
Mode, bonusowo 
Replay Theatre. Warto 
jednak odnotowad, iz 
Circuit Mode b^dzie 
skupiad kilka pod- 
trybdw: Championship 
(pi^cie si^ po 
szczeblach kariery). 
Line Mode oraz Duel 
Mode (pojedynki "1 na 
r. w ktorych mozna 
fykad fury oponentdw, 
ew. wtapiad swoje:). 
Bol^czk^ moze si^ 
wydawad brak opcji 
LINKowania konsol, 
ze nie wspomnf o 
zabawie on-line, na 
pocieszenie zostaje 
multiplayerowy Split 
Screen. CAPCOM 
zapewnia, ze 



opracowuje reallstyczny 
model jazdy. za spraw^ 
ktdrego Gracz b^dzie si$ 
musiaf skupid na hamowaniu, 
dcinaniu zakr^tdw i reakcjach 
przeciwnikdw, zamiast na 
dzikiej wdciekliinie. I dobrze, 
od arcade'owych akcji mamy 
m.in. wspomniany PROJECT 
GOTHAM. Na koniec 
niezwykie pocieszaj^ca 
wiadomosd: dostfpny b^dzie 
widok FPP, tyle ze nie 
wiadomo, czy bfdzie to pefna 
deska rozdzieicza z zegarami, 
czy jedynie kierownica. 
Polwierdzono natomiast bajer 
w postaci PIP-u: w lewym, 
gdmym rogu ekranu widoczny 
bfdzie podgl^d samochodu z 
zewnatrz. Male, a cieszyl (...) 
Podsumowujac, nie wydaje mi 
si%, aby GROUP S 
CHALLENGE mial okazad si^ 
hitem, na pewno jednak 
szykuje sie solidna dawka 
scigania, ktdra za miesi^c 
b^dzie miafa solidn^ 
konkurencj? w postaci APEX 
(RACING EVOLUZIONE), w 
ktdrego w chwili obecnej juz 
gramy. □ [hiv] 





liol<ietek,l(olankoiwnety. 

Kung-Fu Chans 

Jedli pamiftasz dreamcastowg zadym^, 
noszqcq tiTut POWER STONE 2, to wiedz. 
ze KUNG-FU CHAOS b?dzie si§ opierad 
na podobnych zalozeniach. Warto zwrdcid 
uwag 9 na otoczk^ przedstawienia: przede 
wszystkim humor. Nie dodd, ze postacie sa 
pokracznym mistrzami kung-fu, to jeszcze 



majg rzucad 'dowciapnymi' tekstami. Gardd 
statystyk: 27 dost^pnych poziomdw, a co 
za tym idzie - tylez samo mini-gier. Catkiem 
sporo. Oczywiscie, w grze b^dzie moglo 
brad udzial nawet 4 Graczy, tyle ze nie 
chodzi 0 Split Screen. Tak jak zasugerowa- 
lem, gra bedzie bazowad na zalozeniach 
POWER STONE 2 (“i wszyscy razeml"). 
przygotuj si^ zatem nie tylko na klepanie 
buziek, ale i ciskanie czym popadnie, 
bowiem areny zmagari beda obfitowac w 
"mobilne" gadzety. Gra jest mocno 
promowana w mediach: agresywne 
reklamy, dynamiczne prezentacje wideo 
(wspanialy trailer z kawalkiem "Everybody 
was kung-fu fighting"). Na filmach, 
rzeczywidcie, wszystko jest "cycud", ale... 
Nie wyczuwam hitu. Ciekawe. co z lego 
wyniknie. Na pewno solidna mldcka, na 
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Tomb Raider] 

The Angel of Darkness 
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jic^ym pfoblemem. 



mi wystuiony Szarak. 
Dam sl^ moze na dob;y 
pocz^k wypowiedzieC 
panu nazwiskiem Adrian 
Smith, jednemu z szefbw 
CORE; 'Caia geomelna 
gryjest wierna 
rzeczywisto&ci. 



zaUerzeoK. 15-20%ca[ejgiy.Hm,w(asnie- |j 

sterowame. Jego system nieco sip zmienit. np. gdy 
Larapod^dziedorynny.automatycznieje|sipchwyc( I 
I zacznie wspinab. Dellkatnie przemodelowarKi przy h 
okazjl system Kamer • bpdzie wipcej kamer l' 
statycznych • cho6 rbznice wstosunku do V 

poprzednlczek nie sq zbyl duze. Nie nastawia^ sip 
tez na)akle$cudawtemaciemotywdwskradanko- 1 
wych - po prostu wrzucono znany juz patent z 
zalatwianiem przeciwnika podctx>dz^ do n«go od . 
tytu. a nastppria lamiqc mu kark. (...) W chwili gdy to | 
piszp, ponownieprzesunipto premierp - tym razem « 
na kwieoerVmaj. Oficjalnie. podyklowane jest to W 
ciqgtymi poprawkami w grze. a mniej oficjalnie S 

presia speqalislow od marketmgu - bwietnie obecnis 
sprzedaj^ sip TIMSPLITTERS 2 oraz HITMAN 2 (ji^ 
Ipcznie bllsko 3 min. sprzedanych egzemplarzy). H 
ponadto EIDOS chce maksymalnie zbiizyc premierp^ 
gry zdrugpczp^ipf'lmu. szykowanena tipiec. 

Kurczp. cholemie - moze trochp naiwme ■ w>erzp 
ten produkt I wcale nie chodzi tu tylko o mlto^ do 
malooryginalnychact>on-adventure.' [shlva] £ 



jakl]?wl 8ip przed tworcami 
^l^nowszej czpsci seril 
PrOMB RAIDER - 
doskonale znanp ekipa 



I me sprawdzajacych sip jui w 
praktyceschematow. Krbtkomdwipc, 
alft6r?y lflU5?5 JSikoczyc fanbw czymfe 
innowacyjnym, czyms, czego jeszcze w 
przygodach z udzialem Lary nie by*o, 
czymp, CO spowoduje ponowne 
zainteresowanie tematem wsr6d 
szerokiej rzeszy Graczy. Przyznajp. 
bledzp losyTOMB RAIDER: THE 
ANG6LOF DARKNESS Od momentu 
rozpoczpcia produkqi i... Zjednei strony, 
uzasadnione obawy. ze legenda, 
zamiast ponownie zablysnad, moze 
przygasnqd • tym razem juz raczej 
calkowicie. Z druglej. kilka elementdw 
daje wcale nie mniej 



potrafip mied nawet po 7 
tys. potygondw. 

Popcbnp kSmy engine 
naprawdp do przodu. (-.)■. 

Hm, a taraz mam zadanie 

dia Ciebie: zerknij na 

rozrmeszczone obok 

ubrazki i odpowiedz sobie na jedno zaje. .. 

dwabi&:ie, ale to zajedwabidcle proste 

pytanie: czy to widad? Jakna m<^ gust, me 

bardzo. Srodowisko przypomina w 

znacznym stopniu poprzednie dokonania 



swiat w grze przedstawlony jest bitzszy 
realnemu. Zyskalaanimacja postaa 
(bpdzie duzo NPC. rozmowy w tormie 
wybieranych dialogdw), zyskala postad 
Lary. Akcja rozgrywa sip glownie w Paryzu 
(I czpsciowo w Pradze), a miasto 
podzielone zoetalo nastrefy. Warto 
odnotowad. ze programtici starali sip, aby 
kazde miejsce wykorzystywalo 
maksymalnie duzo potygondw. Spoglqdaipc 
z dachu budynku w ddt dcjstajemy obraz 
sceny zbudowanej ogdiem z ok. 200 tys. 
trd|kaldw. ale np. lokacja w jednym ze 
sklepdw bynajmniei me zawiera Ich mniej. 
Szczegdinle etektownie prezentujesip 
wnptrze Lu wiu (podobno po dwddi dmach 
fotograf^iniatego muzeumekipa CORE o 
mato CO me zostala aresztowana - 
podeirzeniaoplanowamenapadj). Jest 
rdwniez cod wyj^tkowego dIa zmyslu 
sluchu: zamuzykp odpowiada Londydska 
Orkiestra Symfooiczna; na^rojowe kawatki 
nagrywane byfy w studiach przy Abbey 
Raod w Londynle. 



niezwykiq I solldng ucztp 
dia mitosmkdw gatunku. A 
Ty, CO o tym sgdzisz? 



Calkowicienowysllnik | 
gry. Poprzednie 
dokonania. w pipciu 
czpdclach reahzuj^ce sip 
na tym samym engine ie ^ 

(PSX), bylychyba ^ _ 

wystarczajpcym 

powodem dia taklej 

decyzji. Innym, znacznie ’■ 

bardziej przyziemnym, 
jest po prostu 
koniecznosd, 

spowodowana prz^sclem naplattormp 
Next -Gen • PS2 to konsolao duzej mocy. 
dajpca 0 niebo wipksze pole do popisu 



twdrcdw, w pierwsze] kolejnodci z 
charakterystycznp budowp pozlomdw. A 
jednak... me bardziej myinegol Wyobrai 
sobie, ze po przyglpdnipciu sip TR- TAOD 
w akcji (filmy wideo) wyobrazenie na 
tematgrafiki przekrpca sipo rdwne sto 
05lemdziesi|t stopni. Obiektysp znacznie 
lepiej odwzorowane - bardziet 
zaokipglone, obardziej realnych 
ksztaltach. znacznie blizsze rzeezywi- 
stym odpowiedmkom. Dzipki zwfpkszone) 
liczbie opisujacych je trd|k^tdw. a takze 
teksturomwwysokiei rozdzietczosci. 



Fabula, copodkreslam, jest mocno 
zagmatwana. Wiadomoiedynie. ze juz na 
sf arae Lara /ostaje wrobiona w 
mordersiwo i celem jest znalezienie 
dowoddw pozwalajacych odeptzed zarzuty. 
Autorzy scenarlusza mdwip: "stworzylismy 
me tytko jedn^ grp. a cal^ ksipzkp - kolejne, 
r^adchodzace czpdci gry bpda odpowiedni* 
kiem rozdzialdw. Cala histona jest 
rozpisana na pipdczpdd. Staramy sip. by 
rozgrywka me nudzila - po drodze Graez 
napotka mndstwo nowych postaci, ktdre me 



po}awia sip nigdy pdiniej, a ■ Jak sip 
okaze ■ byly kluezowe'. Bpdzie tez 
druga,grywainapostat;Kurtis _ 
Trent - postad przeznaczona iH 
gidwnie do walki. Posiada Wh 

ostrze do rzucania, ktdre ^ 

nazwano 'Frisbee', ma 
umiejptnosci przydatne a 

wwalceiczasowo , 
sterowame nlm j4|| 




To nie b?dzie strategia... STOP. 

wariiammer 40,000: FW^ 

WARHAMMER'? Hm... Nie ' 

usmiechala mi si@ wizja sklecenia ' 

zapowiedzi strategii, jednak •••jr 

matenaly prasowe rozwia*y moje ' ' — • 

obawy. Wbrew skojarzeniom, TDK 

szykuje gr$ z gatunku First 

Person Shcxjter (doomowiec), j 

majqcq tyle wsp6lnego z il. r. 

uniwersum ’W40tys.', co la z • 

ratownictwem gbrskim. W FIRE -i 

WARRIOR przejmiesz kontrol? w ftfT 

nad wojownikiem nalez^cym do I 

rasy Tau (mteligentne humanoidy), 

aby... zresztq, malo wazne. Szykuje si? sporo wynalazkdw): star>c 

strzelania - to jest najwazniejsze! Nt. gry ’obrotdwka" zrana z pewr 

wtasciwei wiadomo niewiele: warto "Predatora’, karabin zpetr 

odnotowad, ze misje b?dg ogarniad tak pulsacyjny. miotacz 

zamkni?te przestrzenie (korytarze, hale ifp,), laserowy, granatnik gle b 
jak i otwarte rewiry - biegania b?dzie pod (standardzik). Z cho6 

dostafkiem; nt. zagadek/puzzli nic ml me uwagi na ograniczo- fylke 

wiadomo, byd moze zatem rozgrywka mozliwoSci (I^UJ 

ograniczac si? b?dzie do dzikiego prucia na kierowania padem, gp^i^, 
prawo I lewo, co najwyzej aktywowania zaimplementowany 

przet?cznik6w. or sth. FIRE WARRIOR ma zostanie 'auto- 
oferowad mozliwodd szarpania jednoczednie targeting' (support 
4 Graezom, Co z tego wyjdzie. czas pokaze myszki jakos umkn?t 
(brak informaeji odnosnie trybow). Wybrane developerowi). ! 

bronie mog? przypadd do gustu (tqcznie ok. David Millard • szel 



Producent: TDK 

Data wydania; LATO 2003 
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standardzik. Z 
pewnoSci? tytui ten nie 
zdetronizuje np. 
METROID PRIME (GC), 
ale byd moze przemycl 
chod troch? rajcownoSci. 
Tylko ten developer 
(KUJU ENT.) nie daje mi 
spokoju...D [hiv] 



"Meszki", choc nie tefruwajqce nad uchem gs 

Virtual On Maiz 






A jednak na PS2, niech si? ciesz^ 
wszyscy fani serii oraz posiada- 
cze owych konsol. Slynne w 
pewnych kr?gach walki mechdw, 
znane gtdwnie z maszyn arcade i. 
ostatnio, Dreamcasta (calkiem 
niezle VIRTUAL ON: ORATORIO 
TANGRAM), przybraiy now? form? 
jeSli idzie o grafik?, zwan^ 
powszechnie cel-ahadinglem. 
Dobrze to czy 2le - tego jeszcze 
nikt tak naprawd? nie wie. S?dz?c 
z obrazkdw, pol?czenie 
normalnego, polygonalnego 
srodowiska z komiksowym 
vvygl?dem maszyn powinno si? 
sprawdzid, wszystko prezentuje 
si? wi?cej niz nieile. Podobnie 
radoSnIe moze byd zreszt? ze 
sterowaniem, wszak w grach tego 
typu mozliwosci drugiego Dual 
Shocka s? o niebo wi?ksze od 
pada z DeCe. Kazdy z przyciskdw 
ma byd programowalny, do tego 
dochodzi wykorzystanie obu galek 
analogs. Z kolei rozgrywka opierad 
si? b?dzie na. niekonieeznie 
nomlnujqcym do Oskara. plytkim 
scenariuszu, l?cz?cym zgrabnie 
szereg kilkudziesl?ciu misjl W 



Producent; SEGA 
Data wydania; WIOSNA 




nowym trybie nazwanym 
Dramatic Mode. Aha. na 
jeszcze jedno zwrdcitem 
szczegdin? uwag? przy 
okazji filmdw z wersji 
grywalnej. prezentowanej na 
tegoroeznym TGS-ie - akeja 
zasuwa w szalonym tempie, 
jest wyrainie szybeiej od 
poprzedniczek. Duzo si? 
dzieje, na ekranie 
momentami s? w powietrzu 
tysi?ce cz?sci zniszczonych 
przed chwii? mechdw, a 
caloSd ubarwia mocno 
technieznie brzmi?ca 
muzyka. 
Rozwalka na 
catego, 
HITMAKER 
wie co 
robi.D 
[shiva] 











EE przygodowa • Sony (Cambridge Studios) • 1 1 kwiecien 




sl9iMc2ka wyskoczytaz wie^y, zgwalcila 
pas^cego sif na date osta (dia relaksu) i 
. ' . - poszla ratowat rycerza... 6wiat si? konczy! 

^ Przyszfy czasy. kiedy babki odbijaja 
_^rwanych facetbw, Przyszty, bo taki 
wlasnie scenariusz zaktada najnowsza 
produkcja deviloperbw z SONY (oddzial Cambridge 
Studios - ludziszdorobkiem dw6ch cz?6ci MEDIEVIL 2 
PSX’a). Oto tajemnicza i petna mroku sita porywa w 
zaiwiaty chlopaka pon?tnej Jennifer, ktdra przeraiona 
wizj^ braku wieczomego masazu piersi. rusza mu na 
ratunek. Wpada w gotycki swiat cieni rzqdzony przez 
pierwotnych bogow. Wpada do swiata PRIMAL... 

Action-adventure z widokiem zza plecpw? W petnym 
wymiarze. Zeby byto jeszcze bardziej na czasie, 
developer wprowadzil pomocnikadia gfdwnej, grywalne] 
postaci Jen. I tu zaczyna si? robid ciekawie, bowiem w 
tej roti zagodcil garbaty, pomarszczony gargulec 
imieniem Scree. Kolezka b?dzie Twoim przewodnikiem' 
po tym nieprzyjaznym miejscu. pomagajgc Ci, mato 
tego - dajac si? w petni kontrolowad (wystarczy 
przydusid 'select', by przet^czyd si? mi?dzy 
postaciami)! Jego popisow^ umiej?tnodci? jest... 
pozeranie kamieni (czego si? spodziewated po gargujpu 

- wyplatania wikfinowych koszy?). A co powiesz na 
rtxtzolne wdrapywanie si? po dcianach? Oprdcz tego 
kolo posiada jeszcze Jedn?, wydawaloby si? oczywist? 
zalet? - jest potworem! Spora cz?dd napotkanycb 
maszkar. ogl?dnie m6wi?c, nie jest zainteresowana w 
zjedzeniu go. a niektore nawet mog^ okazad si? jego 
ziomalami (w dzieciristwie razem obdzierali ze skdry 
drobnych pijaczkow). Innasprawa, ze gdzied w poblizu 
zawsze dmiga Jen. b?daca gor?cym kawatkiem mi?ska 

- cokoivviek miatoby to nie znaczyd. Tak czy s>ak 
szykuje ^ cod cbociad odrobin? innego od tradycyjnego 
wycinania demonow catymi stadami. Trzeba przyznad, 
2e przez postac przykurczonego diabta, PRIMAL 
pokazuje ostry pazur, ciesz^c i oryginalnym designem, i 
nietuzinkowymi akcjamt. Jest potencjai - miejmy 



nadziej?. ze developer rozci?gnie go na cal? gr?. a nie tylko na 
kilka pocz?tkowych levell. klore dane mt byto obczaic. 

Porbwnari do dwietnego SOUL REAVER nie da si? unikn?d. 
Jennifer (dzi?ki tkwi?cym w niej, pradawnym naznaczeniu) 
potrafi przybierad altematywn? postad - }ej twarz nabiera 
ostrych rysdw, skdra blednie, grzecznie upi?te warkoczy^i 
zast?puj? potargane dredy. wreszcie dionie zaczynaj? 
emitowad rdzne formy pradawnej, dwietinej energii - pejcz, 
miecze, pazury... Takze same lokacje wydaj? si? 
INSPIflOWANE krucjat? Raziela. Wioski, pos?pne 
zamczyska, zapadte pieczary, wypabne jak?d pot?zn? sH? 
pustkowia. ate takze tereny otwarte, porodni?te traw?. ze 
zbiomikami wodnymi - szczegdinie te ostatnie b?d? stanowid 
przyjemn? odmian? (akcje pokroju dcinania drzew, zeby 
przejdd przez rzek?, przyznasz, intryguj?...). Sami autorzy 
mowi? tez oelastycznym enginie pozvralaj?cym generowad 
zaawansowan?architektur?, band? licznycti, btegaj?cych tu 
pomylericdworaz ptynn? prac? kamery. 1 to, poki co. si? 




potwierdza! Cieszy przede wszystkim zlozonoddzabudowari - 
przez dredniowieczne, osnute mgl? miasteczko, faluj?cy, pelen 
dziwnie powyginanych ksztattdw, zielonkawy swiat wody. az po 
przestronne dwigtynie rodem z Egiptu czy Idnigce, marmurowe 
palace. Designerzy nie spall. 

PRIMALprzebylci?zk?drog?. Popierwszycri newsach (2,5 
roku temu!) okrzyknl?to go naprawd? dobrze zapowiadajgcym 
si?, mrocznym i nieco bardziej powaznym kontynuatorem 
klimatu MEDIEVIL. Po grywalnym demku (zaprezentowanym 
naostatnich targach ECTS) entuzjazm przycicrit, ust?pujgc 
pda glosom. ze srednio oryginalnie I tania zrzynka z serii 
SOUL REAVER. Obecnie programidci podci?gn?li sporo 
elementdw technicznych (60 fpsdw, choc zdarzajg si? 
chrupni?cta), dodali nowe umiej?tnodci die postaci. wreszcie 
ucieszyli moje oczy bardziej wymydinym, aekawszym 
designem, co nlektdrych pot?pieiSc6w... Jest naprawd? 
profesjonalnie, Klimat zmagari z upiornie wyglgdajgcyml 
maszkarami a'la arystokracja z czasdw rewolucji Prancuskiej. 
robi wrazenie. Taksamo zresztg jak dynamicznie 
pokombinowane elekty dwietine (gargulec popyla zpochodnig), 
czy wytaniajgce si? nagle zodm?t6w rybostwory 0 ohydnie 
zdeformowanych mordach (jak to bylo - kto nie ma glosu?). 
Tizeba wi?c przyznad. ze PRIMAL przeistoczyl si? w 
naprawd? mocny, demoniczny kawalek przygody i jedli przez 
najbllzsze dwa miesigce developer nie wykas uje sobie plikdw, 
b?dziesz mdgi zaczgd beztroskie smaganie jtiejczykiem... Bo 
po "artystycznych" dokonaniach Capcomu z DMC2. rynak gier 
wideo bardzo potrzebuje gotyckich klimatdw - solidnych I 
nletuzinkowych! Wst?pna ocerw • 8+. [myszaq] 
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I CZEMU NIKT NAS NIE KOCHA.. 

Wiecie, co jest smutne? Fakt kaducznego zaszczuda gier kompute- 
rowych w wqskq szufladk^ z napisem ''pierdu-pierdu''. B^ziemy 
potrzebowoc kilkudziesi^iu lot, by wyjsc z grajdolka. 



■ Gry • czy komputerowe, czy konsolowe, nie 
ma wi^kszej r6znicy - wpisane 34 w nurt 
rozrywki, i tego nikt nie neguje. Jasne, 
niektdrzy na tym zarabiaj^ (hm?:). inni traktuj^ 
nader powaznie (Gracze HC). ale praktycznie 
rzecz ujmuj^c. dia wifkszosci posiadaczy 
ktorejkolwiek z konsol stanowi ona lorm? oderwania si? od 
rzeczywistosci - chocby po to, by zapomnieb 0 szkole, 
ktotni ze staruszkami czy nieudanym spotkaniu z kobitk?. 
Czylt po proslu rozerwad si?. DIa mniej kumatych - 
rozerwab=rozrywka:)- Fajnie jest • na tym etapie mojego 
rozumowania widz? nas (czyli Graczy) stoj^cych bark w * 
bark obok melomandw. kinomanbw, czy wielbicieii teatru. 
Wszak kazdy z wymienionych - b^dz co b?dz - entuzjastdw 
bawl si? swoim hobby wlasnie w tym samym celu, w jakim 
my dzierzymy w dtoniach pady. Mito, co? Powyzsze liiiijki sq 
syntez4 mocno zaw?zonego toku myblenia, jednak nie 
powimeneb zrazab si? dostownosci^ - p6ki co nie masz 
powoddw. by mieb obiekcje do tego, co napisafem. 
Zagt?biajmy si? dalej... Wszystko. co bawi, jest rozrywk^. 
Ale nie wszystko. co jest rozrywk^, musi bawid wszystkich, 
Momento. bo sam si? pogubitem;). Generalnie chodzi o to, ze 
(w poj?ciu ogdinym) gry maj^ cieszyb - i to wszystko. Bez 
czytania mi?dzy wierszami, stawania si? lepszym ltd. 
Chwytasz? Potraktuj gry przedmiotowo, przynajmniej do 
kohca tego akapitu. Gry maj4 cieszyd. A wspomniane: 
muzyka, kino czy teatr? One bez problemu rnog^ wskoczyc 
nutk? wyzej. na pulap zarezerwowany dia dziel sztuki! 
Przynajmniej w mniemaniu tak zwanych znawcdw, czyli 
recenzentow. specdw od marketingu i innych bufonow, 
ktdrych cetem jest popularyzacja danej mark! b?d^ 
propagowanie okreslonej postawy (‘sluchajcie jego plyt. bo 
to sztuka przez duze S". Normalnie chce si? rzygab!). 
Sprawa jest dosb skomplikowana, bo nazywanie czegokol- 
w<ek sztuk4 jest czynnosci^ nie tyle ryzykown^, co 
wymagaj^c? akceptacji ogotu. Z drugiej strony, poza 
relatywnq ocen^ dokonang przez "upowaznione" osoby 
istnieje szereg czynnikdw, ktdre 'dzielo' musi spelniab. 
Innymi slowy, trza rozgraniczyd. co jest rozrywk?, a co 
sztuk4 (lub raczej 'sztuk^'). Bo film sensacyjny jest 
rozrywk?, ale dramat psychologiczny, ktdrego zawilobci 
kuma tylko rezyser, jest dzielem sztuki. DIaczego? Ze niby 
jakied meandry ludzkiego umysfu prezentuje w sposdb 
niezwykiy, czy cuS? Czyli ludzkie zycie tez jest sztuk^? A 
jesfi ludzkie zycie. to “Klan" tez? Heh. takie dywagacje 
mijaj4 si? z celem. ale bolesnie ukazuj?, jak latwo szafuje 
si? teraz poj?ciem 'dziela sztuki'. Oki, bazgroly w Luwrze, 
wloskie katedry • to twory genialne, ale zeby zaraz 
najznakomitszg z etykietek obdarzab nowy film Krzysztofa 
Zanussiego albo plyt? Pata Metheny’ego? Dochodz? do 
wniosku, ze niektbrych juz na tym padoie porypalo. 

Ale powolutku... Jaki czynnik klasyfikuje film do panteonu 
najwybitniejszych? Na pewno nie oryginalnobd (przykfadbw 
mozna mnozyd). Co wi?c? Domniemam. iz fakt zagt?biania 
spiral? stadium psychologicznego czfowieka (lub grupy 
ludzi). szukanie zwigzkdw w schematach zachowah, 
wreszcie nakrebienie sylwefki gfdwnego (cho6 niekoniecz- 
nie) bohatera w 'wyjqtkowo wyjgtkowy sposdb"... Gosh, 
jakie pierdoly! Doprawdy. nie widzialem jeszcze filmu, ktdry 
mozna byfoby okredlid mianem sztuki (bo poj?cie 'wybitny' 
to jednak troch? inna bajka - wszak w Swiecie gier rdwniez 
funkcjonuje), a to diatego - b?d? si? upieral - ze takiego 
filmu nie ma! Z muzyk^ sprawa ma si? podobnie. z tym ze 
maleje wachlarz moich argumentdw. Kino ma niewiele ponad 
sto lat. muzyka zas • kilkadziesi^t tysi?cy, jeSII liczyc 
naszych praprzodkdw wybijaj?cych rytm na koiciach 
mamutdw. I 0 Me w wyrtiku komercjalizacji ludzkosci nikt nie 
Smie nazwac sztuk? pl^sdw Britney Spears, tak Mozarta 
czy innego Chopina okresla si? mianem wybitnych 
zwyczajowo. Mog? to wyjasnid w jeden tylko sposdb - 
wyznaczniklem jakodci danego wytworu jest cezura 
czasowa i pozytywne wyobrazenie minionych czasdw. 



f aktualnic m?czy: Mario Party 4, The $lms 

HIVsirnamiMcJirozil. Czemu? BojeslbiN.Akjannotvm.JsstOl.lHiwcy.wlomele^wloiliu oMozonyprosqipfeu 
padmiri, i popljow ujubiony nop^ (HTMli zmyiwir iip obowioc 0 priyatok g«r. Notkf niapokoju zosiofa rozgryviko siedowo. 
Wszyscy s? joraio, ze liez ruoonio tylko mozng zogiot z colyni swioleir', ole mi dp, ze le nie bydzie lokie 
*kiilo(ewe' tym bordziej w hilsci. Bill fnesodzo - co dtugo gro jest przystosowDiw, 0 roaej skierowona de gry siedowei- Foret, 
poliudko . Europe to nie Humerykel Jo tip. nie lubip gry przez Siei. MARIO ItARTY, 4 «oiiowi Dedimoche w HALO ■ to jest 
to, to kj6ig. Qicp widziec z kirn grom, rpbnqc mu browm, zusodzic uturchoiko. Eclu Pewie mysHde, it imiulzy. [..] A Inki 
Houw poviiodo, ze: "SosiKwiec to rantrum dowodzenio swiotem'. Hehe. Dobre. CoS mtiie ktuje w lewym boku.. Xloi ztobil 
mojqkuklg?Aixl[...]HIV?ToTy 7 (..)Pi)dolMHirnamzlyw|)lywnakorn|xilety.WineiejobeowSdsuliisigsleck)kaltia, zoczyttoiq 
wyjkokiwDcktytyanewyjiilkiitp.ABuHdrSmiejezBmnie.CDlwkiprzesylomiimk.bezkldrejriieixKkiadoltiySmyPORADNIKA 
(te dwie dauty ndezy i*j wybooyc, koliiedna wg uczy:). (_.| Pnwel N. • dzigki zo 2 pdko w monedel] 



VVyc2dc)wanegry:Halo2,RacinEvolJiiii,Metrold(GC),SoulCailbt»l^S.Hia3(PM),DOAGoGoClub:) 




^ziedzina: komiksowe 



aktualniem?czy: Baldur's Gate, DOAtXBV 

Trzeci dzieii bez snu, imierdzgre skorpety i plostikowe miserzki po chiiiskkh zupkorh • czyli noimolna koiicewko. Od 
si«lzeniop-z«lkom|iemrhyl)odestQnezylokdwiBa.t»,wdedotkupozi«lz.niukelituzokupiOM^^ 
budynku redoktii mam doSr tiekowe struiki jelitewe (atmeslera bywo noKimi spste ;>) - Loki, miafeS locig. Jest 
mlodziezawo, wrpn wyTerbIScie. A tok no muiglnesle, ivznie pem'igtom kiedy tywwolem tyle lotek (zorewno ubranych, 
jok i nogusienkirh). A to z pwodu ukazonio tie poiu milyth giei, . ktorych plel pigkno edgtywo niebagotelnq rolg. 
Sztzegdinie przypadia mi do gusto siotkdwko DOA. Some udo i pierd, do tego bez kansereonlew i noturalnie botwione. 
Yoddo, yaddoH...) Uulu przestrogo die studento. - nie przyneStie grzybow no utzniniy, be te moze sig zie skontzyc. 
Hie pytaicie sig, skgd to wiem, be i tak Worn nie powiem (ztnowo milczenio, 0 to|. Me pylajtie dg tez, jakie to giiyby, 
bo sig nie znum no aworach rune lesnego. Jowot wie.|...| W tym ni«sii)(u nie bgdzie pozdrowieii, bo od kwica slycznia 
jestem tfiomski, niemHy i w egdle fifol ze mnie.D 

WyaekJwanejrXeiiosagatMiJ. , 



Kleju 




HIV 



^ dzledifnat a*- wyscigi I platformowki 
/ aktualnie m?czy: DMCS, The Getaway 




Kntnslrela wnhodfewco (elumbio, szykuje sig vrejne (nie mo bote • iryburtinie, gdyz Saddom ma za duzo topy, no 
geneiolnie * pfgla led), -Rywin-Gote-, ‘Boronina" .. 2e«zgd docieraip pogleski 0 trogedkich, pnekrgtedi. Gdyby ^ _ 
mozna by na ^dziale dia woriotow wylgdawac, ew. - w nojlepszym tazie - delirykow. Olotego I 
' Tolle^jmosokrawotkteotury I 

"Stoiio" r 

pprzy X-ie jestem • rozkrgrn sig Bill, tozkrgcol I 

(wpokajuer - ' 



wszystkim ptzejtnowat, mozna by na nddzkile dia miriotaw wylgdawaf, ew 
wlosnie worm miet hobby ole gronie, w ktorym mozno sig zatiotit bez op . 
wDHC 2 mzdziennikiagIvlocS.(Hqdragg,(>KOMtra(hgzoo$ttopoie(holo,tzyniqcsequd 
Wielko sikeda... (...) Otrzqsrqlem sig z MAME - pomogto wykosnwnnie z HO wzystkith emulntoiow (tyle n wk 
jadg do Skizo:). BW: 'fenksy' zo growy stuff lerg w 'Pryworie-. (...I Miniony miesiqc spgdzilem... w domu. -Stc 
zjodiamniewcalalri. Jo rfitgXbozUvel Bgdzie sig dzWa,aibgdzielllSkeioprzyX-ie jestem. rozkrgru sig BflI.tozk 



Wyczekiwanegry; GranTurismo4i||Mft|liiBA««b4atyka(???),H3lo2(Xbind/I^M<n3(Xbox) 



Iziedzina: w$io, procz RPG 



aktualnie m?czy: The Sims, DOA: XBV, PDO, PES2 V 



C ^mOp&xextreme.pl 



Shiva 



skrode nozywo sig ISS. Heb, dekow ^nm, oy mojsttowstt jq gcdde z KONAHI Osaka czy 
..) Kufczg, btakcqe mi slotito, klimotu bio, 25 Stopni nc zeumqtii i przejozdzek cobm ulkcmi miostu, rozgiqdajgc sig 
z iHmiechem zo sympotycznymi -rwniomr - to pezdnwkim hip-hopowtow. 'Lubig dobre joinlY ole bez tyteksu, lubig 
fnjne dcipde ole bez Icteksu' - sie wie, Domale:). Hm, w ngdie powiedzkilHn zimowemu tnorazmowi slonowcze NIE i jok mng 
pieidzieinglo. tok zndw ze zdwojonq motq mom ediolg tioptowioe Swkit. Nowet Mtig komputera - tu pozdrawiom z kolei colg 

no«90 syslemu iwymiany podzespolow. Skigon MICROSOFTu: -whelms dcyou wort to go 

do you wnl to lehstoll todoyT. DOiL XBV 2 jednej strony rozaarnwoto, z drugiej pozytywnie laskoczylo - pnrodoks? Bye moze, 
ole ta gre jest jednym wieBiim peiodoksem. No keniec hurtowo pozdrowienio die uroczydi i wyjqlkowyxb pan; Mogdy, Ewelkty 
i AsL (_) PS: Xupdem odoptery i stwietdzom, ze bycie dejolem jest prostsze niz intelekt G.W. Busho. Udt^ toko zobM 'labT). 

WyczekhwneyyTR; TAOD(Pl9lMetroid Prime (GQ4), MidtowBdiiBlm»s(Xbex) 




Star 






dziedzina: RPG I karcianki 




.tangp;;' 

aktualniem?czy:MotTowind,Brisandine,tallanaKlerykacf^ 

Ho - bore I om! Stgsknili »g? Wszak 2 mieslqce nie gosrHem w Hyde Perku. Sporo sig dzkila od tego czasu, lea nojwigce| 
w minionym miesigeu - Nowy Rok, nowy PORAONIK, nowy dodotek do Mogka, no i nezywide nowe gierkil (0 prgwdo nie 
mo witod nidi eRPeGow, ole mewig Worn - tliyba pokothom gry sportowe, 0 w szoegAlnosci siolkowkg plozowg. Nie triobo 
^ywoc, dbezego:). Szkoda filko, ze Sdero nie wrzurH do lego nuiwro plokotu z owego DOA, dint jo go rozumiem • 

2 drugiej strony tyle sig no swiede dzieje, ie raogq nie irier ezosu, zwioszao ze Anierykonie othoao gotujg sig do wojenki 
sig^>takuterrarys^C2nego(cop.owdawkwestul.gopromu ' ' 



no pzez HMW kloro t^iigfa ■glkerynki' i poszto no 



^ szpikic, 0 juz niedlugo kolejne oRPeGl zezrg mi kowof zydo. No I nieth to zimo sig w koiicu zdecyduje: norty oy ponton.Q I 

Wyczek)wane3ry:Xenosasa(PS9|^StarOceana(^),Fable(dawRyftQ)«ctBse-Xbox),FFX-2(PS3} 



ta: krwawe strielaniny I ckllwe filmy 
I aktualnie m?czy; DMC9,MKS,Bumout2, The Getaway 






y^SZ^aqOpsxextreme.pl 



Myszaq 



, Jo ktdrych robisz opisy i pstrykniosz kilko folek, zeby bylo z przytupem i wesolor ■ powiedzial Ueto. Ale aemu nie 
I powedziof, ze przebiony w howejskg koszulg o'lo cinkdarz laetiej klosy i biofg raorynoig Ca pon co, kurde, mieko 
rozwoziszn b^g smigoj z^zokosonym^Ugkawami^p^c w srodku dnial Jek wyciggolem Norbcwi z lego fury, 

bolkono?h*rpa"eb«niu'^r'iVF"iterniki^ig 3 ^ ^ 

Fotogruf Leo. (...) Ludzi odpowiedzlolnydi zo zmieny w DMC 2 proponuie wyslot nostgpnym promem kosmieznym z 
i«ae boidz^bluz^^ plankq izolocyjnq (co spowodowole wybuth? pionko?!?). Pottoczel No, ce spodom - Edytko 

Wyoefclwanesry; GTA4(P$^HilP0(Xbox},DukeNukmForevc^|B|||]^Oooin3O^x) 

BBP 









iDziadu 



V diledilna: picle po warsiawsku 



aktualnie mf czy: GTA:VC, Commandos 2 

wkkh klubow odbytn Sif impruo utnymono » kSmode kkiowaty^h lot 80. Jo prztbrirfeni 
wslytoVIGIUHrtS, 

I miethu mialem tociej [wyswlio, bo loaijleni grac w nowyir iKptJe no gitoice i kas« mosiolHn wydot 
elekty (big moffllt], itbi wnystko jokos brimiolfl. Qeoy fekt, it w Woraowie joayito ^ dziot cotoi »k 
' Mazur, »ski)di«slti?ZKrakiwo? A low Police i«st:|?lk nope 



JoslIoink.Wiodoym 
sip 20 zulko w staiYm stylu: obdsdy dtosik ze zlotyni 



ozwiptoi 



n IiiiItw nvMrin zlo n W-w PmuiMii Ivk mnim zil 

(hi Loki:). Stolico jest tokim nmyir tnioslem, jok kozdo inn«. Mp tu nowet nie zawrocotiiy sobie glowy'no . 
joey Sfl sigzocy czy goicle z Podholo - momy swojo, wozniejsze spiowy. Jo tom uonujp wszystkie mkulo (o Krokt 
kochorn) i kh fnieszkoikow. Tylko Plejireno oio lubip. Tok peoce & respotl dlo wszysikkh. Abo, dtugo (tfU 
I trochp mnle rozczorowolo; EHy w Helmowym Joize? Foronii... Dobrze, zo chocioz Enty i CoHum rzgdzq.D 

WyczeklwmsirXenosaga(PS 2 },FabtcOCtox),FFX- 2 (PS 2 },Driver|jini|^’:' 






^zlcdzina: wszystkie dobre 



I aktualnie m^ezy: Championship Manager, FF 6 

H.jo,1.io,-doi.rodp-,potn- 
lywitoient.Skqdtodoic 



^sxextteme.pl 



Debesciak 



Eee tom. (...) Pipkny, zoiste pipkny j «1 drug! obroz I 
I lOTR, -Owie Wioze- znocty sip (onywikio w Hosylikocji "f by pozbowiooe poczqiku i koitco-). Zwioszno iz umiesztzono I 
w oim ibtzny, poznoiiski okceni - pyretzki. Ot, no pylonie Gollurao, co Sara goUtii, ten odpowiodo: pyrenki. PowlPiiray I 
to jeszcze roz - pyretzki, Pyienki, pyretzki. Ho, rewelncjo. (...) Chtiolera nopisek, jok s^zilem ostotni weekend, ole I 
przeciez to gozelo o gtoch i w sumie mocie gdziei, co tobHein. Chocioi z diogiej strony woli mnie, czy to mocie gdziei, I 
wtpc:weekendippdzileranogtaniuwD()A:8V.iUezemontykoinlo(inistyany.nieptowdoz?(...|lznowuuciBklcmiim|dro I 
myil,ktorgtheioiera sip zWnmipodzielit.Moie sobie przyponrnpinopiszc .... 

I by Honzo): "Wezrap PS2 no rnty, wptocp pierwszg, zobieront sprzpl i s"' 

Wyoektwane^: FlnatFairt(ByX- 2 ^ 2 ),Wiinin 3 Elevcn 7 (|li|jK!Kic-... 



Kali 



k dziedzina; bljatyki na " 9 +" 



J aktualniem«czy:WOM,FM 3 ,DW 3 fL,Frequency,ROTKVII 

J Nowy PORADNIK EXTREME dopiero co sip pojowil i juz otTzyinoiem telelony z pogrdikomi - zo to, ie w podsumowoniu bijotyk 
I w ‘Super Udzo' nie mo SOUL CAII8UR. Winp ponosi zo to Sciero - ‘zopotnniolo mu sip' zomiesek uryjoLnienia, ze w ‘Super 
1 Lidze' nie zostniy uwzglpdnione gry, ktbre wysziy tylko no DC. 2 tego poviodu nie zmieicil sip nie tylko SC, ole tei SF III: 
I 3rd STRIKE. (..) LOTR: TTT trolii no ekrony kin, o przed kilkomo dniorai poznoFem fojnq ciekowostkp dolyezgeg b1mu. W 
I trokeie krpeenio bitwy o H^owy Tor, Iwbrcy wyko^oli progront 'Mossrve', ktbry oclpowiodo zo swego lodzoju sztuanq 
] itileligencjp postoci wygenerowonych Vomput«owo • co by sip noturolniej zodsowywoli, w zoleznosci od sytuoqi. Co sip okozolo? 
I Przy pierwszym wykorzystoniu 'Mossive' obroiicy Kelmowego Joru... uciekll z polo wolki:]. (...) Regulomle co miesiqc 
I odswiezom sobie jokd slorsiy lylul, ostetnio podio no FRONT MISSION 3. Po ukonezeniu go lyiko westtbnqEera • dioczego 
I do to; pory nie wydono jokiegos nostppey lub goditego konkurento??? Geez...Tutoi proLbo do wszystkich dev^opeiowswiolc 
I stworzde coi podcRinego do FM3! I zeby bylo niece trudniejsze. Dywojcie zdrowi. (...) DOAX tzqdzilD 



WyoekiwaneTy: VF 4 £vokJtion(PS 2 ),SCt( 8 aneCUbe,PS 2 ,XBox),DynastyWarriors 4 (PS 2 ),Kessenl(l(PS 2 ) 



*dzicdzlna: skoki na spadochronie gtebinowym 
aktualnie m^ezy: S.O.S. The Final Escape, GTA:VC 

NASA . Need Another Seven Astronouts. Klos w Redokcp no vriesc o kotastrofie Colvmbii zasugerravni otok t 
polestynsko koako-konAodze poszb no zderzenie czolowe. (...) Zimo wrdcito, Polkjo wregionie wpodto no | 
sz^-. •Niebiesty- zotrzytmijq snmodtodziki i kierowey moszg zdzieroi lod z zewngtrz szyb. 0, to tnojri ■molutliy , me muszq 
nowet wychodzic z somoclwlu (szyby zomorzoig od Trodko. U No kcukbwce Bufi o tnolo nio zgingl dotyke^ rnorutoro, ckioi 
cm pokozoc cos no rdrnxee, zbF^ pdec i... jok to noroz nio pierdyknie i nie blySitie. Biedoko ponoc Iropie' nowel drewno. Nie 
noscie w ziin> szniikw, be jest to niebeipieane do zdrovrio. Dwie ponie w Joponii zginply od szolikw: jednej wkiptil sip w silnik 
gokorto (przez co sip udusHo), o dugiej w kolo motoeykk. (tworde Igdowonie no jeszcze Iwordszym botonie]. Co prnwdo siollri 
tnioFy po kilka motrow, ole nie zmionio to (oktu, » ^ one Ie. I..) Jciekom, zo kilko <b woiny egzamin, nie mogp doc piomy. 
(.„) No keni^gorgee '*"^*'* ^ ^ *^k^*D 

Wyez^iwaneTyt DenshadcGolProfessjond2(K2) 




”Bard 2 lej przyst§pnymi siowy - od Smlerci danego kolezki 
musi upiyngc5 dostateeznie duzo czasu. co by ludzl zacz^li 
docenia^ ponadczasotrvoScS jego dzIeT I okrzykn^li go mianem 
gersialnego {HIV; vide obrazy...}. I^apoleona dziS rdwniez 
postrzega sif w kategofiach jednostkt wybitnej, cho6 w 
niektbrych systemach filozoficznych postrzegany jest - obok 
m.in. Hitiera - za jedno z weieleh Antychrysta. Czas leezy 
rany, a sok z kapusty objawy kaca. Kto wie. moze Miyamoto 
czy inny Kutaragi za kitkaset lat rowniez doczekaj^ sif 
pomrtika w jakimS Parku ZnakomitoSci... 

Elektrortiezna rozrywka jest tworem do§c miodym, I tym si? 
pocieszam - na pocz^tku zawsze jest najtrudniej. W Grecji 
poezja narodziia si?, gdy na czesb Olonizosa (boga wlna i 
ekstazy - czyll wszystko jasne;) mieszkahey pocz?li 
ufzqdzacS Dionizje. Ze nlby kult, czy cos. W rzeczywisto^ci 
chlali lie popadnie, zarzucaj^c przy tym rozne rymy. 

MySlicie. ze zyli w przekonaniu, iz tworzq coS wybitnego? 
Id? 0 moje nowe bezowe bokserki, ze nie! Imprezowali 
fowno, ale efekt jest - st^d poezja. A teraz Szymborski czy 
tnna Mitosz waln^ par? Ilnijek i juz znawey plaml^ gacie. 
Gosh, przeciez to tylko stowo pisane! Z pocz^tkiem kina 
byio podobnie - tw6rcy kombinowali, jak sprawid. zeby 
iudzie nie uciekali z sal (|al< na filmie 'Wjazd poci^gu na 
stacj?' - widzowle czmychali z kina az si? dymilo, tak 
sugestywny byt to obrazi). O zadnych dziefach sztuki nie 
byto wowczas mowy. 

Stary. wyobraz sobie wielbiciela IwbrczoscI Kleslowskiego 
pochianiajqcego FINAL FANTASY 7 bgdz FRONT MISSION 
3. Mydilsz, ze wkr?cilby si? w klimat tych tytuidW? Jedll 
podad mu to po polsku I w odpowiedniej formie. to mydl?, ze 
jak najbardziej. Albo spdjrz teraz oezyma wyobraini na 
mifodnika Verdiego albo Kiiara siuchajqcego nowej piyty 
Nebuo Uemalsu. Ejze, ja to wldz?l Ale wlecie, jak to jest - 
przeciez to tylko gry... Pocteszaj^ce jest to, iz za 
dwadziedcia lat ten dwiat b?dzie wygl^dat inaezej, wszak 
wdwczas to nasze pokolenie b?dzie go kreowac. Jak to 
wygl^da teraz? Wystarezy, ze zastanowlsz si? gl?biej nad 
korzeniami t?pienia Twojego hobby przez rodziedw/ 
sympati?/otoczenie. Niestety, bez pozbycia si? uprzedzeh 
nie mamy szans opudeid naszej wqskiej szufladki. Chod 
byloby mi weselej, gdyby chociaz ktod probowal t? 
szufladk? poszerzyd tokeiami. 

Wlecie juz, do czego zmlerzam? Jedli tak, to dajcie szybko 
znad, tez bym si? ch?tnie dowiedziat, hehel A tak powaznie 
- smutne to, ale musI przemln^d kilka pokoleiT, by dane 
zjawisko - w tym przypadku gry • zostato docenione. Bo 
czyz nie ma gry, ktorej przypi?iibydmy metk? 'dzieio 
sztuki"? Mysl?. ze bez problemu znalaztoby si? kilka. Ja nie 
wstydziibym si? obdarzyd tym mianem FINAL FANTASY 7. 

A Ty? Moze METAL GEAR SOLID, moze DEVIL MAY CRY, 
moze ICO? Za jakid czas - gdy znajdziemy si? w wieku 
obecnych konsolowych ignorantdw • gry b?dg postrzegane 
zupelnie inaezej. Moje dziecko dostanie do kolyski nowego 











A W SOS;TFE nie brakuie elementow 
zr^cznosaowyd). Chwilo nieuwogi mo; 



noskontowoc] 



■ Dobrze jesi zoopatrzyc si$ w duiy plecak, im wi^bzo jego pojemnosc tym wipcej przydotnych 
rzeczy pod rpkq. 0 l chodiy wodo, podczos tokiej wspinoaki orgonizm Keitho trad jej mnostwo. 



przygodowk^, jest prawdziwym wyzwaniem. 
W TFE zastosowano kilka nowatorskich 
rozwi^ah, nieztym patentem s^ Save'y 
przy kranach z wod^. Keith moze sl^ przy 
nich rowniez napoic lub wypetnic wod^ 
butelki. Bardzo wazne jest, aby miec pod 
r^k^ zapas wody, ponlewaz nasz bohater 
szybko odwadnia si$, przez co jego ruchy 
staj^ si$ niemrawe, a z czasem pasek zycia 
niebezpiecznie skraca. Brak swiezej wody 
to nie jedyny sposob na opuszczerrie tego 
Swiata, np. kontakt ze zwtokami moze 
spowodowad infekcjf i zejscie z ziemskiego 
padolu. Warto wi$c porozgladad sia po 
okolicy i zaopatrzyd w takie gadzety, jak 
r^kawice, kask, okulary by zmniejszyd 
ryzyko urazu. 



Ludzkatwarz 

sutwal’owek 

I j Wtasnie lakich 
I gier no konule 
brakuje - 

; Vp I wyskakujqcych 

niejoko znienaika, 

0 jednotzekie posiadajqcydi 
inleresujqcy koruept i 
przyzwoHg grywolnou. 
SOSiTFE nie szokuje 
wykonaniem (chyba ze w 
negatywnym tego $lowo 
znaaeniu) i jest momentomi 
midny, ole generolnie trzymo 
foson, nadajqc grom 
'survivolowym' nowe, 
bordziej ludzkie" znaaenie. 
W dodotku niesie ze sobq nie 
byle jokie pnesianie-misjq. 

Ot, t^ 0 specyfkzfl^ uroku 

1 klimode - polKom.U [koso] 

Ocena: 7 



trzasieh ziemi nie 
jestem. pozostaje mi 
zaufac, ze lepiej sia 
tych d^wi^kbw nie dalo 
odwzorowad:). 

SOSiTFE jest pozycja 
bardzo nietypow^ i petnq 
paradoksow. Chod nie 
udwiadczysz tu zadnego 
potwora. to gra trzyma w 
napi^ciu przez caty czas 
(oj, mozna sif nabawid 
palpitacji serca). Tytut 
przykuwa Gracza do 
konsoli, nie pozwalajqc 
mu si$ od niej oderwad. 
chod glowny bohater nie 
posiada catego arsenalu 
broni i super mocy, nie 
jest superpostaciq z 
dopalaczami, lecz 
zwykiym smiertelnikiem. 
ktdry za wszelk^ cene 
chce uratowad skdr^, 
przy okazji pomagajqc 
innym. Zaiste, dziwne. 
Oby wifcej takich • 
paradoksow. 



Kto powiedzial, ze bohater gry musi bye 
super herosem? Tu zwykV facet w 
niezwyklych okolicznosciach musi 
wzniesc sip na wy^ny by uratowac 
siebie i innych. Czy zdota? 



mm 



nm\ 



1 



PJayStation 2 



Niestety, nie ma rdzy bez kolcdw. Duzym 
rozczarowaniem okazat si? takt, ze szumnie 
zapowiadana PELNA swoboda eksploracji 
okazata si? tylko marketingow^ dciem?: po 
lokacjach poruszamy si? niezym po sznurku, 
a wszelakie proby zaw?drowania w ztym 
kierunku skuteeznie uniemozliwlaj^ nam 
perfidnie spadajqce fragmenty budynkow, 
wraki samochoddw lub p?dz^ce z impetem 
potoki. 6a! Gra nie ustrzegla si? tinlowosci, 
fabuta toezy si? jak po sznurku, od czasu 
do czasu napotykaj^c na 'w?zty decyzyjne', 
determinuj^ce dalszy bieg akcjl. Pomi?dzy 
tymi kluczowyml momerttami nie ma zadnej 
mozliwosci odejscia od z gory ustalonej 
dciezki, cokolwlek bysmy nie robili. Kolejnym 
mankamentem jest, co tu duzo mowid, 
niewydolny engine. Konsola raz po raz 
dostaje zadyszki objawlaj^cej si? moenym 
przyeinaniem animaeji. zeby byto zabawniej 
rdwniez w momentach kiedy na ekranie nie 
dzieje si? nic "zasobozernego". Co si? tyezy 
oprawy audio, to nie jest ona ’typowg", 
warstwa muzyezna nie istnieje, jedyng 
muzyk^ dia uszu sg odglosy wstrzgsdw 
wtdrnych, walqcych si? budynkdw i rwqcych 
potokdw. W grze zastosowano system S* 
FORCE 3D Sound Library maj^cy na celu 
bardzo realistyezne odwzorowanie 
dzwi?k6w trz?sienia ziemi. Ekspertem od 



SOSiTFE jest gr?. ktor^ mozna by 
okredlid mianem survival-adventure. 
Wszystko co musimy robic, to (tylko 
i az) przezyd:). A nie jest to tatwe 
zadanie. na kazdym rogu czyha 
niebezpieczehstwo i od naszego 
refleksu oraz spostrzegawczodci w 
duzej mierze zalezy to, czy uda nam 
si? z tego wykaraskad. Wazn^ 
rzeczy dIa samej rozgrywki jest tez 
umiej?tnodd logieznego mydienia i 
tqczenia ze sobg rdznych przedmio- 
tdw, ktore mogq bardzo pomoc w 
ucieczee z "umieraj^cego" miasta. 
Sprawia to, ze gra nie jest zwykia 



A Warto dobrze $iq rozgigdac, o i nie raz 
pomyskowocwzdtaiTKirkoch, by zrnleK 
niezbfdne do dalszej udeezki przedmioty. 



A Udekajqco co rusz spod nog podiogo lo 
niezty potent no moty zowri serto:). 



nowa prac?, do miasta zniszczonego 
pot?znym trz?sieniem ziemi. Zastat 
jedynie totalne zniszczenie i 
wszechobeeny strach. W glowie 
kotaeze mu si? tylko jedna mydl: 
wydosiad si? z tego syfu z zyciem. 
Nie b?dzie to jednak tatwe zadanie. 
miasto jest totalnie zniszczone. co 
gorsza zaezyna je pochlaniad woda, 
pojawiaj^ si? komunikaty o 
nadciggajgcym Tsunami. Pewnym 
ludziom tez b?dzie zaiezalo na tym. 
aby reporter nie wyszedt zywo z 
catej tej historii. Na szcz?scie w 
miar? rozwoju akcjl nasz bohater 
poznaje innych "ocalonych", ktdrzy 
w mniejszym lub wi?kszym stopniu 
pomagaj^ mu w waice z pot?g^ 
natury. 
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DZIEN 

PIERWSZY 



Gryz$ nieciojedzone wczoraj 
jabiko... Telefon. Sciera. Pi§6 
minut pbiniej jad$ octebrad 
DEVIL MAY CRY 2. Nerwy 
puszczaj^ mi kilka skurczdw do 
powieki oka. Drganie. Facet z 
lewej wymusza pierwszertstwo. 
W kohcu docieram na miejsce. 
Czesd, czesc. Zabieram grf. 
Droga do domu. Chrzest kluczy 
w drzwlach, szum odpalanej 
konsoli, pies szczekaj^cy u 
gory. Lekko zmieniony na 
twarzy Dante strzela do mnie z 
perspektywy ekranu. Pojawia 
si^ skromny, ale lajnie 
wystylizowany tytut. Oczekiwa- 
nia sta|^ sif faktem. Jest 09.00. 
Wchodzl intro. ZIepek animacji i 
samych motywdw z konkretnej 
gry. Przez glow? przelatuje mi 
mygl, ze coraz wl^cej - 
szczegolnie japohskicb - 
developerdw ucieka si? do 
takich sztuczek. Czyzby nie 
chciato si? im juz robic 
wprowadzeti stanowi^cych 
odr?bna animacj?? Mysii te 
szybko jednak uclna kobiecy i 
m?ski glos razem wypowiadajq- 
cy tytut gry. Brzmi niezle. 
Odpalam pierwsz^ ptyt? OVD z 
grq 0MC2. Czekam. Drganie w 
powiece ustato. 



Przyciskam "kdlko" z 
kierunklem, a bialowtosy 
kolezka wiruje robi^c uniki, 
moze tez przeskakiwad z nog 
na r?ce, z r^k na nogi itd. 
Skojarzenie z odpowiedni^ 
scen^ z fiimu "towca 
Androiddw* gdzies si? tarn 
zapala. Jest 12.50. Gram 
jeszcze dwie godziny, po czym 
wsiadam w auto i jad? na 
egzamin. Po drodze zauwazam 
sliczna brunetk? z rozov^ ' ' 
gwiazdk^ na szyi, brzydk^ 
pogod? oraz siatk? eleklryczn^ 
ci^gn^c^ si? wzdtuz trakcji 
tramwaju. przypominaj^c^ mi 
taki sam element z nowego 
DMC. Usmiecham si? - Iroch? 
do sleble, ale chyba bardziej na 
wspomnienie brunetki. 



Stwierdzam sam do siebie, 
ze wygl^da to naprawd? 
dobrze • developer zadbal o 
efektown^. plynn^ animacj? 
postaci. Dante rozp?dza si?, 
smiga kawalek po murze 
(rownolegle do podloza). 
przerzuca w powietrzu nogi 
nad glowa i spada na ullc?. 
Czy da si? wbiec do gdry? 
Sprawdzam i odziany w 
czerwony ptaszcz kolezka 
wbiega po scianie, kilka 
metrow wyzej wal^c salto do 
tytu. Za chwil? przekonam 
si?, ze je§li w tym momencie 
znajdzie si? za mn^ jakis 
mur, b?d? mdgt odbid si? od 
niego drugim saltern (do 
przodu). Na razie jednak tego 
nie wiem, ale ciesz? si? z 
baletu. jaki odprawiam 
biegaj?c po ziemi. 



Dante skacze z jakiejs wiezy 
gtow? w dot. WIdziatem to juz 
wczesniej na trallerze. Teraz, 
zeby nadad powers jakiemukol* 
wiek kolezce. wystarczy 
zrzucic go z bardzo wysoka i 
zrobic najazd na elegancko 
l^duj^c^. trwajgc^ cbwii? w 



Wracam wieczorem. odpalam konsol? 
i odkrywam rozbudewan^ opcj? 
strzeiania po wyskoku, z kozackim 
motywem spadania gtow^ w dot. 
Podczas takiego lotu nadal mog? 
prowadzid ogled! Grawitacja w DMC2 
powlewa jak w^sy Matysza - to moje 
hasto na dzis. Nie jest stata - raz 
szybko spadasz w dot. kiedy indziej 
zawisasz w powietrzu siej^c otdw z 
dwocb pistoletdw. Bawi? si? tez 
now^ opcj^ amuietdw, w ktdrych 
mozna wymteniad zbierane kamienie. 
Zat^czenie odpowiedniego pozwala 
odpalad okreSlone funkcje 
demonicznej postaci Dantego 
(latanie, walenie piorunami, 
zwi?kszanie szybkosci, regeneracja 
zdrowia itd.). Laduj? wi?c odpowiedni 
pasek. przeistaczam si? w demons i 
obserwuj? efekty. Sq niezte, ale nie 
mog? zobaczyd nic, czego nie 
pokazano w pierwowzorze. 

Powietrze zatamuje si? po ciosach 
miecza. W przypadku przeistoczenia 
si? w tkwiacego w Dante demons, 
zauwazam 
szkarlatno-czarnq 
poswiat? i, zaieznie 

? od amuletu, walqcy 
naokoto ogieh, 
wytadowania 
* etektryczne, 

ewentualnie 
powi?kszone 
skrzydia. Te budz^ 
respekt. Ostatnie 
dzid spostrzezenie. 

Na dworze zapada 
zmrok. 



Diabet moze zaptakac, ja uczyni? to z pewnoscig. 



bezruchu postad. t to si? 
sprawdza! Urywam jednak t? 
mySI. Zaczynam szaled. 
Gdybym si? nie skupit, ■' 
ustyszatbym kilka przekledstw 
wykrzyczanych gdzies na 
dworze. Ja st? jednak skupiam 
I... Mozna biegad po scianie! 



Pita 





zobaczytbym, ze wlasnie si? 
usmiechain. Rbwniez misje 
podwodne, utrzymane w zielonej 
lonacji, dzifkl rozmyciu I niezle 
pokombinowanym rybo-stworom, 
budz^ m6j enluzjazm (cos 
oryginalnego). 



wrogow (wl^czajq si? 
"demoniczne sciany", 
blokuj^ce przejscie, az nie 
wybij? wszystkiego. co 
skacze i charczy), pozniej 
do jakiegos sub-bossa, a po 



mniejszymi maszkafaini, i 
tak na okrqgio... Wspomnte- 
nie lekkiego znudzenia i 
poirytowania, ktdre przeciez 
pod zadnym pozorem nie 
powinno towarzyszyc mi 
przy takim tytole, jak DEVIL 
MAY CRY 2... Min?)a 14.10, 
a ja wcale nie jestem 
zadowolony. Niedobrze. 



0 17.34 dochodz? do wi^z^cych 
wnioskow. Laseczka z 
czGfwonym, ladnie upi?tym 
warkoczem jest dia mnie: ^ 

niezt?, wrzucaj?c 4 do gry troch? . 

Swiezoici postaci?; b) paradok- 

salnie, czynnikiem rozbijajqcym • //Sh-i ^ I 

pot?zny. mroczny klimal znany z '• I / 

pierwszego DMC. Samotny Dante ^ I / j! 

by) miazdz?cym, ztowrogim • / t, 

giownym bohaterem. Rozlozenie ^ / / 

przygod na dwa scenariusze, w 4 ' ■. 

tym jeden kobiecy. odsun?to \ . , 

gdzies ten spojny, stopniowo \ ^ ■ . . , ^ 

wchodzqcy we mnie proces \ ' 

utozsamianie si?, nabierania \ 

poczucia sity i furii... W drodze do \ < 

tazienki lapi? si? jeszcze na tym, \ 

ze - jak na ztosd - demoniczna » -®'v 

Dante przez cat^ gr? bawi sig jedn^ monetg - chyba faktycz- 
nie chtopaki z CAPCOM niewiele mu zapiacili... Ale przynaj- 
mniej pozwolili mu zmienic duchy (niestety doradzal mu chy- 
ba sam Elton John). Echl 



DZIEN 

DRUGI 



Rano myj? z?by, czuj? 
zapach zapiekanego 
makaronu. a od poludnia 
tkwi? w stanie szoku. Dzisiaj 
pograiem jeszcze troch? i... 
skoticzytem ten tytut! 

Impulsy z tadunkiem. ze jest 
latwo. kfotko i generalnie z 
tendencj^ spadkow^ jesli 
chodzi o design kolejnych 
leveli, przemykajq po moim 
mozgu. Zaczynatem od 
nieztego. gotyckiego 
kosciola, by poskakac sobie 
po jakichs dachach 
okraszonych jasnobr?zowy- 
mi dachowkami i ogolnie tak? 
lekko nadmorsk? architektu- 
t?. Srednio, bior?c pod 
uwag? dokonania grafikow w 
cz?sci pierwszej. ale pewnie 
pozniej si? rozkr?ci - tak 
myslalem. Nie rozkr?cito si? 
jednak. me a me, a co 
gorsza - pierwsza lokaeja 
okazata si? bye jedn? z 
(adniejszyeh, jakie wrzucono 
do gry. Siedz?, nie mog?c 
tego poj?c. Po co nowy team 
developerski. po co te 
zmiany? 



Patrz? na swoj? praw? 
slop?, zbieram si? w sobie i 
odpalam gr? jeszcze raz. 
Dwa postanowienia: 
zobaezyb co kryje si? za 
postaci? Lucii. przyjrze6 si? 
samym bossom. Drugi 
DVD, sciezka przeznaczo- 
na wlasnie dIa tej panny. 
Wyskakuj? w powietrze, by 
spadaj?c wirowab w srubie, 
jednoczesnie wyrzucaj?c 
kilkanascie krbtkich ostrzy. 
Mrowienie. Adrenalina. 
Wracaj? emoeje. Zaraz za 
nimi wpada skojarzenie z 
japohskimi filmami anime, 
gdzie babeczki-ninja 
podobnie kr?c? si? w 
powietrzu- Na ziemi 
wystosowuj? seri? kopnl?£, 
obrotbw i zamachdw dwoma 
zakrzywionymi mieczami. 
Grupka przeciwnikow, 
przypominajacych katbw 
odzianych w metalowe 
klatki. rozlaluje si? z w takt 






postab Lucii prezentuje si? naprawd? oryginalnie 
(biala, upierzona zjawa z czam? twarz?) i lekko 
skolowany wychodz? pobiegac. Jak wrbe?, to 
zajm? si? bossamt. Tak postanawiam. 



Zalamalem si?, a s?siadowi z domu obok ukradli 
rower. Jest 19.00. Dodatkowy powrot do gry. by 
skupic si? na przeciwnikach. wyraznie uswiadamia 
mi, ze CAPCOM olalo kwesti? przytozenia si? do 
oryginalnego designu. Glowny 
boss. stanowi?cy zla^k 
wszystkich wt?kszych kolezkbw 
napotkenych po drodze, 
kompletnie mnie rozbraja (nie 
W chcialo im si? robic czegoS 

nowego?). Pokonuj? go wtaSciwie 
trzymajqc ty*ko spust, od czasu 
do czasu walac unik. Zreszt? 1? 
sam? metod? stosuj? wczesniej - 
-• czy to w przypadku trzech, 

wielkich lataj?cych glow, wodnego 
potwora z mackami, czy 
*■ olbrzymiego stwora wytamaj?cego 

si? z pot?znego wiezowca. 
DIaezego wi?c nie uzy6 jej na 
kortcu? Paj?k, przeniesiony zyweem z "jedynki" 
jeszcze wyrazniej pokazuje mi, jak dobrze i z jakim 
pomyslem zaprojektowano tarn ziych kolezkow. 
Chrz?kam. Lekko ratuj? si? mysl?, ze pojedynek z 
wielkim, matpim demonem. ktory wiesza si? na 
dachu jakiegos opuszczonego dworca. 



ostrej muzy. Wygl?da to 
zawodowo, ale za jakis 
czas stwierdz?. ze 
brakuje mi dw6ch spluw i 
pot?znego machania 
kling?. Zaeznie. o dziwo, 
przeszkadzab mi ta 
kobieca subtelnosc. Pdki 
co. morduj? z blyskiem w 
oczach. Zauwazam, ze 
cz?Sb etapdw si? 
powtarza. cz?S6 
zaezynam np. od kohea, 
ale jest takze kilka 
odmiennych - niektbre z 
nich Gak droga na szczyt 
wtezy, z ktorej skacze 
Dante) maj? stary, dobry 
gotycki design! Gdybym 
potrafll stan?b kolo siebie, 



Drugi DMC zatracil swoj 
rewelacyjny klimat. dostal 
mas? czegoS, co mogibym 
nazwac "anty-smaczkamt“; 
czegoS. CD dellkatnie, ale 
skulecznie rozbilo charakter 
gry. Chwila zadumy. Te i 
kilkadziesi?t innych mySli 
b?d? muslal przelab w 
recenzji. Ci?zka sprawa. 

Jest 13.08. Dosi?ga mnie 
wspomnienie nowoczesnego, 
designem zupelnie nie 
pasuj?cego do klimatu 
"jedynki”, miasta. rozwalo- 
nych ulic, wiezowcow. 
zjazdow na autostrady... 
Wspomnienie uproszczonego 
schematu leveli, wrzucaj?ce- 
go mnie na teren pelen 




stojqcy tarn wagon, byt 
niezly i miat naprawd^ wporzo 
klimat. Tak samo zreszt^, jak 
konfrontacja z mrocznym, 
dwugtowym katem. 
probujacym zmiazdzyc mnie 
dwoma kutami na lahcu- 
chach... Co z tego, skoro i 
tak padli. nie wrzucaj^c mi 
wi^kszego potu na czoto? 
Mija 22.00. Coraz blizszy 
jestem stwierdzenia. ze nowy 
DMC slat si? po prostu 
zwyczajn^, szar^ strzelanin^ 
z ostrym (choc nieco i tak 
ostabionym) gtownym 
bohaterem i kilkoma 
zawodowyml patentaml. 
Cieniem pierwowzoru. 

DZIEN 

TRZECI 

Wylalem kaw? na spodnie, 
stwierdzilem, ze nie )ubi? 
resztek pasty zostawionych 
na umywalce I doszedlem do 
kilku wnioskdw. Brak uczucia 
spdjnosci, w zamian 
popl^tanle. tandetne 
zagrywki. jakiS niesmak... To 
wlasnie przyniosl scenariusz 



CAPCOM zatrudnit nowych ludzi, by wspomogli sztab developerow pracuj^cych nad 
drugim DMC... Przeznaczenie wpakowanyoh y»/ to pienipdzy na rzecz edukacji sle- 
pych 0 kolorach bytoby lepszym rozwigzaniem, naprawd?! 



krucjaty Dantego i Lucii. Od razu sobie 
uswiadomilem. ze wprawdzie pierwsza 
cz?Sc nie miala rewelacyjnej fabuty. ale 
przynajmniej wszystko trzymato si? kupy, a 
CAPCOM na seen? wrzucilo ciekawie 
opracowanego. gidwnego Mistrza Zta. 
Krotkie zastanowienie i dochodz? do 
wniosku, ze kontynuaeja w to miejsce 
przynosi szalonego milionera o op?tahczym, 
lekko zniewiesciaiym smiechu i takowych 
w^sach. Czy w^sy mogq byd zniewiedcia- 
le...? O 13.27 przeskakuj? na mysl, ze 
chtopaki w ogole jakby lekko wzorowali si? 
na Hehku z serii TEKKEN. Co to ma byd?!! 
Rozumiem, ze CAPCOM szarpn?io si? na 
nowych ludzi w ekipie developerskiej. by 
wniedd jakies swieze pomysty, ale, na 
krwawego Ogotaja. nie bylo ich stad na cos 
z wi?kszym polotem?! Denerwuj? si?, pij? 
wi?c wod? i siadam. Wspomnienie dobrze 
oddanego, sredniowiecznego portu. z wielk^ 
placht^ przykrywajqc^ jakieS rupiecie i 



\ . 










Drug! DEVIL MAY CRY rzuca nowe swiatto na sens znaezenia 
tytulu gry. Przynosi tez pot^zny cios wglowy Graezy... Jest 
zaskoczenie • co do tego nie mam wgtpliwosci. 
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CAPCOM MAv 
CRY dwa razy... 

Krew mnie zolewo, a 
' W Itobieti} to 

•r bym pewnie doslol 
' j wscieku nuKicy, Jok 

moino bylo schrzonic t? 

gr?! Klimol si? ulotnH, bossom 
brak charyzmy, o poziom Irodnoui 
podi no ieb, no szyj?. Nowel 
bezpretedensowo mot Oonte zdoje 
si? bye troth? przyttumiono. 
Parodoksolnie, nodal gra si? 
swietnie - Syn Spordy rob! rzetzy, 
ktore wrzutojq szolahski usmieth 
no twarz, a Lucia jest naprowd? 
ostra! Ale porownujqt do pierwszej 
cz?sci to jest podoko. To nowet nie 
drugi DMC, tylko inny DMC. Tak 
jokby dwie ekipy robily t? somq 
gr? nie widzqt nawzajem swoith 
postqpow. I jedni zrobili tok, 
drudzy tak. Arrggh...D [torbo] 
Ocena: 8* 



strzelistymi. granitowymi kamienicami, 
troch? poprawia mi humor. 



Godzina 15.01. Proba rozstrzygni?cia 
przydatnosd wprowadzanego do gry. 
bardziej zaawansowanego prucia z dwoch 
pistoletdw (pdiniej takze dwdeh karabin- 
kow). Mojej uwadze nie ucieka bowiem (akt. 
ze Dante strzelaj?c. krzyzuje r?ce, 
rozpo^iera je, by rozwalid maszkary 
biegnqce z dwoch przeciwnych stron, potrafi Min?ta 23.00, a ja 
tez wypalid zza piecow. Wbijam sari? w 
jedno monstrum, wychylajac jednoczesnie 
analog w stron? drugiego, a biatowlosy 
lowca (o ile to mozliwe) przenosi jeden 



pistolet i odstawia ktdr^s z wymienionych 
akeji. Stwierdzam. ze niewiele to zmienia 
w skutecznosci likwidowanych demonow. 
ale przynajmniej jest widowiskowo i 
dynamieznie. Dante lekko wraca na 
dawne, peine POWERU, mordereze tory. 
Uspokajam si? wi?c. ze to udany patent I 
wrzucam go do koszyka zalet. Id? 
przemyd twarz. 



me mog? si? w 
tym wszystkim polapac. Po co do drugiego 
DMC wrzucono przeciwnikdw pokroju 
czolgu czy helikoptera? Dodanie im cz?scl 
zrobionych z mi?sa (taka biomechanika) 



bynajmniej nie maskuje sprawy. Z etapu na 
etap nowy produkt CAPCOMu idzie w 
coraz bardziej industrialny, nie pasuj^cy tu 
kierunek! Wyrainie to widz?, a s^siad 
^Isza muzyk?. W glowie przywoluj? 
obrazy pton^cej fabryki, motyw z jazd^ 
jak?s platform^ w d6l pochylego szybu. 
przemykanie obok poci?gu, walk? 
wewn?trz wagonu... Duze oezy. 

Skojarzenie z podobnymi lokaejami w serii 
RESIDENT EVIL. Niepokoj, Czyzby 
momentami powielono wtasne pomysty? 

DIa przeciwwagi skupiam si? na ciekawiej 
wykonanych pol?piencach • rogatych 
demonach zyweem wyj?tych z biblijnych 
opisow, garbatym trollu, wielkim motylu z 
larwami szalejqcymi tuz pod nim, 
biegaj?cych na czworaka koszmarkach... 
Uspokojony, wtqczam jeszcze raz konsol?. 
Zasypiam maj?c w glowie stwierdzenie, ze 
wspinanie si? wewn^trz ptonqcego hotelu, 
to banainy schema! I akeja rodem z 
niedoro 2 Wini?tej piatformowki {HIV; chcesz 
w ryj?}, ale juz samo smiganie po 
drapaczach chmur, rozwalanie demonicz- 
nych s?p6w nad rzezbionymi fasadami, 
me jest takie najgorsze. 'Niezte ^ 



/ ■' 




Pila 








DWIESPLUWY 

IMIECZ 

Dante nie jest pierwszq postaciq, ktorej za 
pas wcisntfto dwie spluwy i puszczono no 
rozwaikq setek pomylonych przecrwnikow. 
Taki (ho6y Zan z RISING ZAN (PSX) tez 
dysponowal dwomo koltomi, w dodatku 



polqznego bohatero brokt . , 

Tobie do tylutu mistrza urugwojskidi 
ZDWodw w podpolaniu drqga {kowboj- 



polnagich (Wopkbw przywiqzanych do 
indiaiiskkh totemow), niemniej potent z 
uzbrojeniem budzi skojorzenia. Z kolei 
zwolisly, ponury kolo z GUN GRAVE (PS2), 
jak najbordziej dorownuje (mwiq lylko o 
desigu postoci!) Dontemu. Mo dtugi 
plaszcz, {otkiem niezle wymiolo i wielkich 
gundw, do tego morduje pneciwnikow w 
ziowrogim milczeniu. No i no pletach nosi 
polqznq, rzezbionq wyrzutniq, dzwoniqc 
przypiqtym do niej loiicuchem. Wszystkie 
tytuly Iqczy tez ostry, ortadowy charokter 
japoiiskiej strzekminy. Somo prude z 
dwoch pisfoletbw podczas jokichs (cho6y 
najbardziej podstowowych) okrobacji 
odsyio tez do takich pozycji, jok DEAD TO 
RIGHTS czy MAX PAYNE (oba Xbox, PS2). 
Kolezkowie z obu gier niezle sobie rodzili, 



nopotkonycbniesztzpsnikow. Do pelnego 
fodiunku mozna jeszrze dolkzyc gr? ONI 
(Xbox), w ktorej do rod? znolezr pewne 

bobeczki i figlornosd ruchow Ludi. Jok som 
zotem widzisz, potencja) skumulowany w 
posladoch i systemie walki DMC, 
skutecznie pojowiat siq tez w kilku, 
wydowotoby siq, innych produkcjach. 
Jokiez to pouuajqce, prowda? 
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▲ Akcja reklomowo, 
ktdrq no terenie Japonii 
podjq) CAPCOM wroz z 
firmg DIESEL, prezentuje 
siq dost dekawie - 
przynojmniej dia nos, 
biotych ludzl z josklii (w 
Polsce kompomo 
promocyjno 
jokiejkofwiek gry to 
wdqz egzotyko)... Otdz 
po ukoiiczeniu gry 
dowolnq postadq, 
zyskujesz dosiqp do jej 
olternatywnego stroju, 
no kidry sklodojq sIq 
ubronio wspomnionej 
(Irmy. 0 ile Ludo w 
wytortych ddnsoch i 
brqzowej kurtre 
prezentuje siq nkzego 
sobie, 0 tyle podobnie 
odziony Dante, ze 
specjoinym 
uwzgiqdnienlem 
"szolowej" (busty 
przewiqzonej na szyl, 
tro(i cotq swojq potqgq i 
mrok. Delikotnle 
mowiqc. Kolo wyglqdo 
wtedy albo jok 
reprezentont srodowlsk 
artyslycznych, olbo 
gejowskkh... W kozdym 
razie okcja zodzioiato 
tez i w drugq stronq, 
dojqc skosnookim 
ludzikom mozliwosc 
kupno w sklepocb 
DIESEL dzinsowo- 
skorzonej kolekcji z 
serii DMC (wspomnione 
stroje z gry, a tokn np. 
zwykte donsy z loglem 
produkcji CAPCOMU). W 
sklepocb no terenie 
noszego kraju jedynie 
dresy "triy paskl", 
trudno! 



> tekstury' • wypowladam 
przez sen. nie zdajqc sobie 
z tego sprawy. 

DZIEN 

CZWARTY 

Pamifb 0 recenzji pierwszego 
DMC - pocJczas ktorej bawitem 
siq chyba rbwnie (Jobrze, CO w 
trakcie samej gry • cjopadta mnie 
dzi§ rano. Siadaj^c do 
komputera myslq, ze to 
wrazenie gdzies uciekto. 

Zamiast przedstawiania Ci 
potqgi, geniuszu CAPCOMu, 
musze wyliczac wpadki. Jest 
16.00. Poprawiam fotel. 
Przypominam sobie udang 
warstwq audio tego tytutu. 

Koj^cy, delikatny motyw na 
fortepianie i znbw przeszukujq 
jakies opqtane miasteczko, petne 
w^skich uliczek. rozpadaj^cych 
siq dombw, powyginanych 
budowli. oczu wystajqcych ze 
scian. W uszach pojawiajg siq 
symfoniczne, lekko chbrowe 
kawaiki, z przeszywaj^cymi Je 
ostrymi d^wiqkami, odgtosem 
wiatru Swiszczqcego po 
przestronnych ulicach. Psujq 
sobie jednak to wrazenie, 
wspominaj^c naiwne dialog!, 
sztuczny gfos Lucii, czy irytuj^cy 
akcent staruchy Miete. 
Stwierdzam, ze nowy DMC ma w 
sobie wiele skrajnych czynnikdw 
- i tych odpychajacych, i tych z 
dziwnym, wewnqtrznym 
magnetyzmem. (^iqzka do 
rozgryzienia mieszanka. 
Wzdycham nad losem recenzen- 
ta. 

Dzieh snuje siq powoli za oknem. 
Biate niebo przechodzi w szare, 
szare w granatowe. Goiqbie 
nieustannie sr*** mi na parapet. 
Brak myiii, zeby odpalib dzi^ 
drugiego DMC. Brak olbrzymiej 
ochoty, zeby kolejny raz 
szlachtowad demorry. Patrzq na 
konsolq, a obok lezy w sunrie 
zwykty tylul. Zrzucam diugopis 
ze stotu. Wniosek, ze gra ma 
mocno zmieniony charakter, 
przeciqtny design, budzi we mnie 
dziwny zal... Myslq o biatych 
wilkach. biegaj^cych tutaj za 
jednym z boss6w. DIaczego nie 
naprowadzHy one developera, by 
wrzucil etapy spowite sniegiem? 
Przez chwilq przetaczaj^ mi siq 
przez gtowq obrazy tasu 
rozdwietlanego krotkimi seriami, 
ptatkow ostro sypi^cych z gory, 
moze do tego jeszcze jakichd 
bagien z ptonqcym gazem, 
wgwozow z rozpadajqcymi siq 
szatasami... Wtgczam komputer. 
i tak nie jestem w stanie nic juz 
zmlenid. Kortczq przygodq z 
DEVIL MAY CRY 2, ale zamiast 




pr^du przechodzqcego mi 
przez dtonie, czujq uczucie 
zawiedzenia kontynuacj^. 
Stwierdzam, ze tytut ma 
dynamikq. jest dobry, ate to 
juz nie ten artyzm. potqga 
pierwowzoru. Wyrzucam 
ogryzek walaj^cego siq tu 
Juz od czterech dni jabtka i o 
20.15 stawiam plerwszy 
znak recenzji. 



Zabrakto 

pomystu... 

Przykro sprowo - 
DMC2 rozczorowuje. 
Juz po pierwszYcb 
dwoch godzinkoch 
stoje siq josne, iz 
zabroklo pomystu no grq. 
Fobuto wymqczona; Lucio jest 
jokos bez wyrozu, a Donle 
zromolol; design lokocji 
znauenie siabszy od 
pierwowzoru: monotonia, moto 
detoli, posqpny klimot 
amychnqt wroz z aqkiq gosci 
odpowiedziolnych zo 'jedynkq'' 
(ponoc procujq przy RE4). 
Szlochtowonie szotoiiskich 
zostqpdw nie joro lok jok 
czynito to wczesniej, bossowie 
sq zbyt lotwr i nie 
rekompensuje tego nowel 
popylonie po scionach. Mnie 
gierko spodoboto siq chybo 
dopiero wtedy, gdy jq 
ukonczytem (przynojmniei 
wiedziotem, ze gorzej juz nie 
bqdzie;} I zojqlem siq 
zylowoniem koiicowych ocen. 
DMC2 z pewnoscig nie jest tym 
czego ouekiwotem, ole to nodal 
colkiem niezlo strzelonina, ot, 
toko odprqzojqcQ orcode'ow- 
ko;).D [kujot] 

Ocena: 7+ 





. dynanilta, akrobocje 
dwie splowy, wykenseit potted 
kliko levell w slsryn style 



inioeieny, liduslrloley desiqH! 
sdiHHityuRi, uptosKzoM Itvole 
krdtke, totwo i i rntya POWCREMI 
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niektdre zadania premiowone $q tokimi oto ftlmikamt. Mniam. 



Graftka nie ma czym zachwyci6. 
Skaterzy oteksturowani dosd 
ubogo. levels nie zachwycaj^ ani 
architektonicznq wizjg, ani desl- 



■ Tak^wyglgda "Paintbair, jedno z opcji zabowy (?) dia 
dwodi osob. Tyle, ze ze spluwg nie mozna $ig poruszD^ 
CO czyni ten tryb zupelnie niegrywolnym. 






■ Rower sychroniany? A momo mowHa, ubym 
nie zodowol sip z pajocomi... 



Pozo filmikomi XXX i polygonomi imiluigcymi 
nojbordziej okrggie z kobiecych kszlottow worto 
jeszcze zwrocic uwagp no zodonio, ktore ziecojg 
nom nopolykoni no ulicy kolezkowie. Kozg no 
przyktod pozwozic prostytutki pod dom ollonso, 
wykonoc triki no (dtreslong liczbp punktdw z 
kiblem w stylo Toi-Toi no kieiownicy, porwoc 
motego podelko, by mogt sobie no nim ‘ulzyc'' 
piesek dozorcy (polrz screen), podwieic poro 
robolnikdw do klopo, to by sip nie pololi w 
gocie... Proktycznie kozde zodonie niesie ze sobq 
jokgs moksymolnie chorq schizp. Czy 
wspommolem o lumpie podgrzewojgcym hot- 
dogo polnikiem ocetylenowym? 



■ Buldog 'ten-lego' suczkp Pu^ - klosyczny psi 
mezolions. 



^AGRA..;S^' 

CHORA? 



PraktykantHaiJwa.wicIzgcpudelkoz ; f- 
BMXXXXzapytal:''Atutajcenttalnie | 
widaccycki na ekranie?". To wyjasnia, 
jakiegoodbioroygrajestskierowana:). 



■ Hmmm. Jok sgdzicie, co ten 
kloun robi tej poni? Az bojp 
sip zoproponowoc mozliwe 
odpowiedzi. 



gnem. 2 kolei wady framerate'u dajg o sobie znad 
zwiaszcza przy wykonywaniu trikdw na rampie 
(najbardziej widad to w przypadku wersji na PS2). 
Jednym slowem, ogdina bieda w temacie. Muzy- 
ka, tak integralny i wazny dIa tego typu gier ele- 
ment, rdwniez zasysa. Jest kilka tajnych moty- 
wdw (autorstwa Motley Cure czy The Neptunes), 
jednak wipkszosd jest przeciptna, a niektdre po 
prostu nie pasujg. Coz, kot^czp temat, bo wiem na 
CO czekacie... 



Nazwp BMX 
XXX zanotowa- 
lem w pamipci 
juz na targach 
ECTS, gdzte do 
wipkszosci stan- 
ddw z nowymi 
tytutami trudno sip byto dorwad, 
tymczasem ten niemal przez caty 
czas stat pusty. Bo wygl^dat fa- 
talnie? Bynajmnie] - gdy bowiem 
zostawito sip grp samopas, wt^- 
czaly sip filmiki z wij^cymi sip 
wokdt stupa strlptizerkaml. Za to 
okolica wokdl standu byta oblega- 
na, a jakze. 



Zatozenia tego "rowerka' s^ stan- 
dardowe do bdiu: kilku ludkdw do 
wyboru (jest edytor), kilka lokacji 
(dostpp do kazdej kolejnej uzy- 
skuje sip po uzyskaniu przynaj- 



Laski! Kobiety, znaczy sip. Okr^gte, mipkkie I 90- 
60-90. W grze jest kilkanascie filmikdw pokazuj^- 
cych dziewczyny wykonujqce striptiz. Rzecz ja- 
sna, by je odkryd. trzeba sip nampczyc (np. od- 
kryc wszystkie Gapy w danym levelu). Poza tym 
mozna wyedytowad wtasn^ rowerzystkp, wpako- 
wad jq w stringi, odkryd biust (w Ameryce byty 
wipksze problemy z pruderip, w Europie wersje na 
wszystkie konsole udostppniajp takp mozliwosd) i 
zalozyd obrozp na szyjp. Wszystko fajnie, tylko... 
czy odkrycie biustu to juz XXX? Chyba jednak 
nifi. Mimo wszystko na pewno znajdzie sip gro- 
madka zapaiet^cdw, ktdrzy za punkt honoru po- 
stawip sobie odkrycie wszystkich filmow. A ci, 
ktdrzy chcp po prostu pograc w dobry 'rowerek". 
niechaj szukajp gdzie indzIej.D 



mniej potowy zadari w poprzed- 
niej), Split Screen (jednym z try- 
bow jest "rozbierany rower" - jak 
mydiisz, o CO chodzi?:). Jak chwa- 
Ip sip autorzy, trikdw do wycze- 
sania jest ponad 2 tysipce. Khm. 
Zostawip to bez komentarza. 
Same areny sp znacznie mniej- 
sze od tych z chodby AGGRES- 
SIVE INLINE czy DAVE MIRRA 
2, co nie znaczy. ze bardziej do- 
pasione - wprost przeciwnie, nie- 
kiedy trzeba przejechad spory 
kawatek. by natknpd sip na jakp^ 
hopkp lub krawpznik. 



KOSO 



GRYWALNOSC: 



H... i«ni»ly:)? 

(hory ■ude-liliiniil, prztkieiitwa 



...ktare nie avsiq bowk kotdefn 
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irann w rwn twbv< grunttwnie *1^^ 
no zywotnoic DOAX i stonowi jeden z 
naisjlnte|szvch punktowgry. It niby 
niedorzeane. it nie moie bye nk 
lojnego w kupowoniu losce Dkukirow, 
perfun bqdz olejkdwdo opolonia? 

Uwierz mi, ie doklodnie tok somo z 
poagdtu my^em. W miorf odhryvranio 
kolejnych smoezkow tulrof isz no (o 
bordziej mtrygujcKe przedmktry - ol, 
choeby ten Uzi. Bordzo spodobol sip 
Kosvmi, 0 w 'ulubtonyth' podoje, ze 
nojbordzief lubi irvskowki. Kobiely... 



swietnej gry, PANZER DRAGOON ORTA. 
Fajnie, wszakco wobec powyzszego 
skrobnqd mam teraz?!7 (...) Orgia dia oka, 
cudowne pipkno, kondensaeja najwspanial- 
szyeh kobiecych atrybutow, zmysl ciat. 
Mozna tak dtugo. bez kohea. Nie czanjjmy 
sia: ta gra od samego pocz^tku. juz gdy 
zrodzita sip w matych gtowach matych 
programistow z TEAM NINJA, zerowad 
miala na najnizszych, mpskich instynktach. 
Fajne laski, klimat tropikalnej wyspy, 
stoi^ce, troebp hazardu i milego dIa oka 
sportu. WlaSnie, gdzie^ lam przeplata s 
jeszcze sport - teoretyeznie to jest on nawet 
tematem numer Jeden. Teoretyeznie. 



Wiesz, jak dia mnie, seks jest na tyle 
cudowna sprawa, ze bez uczucia i z byle 
jakq osob^ staje sip nagle tak samo byle 
jaki- Podobna analogip, choc w nieco Innym 
wymiarze, dostrzegtem przy okazji zabawy 
z DEAD OR ALIVE XTREME BEACH 
VOLLEYBALL (DOAX). Do niej po prostu 
nie mozna podejid - tu pozwdicle na 
umowne, moze nie do kohea trafne 
zobrazowanie - bez uczucia, jak do jakiejd 
kolejnej, zwyklej gry. Nie. o nie! 
Ptzeprowadzilem matyeksperyment, 
wrpczaj^c do rpki pada bllskiemu ml 
ciastku, bal, wrpczytem go pdiniej nawel 
kolezankom z pracy, powaznym pantomz 
ilus tarn fakultetami, niewiele ponad 
dwudziestk^ na kark j i nierzadko cialem 
aksamitnym ntczym u panny Lopez. 
Domydiasz sip, jaka byta Ich reakeja? 
Komentowanie wystppujgcych w gtze lasek 
- i nie tylko lasek. Ze ta ma 'to', tamta nie 
ma ‘tego’. 'nie ma takich olejkOw do 
opalanta' i 'ja tez gratam kiedy^w black 
jackal'. Zmierzam do tego, ze - nie 
wiedzied kiedy - kobity weiagnpty sip w 
kompletowanie strojow, kupowante 
prezentow. zabawp w kasynie/proste mini- 
gierki. a wszystko za sprawq... 



"Lubip pipkne cfupBUale... bez lateksu". Babeezki sa pierwszorzpd- 
ne. zgrabne, tadn^ majgBijB^ftfepekazania niz do uktycia i sg tez 
jedynym powodernrdBM6rego powinienes kupic tp gr§. 



Specyfika gor^cej wyspy. Jest 
powalaj^ca. Kawatek l^du oblany 
zewsz^d woda nalezy do Zacka. 
nadzianego godcia wykazujacego 
ponod jakies powiazania z 
zakohezeniem w trzeciej czpdci 
DOA. Na wyspp udajeszsip niejako 
na 'wakaeje', wybierasz ktorad z 
uroezyeh odmiu panienek ze 
wspomnianej przed momentem 
serii bijatyk i masz przed soba dwa 
tygodniestO()ca, podgladania, 
hazardu oraz zabawy z pilka, 
Konkretniej, cozauwa^ed pewnie 
juz pozdj^ach, chodzi o plazowa 
odmianfsiatkdwki. Uproszczonado 
granic przyzwottodci rozgrywka 
sprowadza sie do obstugi klawiszy 
klerunkowych oraz dwoch (tak: 
dwdeh) przyciskdw. Wbrew 
pozorom, tak banalne rozwiazanie 
daje rad$ niemal w stu procentach. 
Blokujesz wyskakujac przy siatce, 
przyjmujesz pitka, zwyczajnie 
przerzucaszJa na druga strong, 
serwujesz, 
wystawiasz badz 
kohezyszakeja 
zbijajac ataklem - 
tyle jest 
wszystkich-^ 
mozllwosci. 
Opanowarle 
sterowania 
zajmujedwie 
minuty t w miar? 
rozgrywania 
kolejnych meezy 
coraz bardziej 
przypadnie Cido 



gustu, rewelacja. V/prawdzie brakuje mi tu troche obejdd, nieco wiekszego 
planowania przy rozprowadzaniu 'na trzy', brakuje mi autdw, ktdre zostaty 
najzwyczajniej w swiecle wyeliminowane, aje ja jestem zboezony na punkeie 
technicznych nluansdw kazdego ze sportdw, wi^c machnijeie tylko na to 
zdanie r^ka. Programidci chcieli, by ta siatkdwka byla d|a kazdego - ot, 
wybierasz kogos, kto nigdy nie grat w tego typu grf . a onjui po chwili b^zie 
swietnie sobie radzll. Kazda z dziewezyn - mimo ze nie ma zadnych statystyk 
- charakteryzuje siedelikatnie odmiennym stylem, zardwno biorac na 
warsztat sit? czy precyzj? uderzenia, jak rowniez sposdb poruszania po 
boisku I 'wyciaganie' co trudnlejszyc^ pitek. Skompletowanie dwdeh 
uzupetniajacych sip w petni pah stanowi kluezowy element potrzebny do 
prostego i mitudnego wygrywania pojedynkdw z konsolowymi druzynaml. 

Za kazda taka wygranaZack przelewa na Twoje konto okragta sumka. ktdra 
pozniej spoZytkowad mozesz na kllka sposobdw. I wtasnie tu. tak naprawda, 
zaezyna sia dopiero cala zabawa z DOAX. Zacznijmy od calej masy 
gadzetdw, strojdw kapielowych i upominkdw, jakie mozesz nabyddia 
upiekszenia oraz rozbawienia kazdej babeezki. Olejki doopatania, okulary 
przecrwstoneczne, lakiery do paznokei, ale tez kuchenki mikrofalowe, noze, 
pistolety (!), grtary, sq nawet demdwki kolejnych trzech czedcl DOA. Od _ 
Zacka zdarzyto mi si^ nawet dostad trailer z NINJA GAIDEN, nomen ^ 
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z ubiegtorocznego TGS*u. Po prostu power, sHa 
nie doopisania • kompletowanie tego wszystkiego jest 
tak samo w sobte ptyHoe, jak w&agajace, rajcowne I 
nie spokoju. Czystadetiniqa paradc^su. Do 
tegodorzudbllsko dwie^e najrdzniejszych strojow 
k^etowych.jakimi mozesz pizyodziacposzczegdine 
panny. AniektPre takie. ze... Huh. ubieranie wtasne] 
babeczki jest faine. ale jeszcze tajniejsze jest 
wraczanie prezenlow obecnym na wyspie 
dziewczynom. Comozesz dziaki temu 
QtOwr>ie chodzi o to. by t rafid z podarunkiem w gust 
obdarowanej, a wdwczas jest szansa, ze ta zdecyduje 
si^grad z Toba w parze. Ot, cata filozofia. MozliwoKi 
jest sporo. w nast^pnym numerze przedstawtp w 
ramach krdtkiego opisu ulubione akcesoria oraz 
upodobanta kazdej z dztewczyn. W przerwi# miedzy 
rozgrywaniem kolejnych meczy a kupowaniem, 
koiekcjonowaniem b^J otrzymywaniem gadzetbw. 
mozna jeszcze sie udad w kllka innych miejsc ■ np. na 
basen. Korzystaj^c z tnggerdw dane jest przyjrzed s<9 
lasce 'z r62nych aekawych uj^d‘, ponadto istnieje 
opcja rozruszanta kotei; kazda zpanien robi to nieco 
inaczej, wipe szczerze polecam poogl^dac. Irtn^ 
ewentualno^ia jest zabawa we waskanie z 
odpowiednim t'mingiem przyasku. gdzie nasza 
postad przeskakuje po dmuchanych materacacti 
druga strong basenu - poprawne wy konanie zwr^ksza 
nieznaeznie stan konta. Ale i tak najwi^c^ zarobid 
mozrva, gdy nadejdzie wieezor... 





Jest takie powiedzenie, ze im u kobiety wipksze piersi i zgrabniej- 
szy tytek, tym mniej pouktadane w gtowie. Jesli teoria jest prawdzi- 
wa, to laski z DOA nie znajg slowa intelekt. 





Kasyno w swoich czeluddach ma do zaoferowania 
cztery proste. powszechnieznane gry hazardowe: 
jednor^ki bandyta, poker, ruletka ( blackjack. Stawk^ 
wyjdciowajest lOOSirylkoodCiebiezalezy. Ileiw 
jakiej grze postawisz. O lie *jednor$ki‘ spec^alnie 
skonstruowany jest tak, by w ogromnej wi^kszosci 
przegrad (innymi stowy, zgodnie z rzeczywistoscig), o 
tyle np. ruletka czy gra w karty przynosi znaeznie 
wi^cej emocji oraz stwarza realn^ szans$ na 
pieni^dze. OUZE pieni^dze. Wymian^ karVzasady 



stosownie uproszozono, tym 
niemniej wtasnie w kasynie 
sp^dzisz pewnie sporo 
rzeczywistego czasu gry. 
Przynajmniej tak byto w moim 
przypadku, mam cholein^ sfabosd 
do pi^knych kobiet i ruletki. Hmm.. 
to rrx>ze tak jeszcze nieco o tych 
pierwszych. w wymlarze 
wizualnym. C62, zdj^ia mowi^ 
same za sieWe, huh? Wyobrai 
soble. bo tu potrzeba troch? 
wyobraini. ze te plpkne ciala 
zwinrile si? poruszaj^, piersi 
podskakuj^przy Kazdej okazji (a 
nawet bez okazji), ize animaeja 
stanowi istny wzdr do 
nasladowania. Graficy wykonali 
solldn^, pi^kn^ robot^. O lie w 
pierwszym momencie negatywnie 
odebratem jakoddtekstur - 
spodziewad sif mozna byto 
wyzszej rozdzieiczodci - z czasem 
idzie dostrzec ogrom naktaddw 
przeznaczonych gidwnie na ruchy 
panienek. I niekonieezniete 
miarowe, W czasie meczu, po 
kazdym udanym b^dz nieudanym 
zagraniu, ciastko komentuje swoja 
ostatnl^ akcje - mimika twarzy, 
faluj^ce atrybuty. miodzik. 
Przypominam, ze triggerami 
uaktywniasz zblizenia:). Gala 
grajqcych. biegaj^cych za pitk^ 
kobiet mozna ogladad godzinami i 
■^pn|mnie] niezahaezam tutaj o 

nS^saej^rt^ych sceneoe 
‘nlllH([iWiiilf(li~l'y)fr^~~~'~ robl^ te nad 
... brzegiem ocearHjjJ^italnie 
odwzorenTSmd^ tie przewija 
tiUMl^cnmotywdw, 

!e pi^knie rzuca blask na 
p zawodniczki - cudo. Szarpn^d 
mozna ponadto w baidziej 
kolorowych cz^dciach wyspy, z 
bogatg roslinnodci^ dookola, de 



Az zal serce ^ska, ze developer nie pokusit 
si^ 0 nieco wi^j kobiecydi ciaf. Osiem sztuk 
to troch^ malo przy dobrze poriad pi?duset 
gadzetach i strpjach, jakimi mozna je zabawiac. 



Gra? Nie gra? 

■m Niniejszym mamy do 
nynienia z (lajbotdziej 

I* fj 

L - ' J| Xldoco! Beziroski, 
wokocyjny klimal 
ujmuje, i (ho< soma gra jest 
bonaino (by nie powiedziec 
prymilywna) w zotozeniach, to 
generolnie robi bordzo pozytywne 
wrozenie. Tyle ze lemol siolkowki 
potraktowono w niewTokiwy 
^osob |w lym przypadku prostotp 
odbierom negol^nie) - czy jednak 
ktos oczekiwai intelekluolno- 
monuolnych wyzwon od pozyep, w 
ktdrej "gralq' wylgeznie 
przedstowicielki phi pi^knej? A 
gdzie opejo multiployer dlo 4 
groezy? Toz to korygodne 
zoniedbonieiD [koso] 

Ocena: 8- 



Sporo dylematow przyniosla wcalej 
Redakcji probiematyka 
stosownej oceny dla DOAX. 
Czy oceniad J4 przez pryzmat 
czysto m^skiego spojrzenia, 
przez pryzmat wyglodnialego 
taceta, a mozepo prostu 
patrzec na najnowszq 
produkcjg TECMO jak na 
zwyklqgre?Wpierwszej 
chwili, bylem za tym 

pieAMSzym rozwiqzaniem, ale... Widok kobiet, doskonale bawigcych 
sle przy zdobywaniu strojow oraz przedmiotdw, tak szczerze 
usmiechnietych przy przebtjaniu piUb na drugs stronesiatki. utwierdza 
w przekonaniu, ze to jest produkt znakomity dla kazdego. Jeden 
wi^ksz^ uwag$ podwigei na data zawodniczek, inny za cel obierze 
sobie skompletowanietrzydzlestu parokulardw, a jeszcze Inny odda 
sl^grze na traisku. Jako ciekawostk^ na koniec przytocz^ fakt. ii: 
europejscy Graeze wystosowall do producenta petycjp. z prodb^o 
odrzucenle wszelkich konwenansdw i petna golizne w PAL-owej wersji. 
Inicjatywa zaiste pierwszorz^na. chod I tak jestem przekonany. ze 
developerzy zawarll w drodku kllka easier eggs i z czasem wyptynie 
jakid kod na pozbyde st@ tych strzppkdw materialu, zwanych bikini. 
Japor^ezyey oszaleli. zaraz po premierzesprzedaz Xboxa podskoezyla 
odmiokrotnie w skail tygodnia. Wystarezyl kawalek cycka, postacie z 
OOAi juz Bill jest fajny. Stodkie.D 





PLUSY 


MINU8Y 


A lllilli 
A Ifltlii 
A Iflski 


▼ tr»di; plytka lobswo, nl* sqiliisi? 










► W rubryce 
zointeresowanio ^ J 
pwlolo gry wideo. ^ 
No i jok tu jej nie 
stu... kupic GTA; VC. 



Huh! Cdybys szukai zony, to informujp, ze te wszystkie la$ki $q wolne - wystorczy dot im 
tylko porp trafiojocych w gust prezentow i jut z miejsza, sq chptne. Do gry w druzynie, bo 
(»l»ni;ppmvil.leso Jediio jest pewne: producenci siliKonu oroz kilku 



^Liso jest 21- 
lelniq Amerykonkq 
i lubi kruche, 
wisfiiowe 
(iosteczka. Mniom. 



4 Heieitko 
po wypiciu 



A Pyszno czekolodko. Wiosciwie nie wiodomo, komu 
grotulowoc bordziej: tej niuni doio, (zy wynolozcy bikini 



znocznie lepiej. 
Czyzby chodzito o 
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ACH IE DHDI: 

czym by byty bez nich g 




Przez ostatnie lata zebrata 
si? spora gromadka 
atrakcyjnych 
przedstawicielek ptci 
pi?knej, ktore stanowig 
nieodzowny element 
wigkszosci popularnych 
gier. Aby nie pogubic si? w 
gqszczu dtugich I 
zgrabnych nozek, 
postanowilismy 
przeprowadzic 
gtosowanie, ktore wytoni 
te najpi?kniejsze sposrod 
nich. W zebraniu opinii 
pomogli nam czytelnicy 
udzielajgoy si? na grupie 
dyskusyjnej i Forum PE, a 
osobne gtosowanie 
przeprowadzono rowniez 
wsrod Redaktorow. 
Serdecznie zapraszamy 
do zapoznania si? z 
zaskakujgcymi wynikami 
ankiety! 



Utozone w rozkoszny grymas usta. Idealnie gtadka 
skdra, ktdra wr?cz prosi si? o wyrafinowang pieszczot?. 
Dlugie, powlewajace na wietrze wtosy w kolorze blond. 
Stoj^ w wymownej pozie, zgrabna kobieta ubtana jest 
w obcista, podkreslajgca pon?tne kr^gto^i bluzk?. 
Uonstrualne plerst wydaj^si? pochodzid z mokrego snu 
nadpobudliwego nastoiatka i nasuvvajq skojarzeniaz 
wymionamizdobl^cego pewn^ alpejskq czekolad? 
^ zwierz^cia. Odziane w skorzane, si?gaj^ce kolan 
butynaobcasachnogizakrywastrz?pek 
matenalii, ktdrynaduzywat^eslenia 
'minisp6dniczka^ Niejestto, drogi 
Czytelniku. kolejna szwedzka produkcja z 
seril 0 niegrzecznej Heidi - w przewrotny 
sposob nakre^Hem Ci sylwetk? jednej z 
bohaterekgrykonsolowej! 



' Data urodzenia; 14 lutego 1974 (Walentynki 
Wiek;22 M 

Miejsce urodzenia: Tokio 
Wzrost: 1 67cm 

> Waga: 48.18 kg 

> Wymiory; 83-5o-86 
Grupokrwi:A 



BA KONSOLOWEJ LASKI 
BT PORTRET WLASNY 

Kledytylkozamykamoczyiprdbuj?w 
mySlach przywolad typowy wizerunek 
K konsolowej laski. widz? przytlaczaj^ce swoj^ 
wielkokil^, faluj^e cy... bmm... balony:). Ilez polygonow 
trzeba poswi?ci6, zeby nadab temu symbolowi 
kobiecokti wta^lw^g)?bie wyrazu! Spdjrzcie na tak^ 
Lar?: skacze przez gt?bokie przepasde, wspina si? po 
^ianach, wykonuje efektowne fikotki i z gracj^ tancerki 
unika atakow przeciwnikdw. WIelgasny biust zdaje si? jej 
zypelnie w tym nIe przeszkadzac, podrygujac niewinnie 
pod nazbyt ciasnawq koszulkg. W rzeczywistotoi kobieta 
0 podobnych 'wymiaracb’ miaiaby spore problem/ z 
poruszaniem si? bez wspieraj^cego wdzi?ki 
rusztowania:). Czemu wi?c designerzy z uporem 
maniaka lansuj^ podobny styl projektowania 
konsolowych heroin? C^powiedz jest prosta: 
zdecydowan? wi?kszo^ z nich stanowi? niewyzyci, 
bardzo podobni do autora tego tekstu. kierowani 
pozadliwymi myslami m?zczyini! Ca(a reszta za to 
swietnie zdaje sobie spraw?, ze solidna dawka seksu 
potrafi sprzedad kazd^, czasem nawet nieudan^ pozyq?. 



Zgrabna dsewayno zdobyla sobie 
ogromnQ populornox w6d Gfoczy, CO 
twazam zo cotkosvicie uzasodnione:|. 



I Jeden z tworcow TOMB RAIOERa przyznaje, ze postac 
Lary stworzona zostala w oparciu o jego wyobrazenie 
idealnej kobiety (w podobny spos^post^H Ian Livingstone, proJektuj?cpostad Red 
Lotus na potrzeby DEATHTRAP DUNGEON). Wirtualna idolka szybko zdobyta 
ogromn^ popuiamodd i mozemy z calq pewnodcl? stwierdzid. ze autor nadaj?c 
panrtie Croft okreslony wygl?d. doskonale tralif w oczekiwania cafych rzesz Graczy. 
No ba! Kieruj^c si? silnym poczuciem obowi?zku wobec fandw. team postanowil 
zintensyfikowad doznania i kazda kolejna odslonaserii tradycyjnie wi^ze si? z 
tuningiem przednich zderzakdw. Sukces CORE wpfyn^ na cal? branze. a nowe 
trendy dwietnie obraz jje PANDEMONIUM. Nikki w pienwszej cz?dd gry byta slabo 
zarysowan?postaci?, kiedywkontynuacjl nabieracialka-sama Pamela Anderson 
by wpadia w kompleksy:). WI?kszosd Graczy akceptuje ten styl prezentacjl (duze 
"ptuca', w?ska talla. dfugie I zgrabne nogi oraz ksztattna pupa) I nie widzl potrzeby 
zmian. Swof? drog?, czy TOMB RAIDER sprzedafby si? w tak ogromnym nakladzie. 
gdyby Lara ubrana byla w gruby sweter I dfugie spodnie {HIV: plerwsza cz?dd 
zdecydowanietak, pozostale - nie bardzo}. 



SEKS W GRACH, CZYLI DAJ Ml TO, CZEGO PRAGN^t 

Seks coraz cz?sclej wdzlera si? do gler korr^uterowych. Przechadzaj?ce si? noc? 
po miescie prostytutki, dlagraj?cego w GTA3 nie s? juz niczym szokuj?cym. 
DOA:XBV perh'dnle ieruje na najnizszych, m?skich instynktach. Glerka wygl?da 
cudownie I przykuwa uwag? do monitora. Zapewnlam Was jednak. 12 o jej 
atrakcyjnosci nie decyduje doskonale oddany model gry w siatkdwk? plazow?. CJal? 
uwag? Gracza skupiaj? <^ione na ztocisty br?z, j?dme ciaia polnagich bohaterek. 
Zamlast koncentrowad si? na samej slatkdwce. Gracz przel?cza kamery 1 za 
pomoc? pada wykonuje zbllzenla rdznych partll data skacz?cych zapllk? panlenek. 
Czego nie odwazyll si? pokazadtwdrcy. dorysowuje w gfowie kosmata 
wyobrainia:). BMX XXX to srednio udana wariacja na temat DAVE MIRRA’S..., ' 
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> kt6ra by pewnie preeszia bez ecba. Jednak dzi?ki zawartym w niej "smaczkom" 

(zerknijcie na reck? Kosa) gra zapracowala na lukratywny tytut pozycjt 'tylkodla dorostych". 

CO z pewno»la znacznie wp^nie na Jej sprzedaz:). 

LARA ZNOSZACA ZfcOTE JAJA 

W 1 994 r. designerzy z CORE DESIGN rozpocz?li prac? nad projektem, ktorego elektem stat 
si? pdinlej TOMB RAIDER. Autorzy od pocz^tku pragn?li w powstajgcej grze obsadzic 
kobiet?, |ako postad wlodgcg, Szefowie jednak byli bardzo sceptycznie nastawieni do tego 
pomyslu • dwa lata pdzniej ci samI ludzie zacierajqc r?ce patrzyii, jak na ich konta bankowe 
wptywaty kilkucyfrowe sumki. Samych autorow zaskoczyt szum medialny, jaki spowodowala 
postad Laty, ktdra nagle zacz?ta pojawladsi? na okladkach renomowanych pism. Zaczynaj? 
sypac si? lukratywneoferty, a bohaterka wyst?puje w reklamdwritach Land Rovera i SEATA. 
intemetowego setwisu zdnet.com, telefonow Ericsson, a nawet brytyjskiego rrapoju Lucozade. 

I W jednej z reklam upodabnia si? do Jamesa Bonda. "My name 
is Croft, Lara Croft' - przedstawia si? widzom, po czym stojqcy 
I oboknaukowiec(aluzjadoQ)przekazujeJejreklamowany 
f MU J produkt.ZJejwizerunkukorzystacalagamakomercyinego 

II Ijll badziewia,pocz?wszyodkubk6widtugopisdw.naelektrycznej 

hulajrwdze koticzqc. Zespoty Attze i U2 nagraty 
zjejudziatemteledyski,anakr?conyza120 
•- min. dolardwfilmokazafsifkasowym 

sukcesem, ktdry po miesiacu wyswietlania 
7“' podwoH 0W4 sum? . ale wptywdwf 



WielclS I 

Wzrost; 1 58 cm J 

Zoj^cie: zfodziejka \ 

Oczy;zielone 

Pocriodzi z; Sanubi Islands 



Data urodzenia: 20 pazdziernika 1972 
Znak zodiaku; skorpion 



r '. '. KOBIETY NA TRAKTORY: 

. STEREOTYPY I NOWE 
TRENDY 

^ . Gry nagle zaroity si? odpostaclkobiecych: 

• Taki, Nina, Jill, Sakura, Kasumi, Tifa, Lulu, 

^jE||Ly: ' Regina- to tytkoniektdreprzedstawicielkipici 

rJP " pi?knejwswiecieelektroniczneJrozrywki. Nie 
■ 1^ zawszejednaktakbylo.Kiedysi?gniemy 
Wff pami?cia w przeszlodd, od razu zauwazymy 

' ^9 zasadnlcz^ rdznic? w prezentacji: oldschoolowymi 
grami rzgdzi przede wszysikim slereotyp. Laseczki 
zwykie rzjcano na drug! plan, a stalym zadaniem Gracza 
byto wyciqgad pi?knq dam?z opatow (Dirk r Daphne w 
DRAGON'S LAIR). Cz?sto poslugiwarw si? postadami 
cukierkowatych ksl?znlczek (SUPER MARIO BROS, i 
BRAVE FENCER MUSASHI). Wyj^tkiem od reguty byly > 



Mie[sce zamieszkania; Los Angeles, 
Kalifornia, USA 
Wiek; 25 lot w PE, 27 w PE II 
wlosy; blond 
Oczy; niebieskie 
Wzrost: 161 cm 
Waga; 48 kg 
Grupa krwi; A 



Rikku lo ml«lD, zielonooka 
przedstowidelka Al Bhed, ktora 
sprownq rfkq w okamgnieniu 
wypetnio obszerne kieszenie 



nigdy rw dcie lo wygranq, n mim 

a szybkozdcbylii 
^S^^Apolezoe jei miejste 
wsercadi 
CdKzy. 



przegrywota z konkurenlkomi. 



Lulu to ponqtno 

czorodzieiko, ktoro 

ochranioYunqpodczas 

podrdiyprzez^re.Z 

pomorqswoichlalek 

tworzypolqzne 

zoklqcio. Ijiskaj«t 

> bordzouportalolwojq 

ronlokicijesi 
urodzonqpesymistkq. 
Kiedy lulu trod 
ukochonego Oioppu (brat Wokki), 
postonowia zo wszelkq ten? razprowksiq z 
Sinem. Ubranawczornykostium, 

(btodno i seksowno, jest aotowym 
kociokiem w FFX. 



Kobiety to jedna z najwi^kszych zagadek 
swiata - raj dia oczu, pieklo dia duszy i 
czysciec dia m?skiej kieszeni (podobno 
portfel to jedna z damskich stref erogennych. 
Pled pi?kna wkroczyla takze do swiata gier 
konsolowych, stajgc si? nieodzownym 
elementem wykreowanych przez programistow 
swiatdw. Jaki jest sposob prezentacji 
wirtualnych bohaterek? Jak rysuje si? dia nich 
przyszlosc konsoiowej rozrywki? 
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M(Shim$ ojca. Urozmaicone sq rdwnlez bohaterki SOUL BLADE - 
Taki, Seung Mina i Sophltia charakteryzuj^ sl$ rdznym zasi^giem 
ataku, szybkosci^ wyprowadzania ciosdw, a takze odmiennym 
styiem walkl. Zsentymentem wspominam rdwniez pochodz^ca 
z universum STREET FIGHTER postad Catnmy {'the 
commando gid'), ktorq darz^z osobistych wzgl?d6w 
sporym sentymentem. (...) DEAD OR ALIVE to pterwsza 
bl>atyka. ktdra zrobita wta^lwy uzytek z postaci kobiecych. f 

MORTAL KOMBAT kr^ SI9 wokdt wrzeszcz^cego jak 
kopulujgcy orangutan Liu Kanga, w STREET FIGHTER II f 

swiatio reflektordw padto na Kena i Ryu, natomlast w 
glerceTEAM NINJA uwagp skupiono sl@ na postaclach 4 

Tiny, KasumllL^Fang.SzpllastalasIdstawnazewzglfdu ' 

na efekt 'podskakuj^cych piersi" (niezbyt udany zreszt^) I M 
cechowala si@ duzA grywalnotela. takze dzl^ki mozllwo^i 
zdobyda 1 4 rdznych kostiumdw, dia kazdej z panienek. ^ 

DEAD OF ALIVE 2 ozdobtia postadseksownej blondynki 
Heleny. a ostatniaodslona seiil wprowadzila dogry slodziutk^ 
HItomI, nlesiom^ Christie I zlotowlos^ Tin^. 



Wiek;19 

Pochodzenie; Brazylia 
Styl walki; Capoeiro 



Ponna Monteiro przebojem 
zoviejcMolasertanxiniokw fv 
Tekkeoa. Jestwnuakq mistrzQ 
Copoeini, kt«Y ninayi iddy'ego 
(kirdo sziuki walki, kiedy 
pizebywoli razem w wif ^iu. 

Edek puysiggi Sai^zemu panu 
pnekozoczdobytqwiedzf mloiiei 
Christie - doliTymol slow i po 



DZIWY:) Z KRAJU KWITN^CEJ WiSNI 

PRETTY FIGHTER X to populamy w Japonii klon STREET FIGHTERa, ktdry 
w 1995 r. zawojowal serca skoSnookIch brad, z nlew^tpliw^ pomoc^ 
zaprezentowanych wgrze 12 postad kobiecych. W ekiple krdliczkdw 
IMA6INEER (develc^>er) znalazly sl^ trzy llcealistkl w mundurkach a'ia UsagI 
Tsukino: sekretarka, stewardessa, pollcjantka, kelnerka, kaplanka Shinto, 
pielpgniatka. mistfzynl karate, nauczydelka I... zlowieszcza zakonnical 
PomystowoSc nippohczykdw nie znagranici Rokpdiniej ukazal si? FIST, 
sequel, ktdry mimo prezentacji w petnym 3D, nie powtdrzyl juz sukcesu 
poprzedniczki. -y 



dwodi lotQch wyczerpuiqcych 



treningow, dsewayna stoto siq 
cotkiem imponuiqcq wojownkzkq, 
0 znokomitych worunkoch 
fizycznych;) 



Towielkngwiazda, 
pomimov^nychprdb 
wylqdowladatwom 
7-mym miesjcuiwyzej 
nie udolo jejsiq 
wspjqcNiemeco 
ukrywoc-Ura jest 
przsreklonxiwana. 



Kolor wtosow; brqzov 
Kolor oczu: brqzowe 
Grupa krwi; AB- 
NumersukienkiiB 
Numer buta; 7 
Stan cywilny; ponna 



I wizerunek seksownej arystokrolki ozdobil oklodki w 
nimo lo nie u^o jej sip wspiqn^zejw lym ninkingj 



powiqkszojq swoje rozmiary:). 



Pita 








bardziej uKazuj^ce mozllwo^i I 
petnowartosciowyprodukt... 



> Zaw6dtotografaniejestzajeciem 
prostym. Kazdq sesj^zdj^iow^trzeba 
dokladniezaplanowac i przygotowad. 
PrzedsmaK zaj^cia prezentuje 
PRIMAL IMAGE, Srednto udana gra na 
PS2 (ktdra nigdy nie opuscila granic 
Japonii). Zadaniem Graczajest 
cykanie fotek czterem seksownym 
pi^kno^lom. Kazd^ lal$ mozemy 
ubta£ w jeden z kilku dost^pnych 
strojow (m.in. bikini, szkolny 
mundurek i wyzywa}^ce koszulkl). Do 
zdobycia jest tez cala gama 
dodatkowych przedmiotdw, ktdre 
p62nlej mozna uwiecznib nazdj^iu, 
razem z prezentujqcq je modelkq. 
NIestety w praktyce gra przypomina 
r^i interaktywne demo, nii 




j]Tifa LDGkhe 

m ^ m nun muTiifiu iiii 



FINAL FANTASY VII 



Data urodzenia: 13 ma[ 

Wiek;20 
Wzrost: 167cm 
Zawod; hostessa (kelnerka) 

Miejsce urodzenia; Nibelheim 

Kiedy ojdec Tify zostal zamordowany, rebelkrno i grupy Avolache U5tgpi li jej rodzirw. loska 
jest doskonaiq wojowniczkq, a zo panKxq piqki i nog z zobojczq precyzjq rozprowia sip z 
pnecwnikcmi. Jest btydtotliwa i ombiino, a kierujoc wrodzonym optymizmem znwsz' 
dobrq minf do zFej gry. Kierujg niq silne emocje, a tok pozo tym - niezie z niei ciocho:) 







W 1996 r. na PSX zawitala gra VARIABLE GEO. kolejny dziwny klon 
"ulicznego wojownika’. Tym razem akcja skupHa si^ wok6l postaci 
Kelnerek, ktbre walcz^ mi^dzy sob^ otytui najlepszej na Swiecie. Co 
ciekawe, przegrana walka wi^ze sip przymusem striptizu. ku uciesze 
zgromadzonegotiumuO.MotoremgierkiJest niewybredny humor! 
groteska. Pojawlaj^ sip rdwniez komiczne nawiqzania: jednazbohaterek 
nawet bezwstydnie zapozycza od Ryu slawetne ~shou-ryu-ken':). Gra 
stala sip pocz^tklem serll, kt6r^ zasillly sequels; ADVANCED V.G (1997) 

I ADVANCED V.G 2 (1998). uwa2ana jak dotqd za najlepszq odslonp serll. 



Nino to zobojczyni z Irlondii, kloro pod 
okiem ojco nouczylo sip zobdiczych 
tethnik walki. W plerwsze[ odsFonie 
turnieju jej (olem jesi zomordowanie 
Heihachiego. Nienawklzi swoj^ mtodszej 
siostry - Anny, z ktorq od wielu lot 
nieprzerwonie rywalizuje. Wykorzystono 
wbrew wFosmj wolt w eksperymerKie 
hibernocji trod pomipc Ostolnio Nino 
ponownie wrodFo do 'zawodu', o jej 
nowym celem jest swiatowj slowy bokser, 
Steve Fox. 



Pochodzenie: Irlondia 
Wiek:22 
Wzrost; 161 cm 
Waga; 49 kg 
Grupa krwi: A 
Zawod: zobojczyni 



NIEGRZECZNE DZIEWCZYNKICHWYTAJAZA BRON 

Samotna dziewczyna przemierza opuszczone domostwo. Zupetna 
demnoSd- Ztowrogq ciszp przeszywajq upiome krzyki mordowanych 
przyjacidi I odgtosy jpczqcych nieumartych, sunqcych przez pogrqzone w 
mroku korytarze. Czy nasza bohaterka przerazonym gtosem zacznie 
wzywac porrvocy, dygoczqc ze strachu w oczekiwanlu na wybauicp? NIe! 
Laska pewnie chwyd za wystuzonq »Berettp« I wytapet jje ^any 
rozpryskujqcyml sip mozgami zomblakdw. W postaci Jill z RESIDENT 
EVILzawarto pewlen chwyt psychdogiczny. Mpscy Gracze chcl^l pomdc 
wirtuairrej bohaterce i czull sip odpowledzlalnl zadoprowadzenie jej calo 
doszczpsllwego korlca (motyw ten dopleszczono do perfekcjl, tworzqc 
posted Yordy w ICO). Faktem jest, ze w krytycznych momentach laska 
nadal musiata polegad na Krzysiu Redtieidzie (emigrant z Ustrzyk 
Dolnych), jednak pomogla Graczom oswoid sip z kobietq w pierwszopla- 
nowej roll. Koiejnym eksperymentem na tym polu byla postad Lauty zgry 
D, ktdra nadal przypominata bardziej bohaterkp amerykahskich 
»teen slasherdw«, niz postad wiodqcq. Sukces Lary 

ostatecznie zmlenU punkt widzenia developerow I wgrach 
pojawity sip wreszcle 'bronne', nie Idqce na kompromisy 
heroiny (fenomenowi panny Croft podwipcp wkrdtcs osobny 
tekst). Dzid trudno soble bez nich wyobrazid swial 
. konsolowej rozrywkhAyaz PARASITE EVE. Regina zDINO 

CRISIS. Lee-LoozTHE FIFTH ELEMENT. Claire z RESIDENT 
V EVIL2, MikuzFATALFRAME, czy Butty <dewampajasleja> 
pozostawify w naszych se reach niezatarte wspomnlenla. 



Ulolo jest z zawodu 
dziennikarkq, procujqcq w 
slocji kosmieznej. iej zrrokiem 



HANDEL ZYWYM TOWAREM, CZYLI TARGI 
BRANZOWE 

Targl branzowe sq I ^ 
doskonatym 
przyklademtego, 
jak rozneglizowa- 

nepanienki ^ 

^ potrafiq przykud 



uwolnio olumonionych ludzi 
qMdzwodnkzegovqiFywu 



sip zofertq firm, 
ktdre reklamujq. 

Weimy chodby E3 - 
wszyscy liczqcy sip 
wydawcymajq do 
dyspozycji harem 
pieczolowicie 
wyselekcjonowanych 
kociakdw, ktdre 
bardziej lub mniej 
ubrane wdzipczq sip doprzechodnidw, udmiechajq, przyblerajq 
seksowne pozy. a wszysOso by zwabic potencjalnq otlarp prosto w 
rpceczyhajqcych przy sclanie specdw od marketingu. EIDOS I 
KONAMI od dawrta skuteeznie korzystajq z tego patentu. 

Pozostaje pytanie - czy firmy roblq to, by zachpcid iudzl do 
% ^ kupowanialch produktdw, czy moie majq cod do 

uijryciaiwsprytnyodwracajauwagpdociekliwych? 
:|H \ Hmm... 



A Poni z ACCLAIMu utkwito w pomipcl ekF|»e 
zg(Red.)zloli buszujqcych no lorgoch E3 w I99B roku. 



zbilzajqce sip lata zoptymizmem. Pip kna laska ponownie definluje okreslenie 'twarda z nlej sztuka" 
Swojemu niezwykiemu refleksowl zawdzipcza przydomek, ktdry stai sip rdwnoczednie tytutem gry. 
Jak sama uwaza, 'czasem najlepszymfacetem od brudnej roboty jest kobieta'. Jednegojestem 
pewlen • jak dtugo developetzy bpdq tworzyd gry z silnymi, inteligentnymi I wzbudzajqcymi emoeje 
postaclami babek, wynikl sprzedai:y bpdq utrzymywad sip na przyzwottym pozlomie, a wielu 
Graezy zalnwestuje w dany system tylko po to, zeby w te szplle zagrac. 



Wspdinq wadq gler I koblet jest to, ze tracimy na nie zbyt duzo czasu. Dzipki obecnodci pipknych 
dziewezyn we wspdtczesnych produkc^ch, poswipcanie dtugich godzin na szpilanie nigdy jednak nie 
bylo przyjemniejsze! Z braku miejsca moglem tenfemat zaledwie 'obmacad' (ot, taka gra wstppna), 
ale przy nastppnej oka^l z przyjemnodciqdo niego wrdep. W tekdcle nie ma zadnych przekazdw 
podprogowych, a osoby szukajqce tradycyjnego przestania Intormujp, ze w tym miesiqcu brzmi ono 
"kochajmy nasze kobiety, one tak szybko odchodzq...', a sponsorem jest literka B.D [mazzi] 



NIE DA Sl^ Z NIMI ZYC, ALE BEZ 
NICH TYM BARDZIEJ... 

Jaka przysziosc rysuje sip dia postaci koblet wgrach? 
Kiedy parrzp na znakomite PERFECT DARK I 
charyzmatycznq bohaterkp gry, Joannp Dark, patrzp na 
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▲ To rekloma produktu nie Mq(ego grq, ale majq- 
cego z graini sporo wspolnego. Przeaytajcie fak brzmi 
tekst reklamy; Oto uzylkownik Gome Sharka. Wiek: 
78 lot. (To przedstowienie, hmm...o$obniko wszklon- 
ce). Napis no Bob: Zozywoc codziennie w celu wzbo- 
gocenio grywolnosci oraz nieimierlelnoki. Ciqgle 
uzywanie mozeprowadzicdo nogtych pojawien ukry- 
tych obiektow, osiqgntftio waesnie[ niedostqpnych 
lokacji i obsolulnej dominocji gier. Niewyaerpone 
mozliwoki ponownego napetnkinki. Uvrago! Przekro- 
aenie dopuszczolnych dawek moze powodowoc po- 
wazne efekty uboane w uzqbieniu. 



▲ TEIKIS WORLDS, letrh powroiil. Jeili wiedy go 
kozbalei, teroz pokocbosz jeszae mocniej.” Ho tok, 
wizjo spqdzenia mitego som no som z tok ponqtnq 
osobkq jest niezwykle podniecajqia. I^pomnienie 
storych, dobrych czosow rowniez - i pewnie diatego 
znalozto siq sporo nabywcow tej odsLony TETRISo. 

>■ Bordzo ciekowy HRB9|| 
przypodek, przyklad 
aegoswrodzajurddo- ISBjl 
my pordwnowaej. Pierwszo rekloma to 
MORTAL KOUBAT TRILOGY, o ostatnie 
zdonie hosta bami: "Zywi bqdq zazdro- 
sck martwym". No razie w porzqdku. Jed- 
nok jakis aos pozniej w tym somym ao- 
sopismie pojowia siq podobra, choc zde- 
cydowonie inno reklaim. CLAY FIGHTER 
63 1/3 (druga rekloma): Uwierzcte plotkom... momy Earthworm Jimo (...] I stare gry bqdq zozdro- 
scic rrowym.' Mocome zogranie, przy pierwszym kontokcie dqzko w ogole zwrdck no to uwogq. 



A DEATHTRAP DUNGEON. "Dowcy orgondw nie zowsze sq 
ochotnikomr'. Po tokiej dekloracji bqdq omijal miejscowq przychodniq 
lekorskq oroz inne osrodki "rehabtlilacji". 



A BLOOD OMEN 2. Niestety, w swetle promocji CARDINAL SYN, Koin nie 
ma juz tak wiele do powiedzenio. Tok czy inoaej obrozek wysmienkie 
sugeruje, [okim przyjemnokiom bqdziemy siq oddawac po zokupie gry. 



A Tirtoj jest ostro. 

Rekloma CARDINAL SYN 
no pierwszy rzut oka 
przedstowio pozornie 
normalnego gostka (obok) 
i niewiele mowqcy napis 
"Szczqscie..." (pierwszy 
screen). Wystoroy jednok 
odslonic zokiodkq, oby 
ujrzec przyczynq tego 'szafkia" (tyiko czyjego 
szaqkia? Glowy pozbowionej wlokkielo, czy tego 
kogoi, kto odciql wtokidelowi glowq?). Napis glosi 
cos w okoiicoch: "Szaqscie rozgrzewaczem 
czerepow'. Gekowe. 



ZAPRASZAMY DO REKUIMY 



Intryguj^cych reklam nie brakuje. czy to w gazetach, telewizji, lub na 
ustach mitego "karka‘ w przejSciu podziemnym (’bierzesz albo wracasz 
do dom boso‘). WiqkszoSd nie wyroznla si^ niczym specjalnym, ale jak 
zauwazyllscie, I takle zastugujace na szczegolna uwagq. Dzisiaj 
kolejna porcja ciekawych spocikPw. Juz mozecie siq obawiad o Wasze 
wrazliwe, podatne na reklamowa manipulacjq oraz inwigilacjq umysly;}. 

Bo to jest tak: gdzie nie spojrzymy jestesmy bombardowani mnostwem, wrqcz nie 
kor^czaca sif ilo^cia obrazow. Od ilustracji na pudetku platkdw sniadaniowych, po 
wieczorne wiadomoici, od niewaznych kolorowych ulotek promujacych genetycznie 
modyfikowane zamki btyskawiczne, po inspirujace pejzaze. Z tak hodowanym 
spoteczertstwem nie ma lekko, totez strategic reklamowe musiaty siq dostosowad. 
Juz nie wystarcza wylozenie 'kawy na lawq' - dobra, czyli skuteczna reklama musi 
prowokowad. Zwtaszcza w przypadku produktu takiego jak gry, ktdre nie sa 
przeciez artykulem pierwszej potrzeby. To raczej fowar nieco luksusowy, ktdrego 
zakup nie jest kwestia zycia i smierci. Nie ma sprawy jeSli gra reklamowana jest w 
magazynie branzowym, bo zazwyczaj czytelnik to osoba orientujaca siq odrobinq w 
temacie. Jesii zas wykwalifikowany Gracz sledzi rynek i oczekuje konkretnego 
tytulu, wtedy wystarczy prosty komunikat: juz jest gra ktdrej pragniesz, kupuj, 
poczujesz siq lepszy, a inni bqda Cl zazdroScid. Na to nie ma mocnych, sa tyiko 
chwilowo niezdecydowani;). 



Jednak obecnie pisma branzowe nie sa jedynym sposobem dotarcia do 
klienta. Na najwlqkszych rynkach kampanie reklamowe przeprowadza- 
ne sa niejednokrotnie na wielka skalq. Spoty telewizyjne, billboardy I 
reklamy w ogdinie dostqpnych gazetach. KONAMI of America Inc. 
szykujac premierq MGS, w porozumieniu z SONY przeznaczyto ponad 
8 miliondw dolardw na rdzne formy reklamy w srodkach masowego 
przekazu. W sumie od 19 paidziernika do 21 grudnia 1996 r. 
wyemitowano okoto 550 reklam telewizyjnych w stacjach patlstwo- 
wych oraz prywatnych. Ciqzko wyczuc. czy jest to liczba zawracaja- 
ca w gfowie, lecz wladomo, ze wydatek zwrdcil siq wielokrotnie. 

Sposobow na opornych jest bez liku, od wszechobecnego kuszenia 
seksownymi Azjatkami, do epatowania przemocq. Aie tez dobrym 
manewrem jest stosowanie metaforycznych glerek. reklam-zagadek z 
‘drugim dnem' dajacych odbiorcy szansq na rozwi^zanle szarady > 
podjqcie decyzji. Po co takie udziwnlenia? A po to, ze kazda reklama 
powinna odwotywad siq do naturalnego cztowiekowi pragnienia 
przyjemnodci, a nigdy nie wiadomo jaki komunikat milej poiechce Twoje 
ego. No to teraz sprawdz siq - krytycznym okiem zmierz zatqczone 
reklamdwki i zaobserwuj w ktdrym momencie poczuted siq jak miody 
bog. [torba] 
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zycie? Nie 
mozesz zr\a\ei6 
pracy. a w szkole 
za duzo 

za bardzo 
Ludzie w rdzny 

stres. Jedni 
drudzy sluchaj^ 
inm wycbodza na 
do wszystkich na 
miliondw bardziej 
emocjonalnie 
ndziennie uruchamia 
komputer, a teraz i konsol^, 
przenosz^c si$ do witlualnego 
Swiata. w ktorym prowadzq 
drugie. znacznie lepsze zycie. 
Wiedzied tnusisz, ze seria THE 
SIMS (PC) od diuzszego juz 
czasu notuje rekordy sprzedazy 
na catym swiecle. a kazde kolejne 
dodatki do nlej - wypluwane przez 
producenta z cz^stotllwoScia 
rownq zamachom w Palestynie - z 
miejsca znikaj^ ze sklepowych 
p6lek. Fenomen tkwi w tym, ze 
jest to gra dia kazdego, dia 
zwyktych ludzi, niekoniecznie 
tylko fandw elektronicznej 
rozrywki, ktorzy wyrwani ze snu 
w 6rodku nocy po dw6ch 
sekundach odpowiedz^ ile 
operacji na sekund^ przerabia 
Emotion Engine w PS2. 
Przeniesienie tej strategii. bo w 
takim wymiarze 'symulacif zycia’ 
pt. THE SIMS trzeba traktowac, 
na rynek konsolowy bylo i jest 
ryzykownym posunieciem. Z 
dwoch powodbw. Po pierwsze, w 
grach tego typu nic nie zast^pi 
wygody oraz precyzji sterowania 
myszkq. Po drugie. wersja 
pecetowa rozwija si^ w duzej 
mierze gidwnie dzi^ki catej gamie 



dodatkdw, przedmiotbw itd., 
opracowywanych za pomoc^ 
pfostycb edytorbw przez fandw. 
Co wi^c ma do zaoferowania 
drugi Piejak? 

Z miejsca. od razu wychyi^ 
kielonka (siupt) za koderow 
maj^cych na sumieniu 
popefnienie sterowania. Jest 
biiskie perfekcji. Tak duzej 
wygody kierowania Simem. 
bezproblemowego zoomowania i 
przelgczania si$ po opcjach 
(fudno byto nawet oczekiwad. 



MAXIS od wielu juz lat styn^t z wszelakich "simow", przy czym 
symulacja zycia w ich wykonaniu to zdecydowanie najwigkszy prze- 
boj firmy. Nie bez powodu wykupionej przez EA. 



Dajq radp gfdwnie analog! 
(kwestia kamer); Dual Shocku, 
za ciebie wychyi^ od razu 
drugiego (siuuupl). Zacz^lem od 
stworzenia wlasnej postaci - 
norma, mysip sobie. Po 
zakoriczeniu tej prostej operacji 
rzucony zostaj? w wir zabawy 
i... pierwsza. duza niespodzian- 



ka. Developer wprowadzil 
do rozgrywki cod na 
zasadzie misji/zadan do 
wykonania! Na dobry 
pocz^tek trzeba pozyczyd 
od krzptaj^cej sip obok 
mamy pieniqdze, pdzniej 
cos ugotowad i naprawid 
usterkp w telewizorze. 



Coz. zaskoczenie. bo tryb 
ten • nazwany 'Get a Life" 

- w wyrazny sposdb 
zwipksza zywotnodd i tak 
niesamowicie rajcownej juz 
w tr^ie 'Free' (czyli 
standardowe, znane z 
blaszaka rozwijanie 
postaci • 0 czym za 
moment) gry. Jego 
zaiiczenie jest swietnym 
przetarciem przed 
wfadciwp zabawy. ponadto 
pomydine ukoi^czenie 
odblokowuje... drug^ duz^ 
niespodziankp. Zdecydo- 
wano sip - wobec 
rezygnacji z rozgrywki 
sieciowej, cechujpcej 
ostatnio wydane THE 
SiMS 4 (PC) - na 
wrzucenie trybu 
Multipiayer na podzieionym 
ekranie. Dwdjka Graczy 
zmaga sip w swego 
rodzaju zawodach, takich 
swoistych mini'zadaniach 
poznanycb wczesniej przy 
okazji trybu ‘Get a Life'. 



A Jedna z zaskakujtKYch innowacji, 
wprowodzonych przez developera w wersji PS2 • 
Iryb Multiplayer dia dwoch Groay no 
podzieionym ekronie. Zobowa odbywa tip no 
zasadzie wspoizowodnictwa, przewoznie no czos, 
w roznego rodzaju "konkurencjoch", np. w 
jedzeniu ay sprzqtoniu. Z zobzenio mo to bye 
swego rodzaju substytut dio rozgrywki przez 
Inlernei w THE SIMS 4 no blaszaku, ouktdwiek 
rozgrywko jest tutoj zbyl prosta, zbyt monolonno 
i zwyczajnie nie worto zachodu. Znacznie bordziej 
weigga kierowanie losami Sima w Irybie Single, 
CO somo w sobie jest [uz dose wymowne. 



▲ Simy prowodzq zycie nie tylko wewnqtrz 
chalupy, ole i w przydomowym ogrodku. 
Zwbszczo wybudowanie porzqdnego bosenu, 
ktorych do wyboru jest lutoj wipcej niz w 
niejednej polskiei firmie oferujqcej ten bojer, to 
podstowo ■ ogrbdek stonowi przy okozji swietne 
miejsce no imprezy i spotkonin ze znojomymi. W 
przypodku zmojstrowoma dzieciakn, fajnie jest 
tez postowc jokis moiy ploc zobow, czy choeby 
piflskownicf ■ udonie zospokojo wipkszosc 
rozrywkowych potrzeb molego Simiqtka. Przy 
okozji uezy sip ono kilku nowych ezynnoki. 
Niezly zomek. 
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A Hmm, jak fu czyslo, slerylnie niczym w upitalu. 
Widac, ze kobieta w domu - golowanie nie $tanowi 
jednak problemu, zowsze mozno przekr^ic po pizz$. 
Zwracaj baczng uwagg no vvskoznik odpowiodajqry zo 
}<6d, jest jednym z najislotRiejszych dio samopoczucia 
^[TM. A gdyby tok sprt^xiwoc wsodzic loptopa do 
piekorniko? 






T 









A lodnie przycipty zywoplot t sloronnie dobrono 
roslinnosc to nie mojo zosiugo - do chwoslow 
zolrudnkmy jest ogrodnik, ktory jok trzeba to przyjdzie 
i to (OS przytnie, tom (o$ potnie (z reguly Inie po 
kieszeni). Ale klo normolny pamipta o F^levraniu 
kwjotkow...? 




A 0 kondy(ip fizynng worto zodboc kotTystojqc z 
szeregu dostqpnych przyrzqddw prosto z siiowni. 
Higieno stonowi z kolei kluuowy element przy 
kentaktoch ze znajomymi i podrywoniu ptci przedwnej. 
Huh. nojlepsze i lok jest kino domowe w komplecie z 
plozmowym TV. 





normolnej porze, jodT regulorne 
posilki i nowet niekiedy 
zdorzoto mu siq zmyc naczynio 
po obiedzie. I wiecie co? Fajnie 
siq w to gro! Hajwazniejsze, ze 
udoio siq w przyjozny sposdb 
obTozyi funkcjami podo - dziqki 
temu rozgrywko odbywo siq 
colkiem komforlowo. Ciekowy 
jest tryb dk) dwoch Groczy. Je^l 
cos moze wkurzoc, to grohko - 
choc wzgiqdem PieCo 
usprowniono, to i tok tcudno 
zoliczyc tq grq do wizuolnych 
gigontdw. 1 ostotnio kwestio - 
mimo wszystkich zolet lejze 
produkcji jestem zdonki, ze 
tokich gier nie powinno siq 
konwerlowoc no konsole. Chybo 
ze no GBA...Q [koso] 

Oceno: 7 



poznqcaci: nie karmid czy catkowicie zrezygnowad z 
zalatwiania potrzeb tizjologicznych. Nie zdziw siq tylko 
potem. jak podczas zarywania kolezanki naszemu 
Simowi siq pczySnie, ewentualnie wpadng godcie a ten 
posika siq na dywan. Wiqcej raczej juz wtedy nie 
zagiqdng. Zadbac tez musisz o pieni^dze, za ktore 
kupujesz i pozniej wyposazasz mieszkanie. Rodzajow 
pracy jest wieie, mozna zostad nudnym bankierem, ale i 
kieszonkowcem - decydujq posiadane i wyuczone 
umiejqtnoSci (innymi stowy, Ty decydujesz). Gotdwka 
przydaje siq na zakup szeregu przedmiotdw: od AGO, 
po meble. sprzqt RTV i caiq masq innych drobiazgow. 
Istotng rolq w THE SIMS odgtywa rozrywka. Najlepsze 
sg imprezy, poznawanie ludzi czy krqcenie jakiejs 
s^siadki/s^siada. Jeili bardzo siq postarasz, szybko 
znajdziesz swoj^ drug^ potdwkq - I tylko od Ciebie 
wdwczas zalezy, czy np. urz^dzad bqdziesz drobne 
sprzeczki, walniesz gdyby zupa byla za slona, a moze 
skierujesz do lozka i z czasem pojawi siq male 
Simi^tko. ’Jestem bogiem’, chciatoby siq zanucid. I to 
jest ten najwiqkszy power gry. Chcesz mied w 
mieszkaniu wannq z masazem postawionq na drodku 
pokoju? Czemu nie! Chcesz mied automaty do gry w 
kuchni? Proszq bardzo! Naprawdq ograniczert 
wiqkszych w THE SIMS nie ma, szczerze jestem 
zaskoczony rozbudowaniem oraz ilosciq urzqdzeh/ 
przedmiotdw wrzuconych do wersji na PS2. Jedyng 
wadg,,czego nie ukrywam, jest niemozno^d Sci^gania/ 
instalowania nowych gadzetdw, co w prosty sposdb 



Fajne, jednak tylko jako 
miludny docjatek na krdtkg 
metq ■ trzaskatem z siostr^ 
i po zaledwie dwdch 
godzinach ta poszia grad w 
THE SIMS na blaszaku. 
C6z. 

Tryb wlaSciwy jak 
najbardziej przypomina juz 
edycje pecetowe. Kierujesz 
poczynaniami wcze^niei 
wykreowanego Sima i tylko 
od Ciebie zalezy, w jakim 
kierunku chcesz tq postad 
rozwinqd. Za zadanie masz 
zapewnienie mu 
podstawowych potrzeb, 
potrzebnych do zycia; 
wskai:niki odwzorowuj^ce 
poziom zadowolenia 
(szczqdcia), gtodu, higieny, 
rozrywki, komforlu ltd. 
Odpowiednie zbalansowa- 
nie na plus wszystkich 
wspdiczynnikdw stanowi 
podstawowy cel gry; jeili 
wiqkszoSd potrzeb 
zostanie zaspokojona, 

Twdj Sim bqdzie tryskat 
zdrowiem i radosci^. 

Mozesz tez pdjsd w drug^ 
stronq I trochq siq 



mogla i powinna rozwi^zac opcja 
on-line (tylko najpierw SONY 
musialoby zadbad o adaptery 
sieciowe oraz twarde dyski. Od 
ilu lat nam je obiecujq...?). 
Polygonalne, trdjwymiarowe 
drodowisko - przy pelnej rotacji 
kamery - daje mozliwosc 
podgiqdania zycia Simdw niemal 
z kazdego ujqcia. Nie zeby 
grafika byla dsmym cudem 
^wiata, tx) jest mniej niz 
przeciqtna, jednak efekt 
'znlkaj^cych' Scian i udana 
animacja postaci co§ w sobie 
majQ. Wszystko fajnie widad, 
zwtaszcza obmacywanki, 
pocafunki i tym podobne 
powoduj^ niejeden szelmowski 
u^miech. Kulejq natomiast 
tekstury. bo w tragicznej 
rozdzieiczosci, miejscami 
kiepsko dobrane, kuleje tez nieco 
odwzorowanie niektdrych 
przedmiotdw wyposazenia domu. 
Ale... po pewnym czasie szybko 
przywykniesz. rozgrywka 
rekompensuje niedordbki 
techniczne i przestaje siq na nie 
zwracad uwagq. Genialnie 
natomiast rozwi^ano sprawq 
odglosdw. O lie diwiqki z radia 
czy TV brzmiq normalnie, tak 



Golizna 



▲ Simowie przy knsie polroflq ostro 
zoszalec. Ot, jokuzzi no srodku pokoju 
■ normo w tej dzielnicy. Panienki lopiq 
siq no taki bajer jok nic... 



A Korzystoiqc z okozji sexownem numeru 
PE, chcemy pokozoc Worn 'udowonolonq'' 
(patch), przez jokiegoi zapolenco- 
nopolecKO, wersjq K2-jkowego THE SIMS. 
Toki zobiea to nonno w srodowisku PC, ale 
w branzy Konsolowej stonowi nowok. 
esencjq s^ rozmowy Simdw - 
kompletnie niezrozumiaty jqzyk - 
gdzie wieie rzeczy mozna i 
trzeba wywnioskowad po 
intonacji. (...) Szczerze polecam. 
Nawet bqd^c milosnikiem serii z 
PC, znajdziesz w edycji na 
druglego Plejaka szereg 
wszystkich najlepszych cech tej 
ostatniej, kilka rzeczy ponadto 
milo Ciq zaskoczy. A jeSli nie 
mialeS wczedniej okazjl 
sprdbowad wirtualnego zycia, 
n 


















zy kledykolwiek 
zastanawiales sif. 
CO by wyszio z 
potqczenia 
TWISTED METAL i 
RAMPAGE? Tak? To 
dobrze, mnie jednak 
to nigdy do glowy nie przyszlo. 
Wiadome jest tylko Jedno: jezeli 
ktorykolwiek developer mial w 
udany sposdb pol^czyc oba 
pomysty, to musiala byd to grupa 
INCOG, odpowledzialna za 
splodzenie doskonalej, ww. serli 
TWISTED METAL. I wygl^da na to. 
ze pomysl tej jakze wariackiej 
krzyzPwki mocno zakotlowal w 
lepetynach chtopakow z INCOG, 
dzi^kl czemu w czelusciach 
PlayStation 2 rozpocz^ta si^ 
wladnie prawdziwa Wojna 
Potworow... 



"...W KAZDYM Z NAS INNA 
KREW, ALE JEDEN PRZY- 
SWIECAL NAM CEL..." 

Zapomnij o Sweet Tooth i jego 
spolce szalej^cej za steraml 
najrdzntejszych maszyn. WAR OF 
THE MONSTERS wytacza na pole 
walk! cos naprawd^ WI^KSZEGO 
kalibru. Srednia wzrostu postaci 
wyst^pujqcych w glownych rolach 
wynosi na oko gdzies tak z szedd 
pleter, 0 obwodach bicepsdw, talil i 
rozmiarach koszulek nIe ma co 
nawet wspominad. Kuzyn King 
Konga. blizniaczka Godzilli, japohski 
mech, pot^zna modliszka. robot 
bojowy amerykartskiej armii, 
ozywiony golem zaliczajqcy si? do 
panteonu azteckich bogow. cykiop 
stworzony z energii eleklrycznej, 
skrzydiaty smok (...zaraz... "to 
kiedy w kohcu zyty smoki?":), 
czteror?ki potwdr zbudowany z 
magmy i skaty wulkanicznej, a 
takze reprezentant UFOkdw, 
gigantyczny mdzg z odnozami - oto 
z jak^ ekipa bedziesz mial do 
czynienia w WOM. Pozornie, na 
pierwszy rzut oka postacie 
prezentuja si? podobnie pod 
wzgl?dem mozliwodci. jednak 
zagl?bia|ac si? w grze szybko 
odkryjesz, ze rdzni je od siebie o 
wiele wi?cej, niz to mialo miejsce w 
serii TM. Nie tylko wi?c szybkodd. 
sda, odpornosd i specjale, ale tez i 
’szybkostrzelnodd", combosy, czy 
takie smaczki jak np. to. ze smok 
Raptros i modliszka Preytor potrafia 
latad. 



GODZILLA BYLA SLABA 

Z pewnodci^ wielu z Was 
rozczarowal ostatni film z Godzilla 
w roll glownej, kiedy to w 
wi?kszodci seen mozna bylo 
ogl?dad zaledwie nogi tej 
przerodni?tej jaszczurki, a 
specjalidci od efektdw specjalnych 
poskapili nam rozbudowanych seen 
demolki miasta i prawdziwej orgii 
zywiolu zniszczenia na ekranie. 
Team INCOG zadbal jednak o to, 



Chlopaki od TWISTEDa zafundowali nam swojq, trojwymiarowa wizj? RAMPAGE. 



zeby zaspokojone zostaly nawet 
najbafdziej destrukcyjne instynkty 
Graezy. Potwory juz tylko poruszajqc 
si? niszcz^ wszystko po drodze, 
miazdzg na krwawq miazg? ogromne 
ilosci malutkich. spanikowanych 
ludzikdw biegaJacych po ulicach, 
wdeptuj^ w gleb? drzewa. 

A CO si? dzieje gdy 
przyst?pujg do 
walki... huuuuhu- 
uu:>. Po 
pojedynczym 
starciu z miasta 
zostaje tylko 
dymi^ce 
gruzowlsko. 

Praktyeznie 
wszystkie 
budowle, 
mosty i inne 
obiekty da si? 
rozwalid (mozna 
oczywiscie wspinad 
si? po wiezowcach), 

CO niektdre konstrukeje 
mozna nawet efektownie 
obalid. przygniataj?c i zabijaj?c na 
miejscu oponenta. Graez nie ma 
niemalze ograniczeh - moze podniedd z 
ziemi przejezdzaj^cy samochdd. a 
najlepie] cystern? z paliwem, co by 
rzucid ni^ w przeciwnika, wyrwad z 
ziemi wiez? cidnieh i zacz?c ni^ okladac 
wroga, tudziez przebid go masztem 
radiowym, albo podniesion? z gruzdw 



metalowq belkg; mozna tez ztapad 
samego przeciwnika, oklepad mu mask? 
i nast?pme cisn?d nim prosto w jakid 
budynek - obraz totalnej rozpierduchy 
jest zachwycaj?cy. Trzeba jeszcze 
podkreslid to. ze plansze zachwycaj? 
swq rozleglodci?. rozmachem 

wykonania, interaktywnosci^. 
rozmaitosci? oraz ilodci? 
ofodnych obiektdw 
*1 znajdujqcych si? • 
do tego t?tni^ 
zyciem (ruch na 
ulicach. ludzie 
ltd.). Obraz 
upi?ksza|? 
specjalne efekly, 
jakre mozna 



wywolad v 
odpowiedni 
sposdb na 
konkretnych 
planszach. Jezeli 
chcesz, mozesz 
zatopid wroga w 
.adzawce" powstalej 
wskutek wycieku z reaktora na 
wyspie z elektrowniami atomowymi, 
mozesz wywolad erupcj? wulkanu na 
wulkanicznej wyspie, czy tez wzbudzid 
pot?zn4 fal? zalewaj^c^ od morza cale 
miasto. 



HEJ! TEJ! WESOtA PRZYGODO! 

Oprocz klasycznej jatki znanej z TW, 
gdzie na zasadzie "kazdy na kazdego" 



przyst?pujg do walki maksymalnie 
cztery rdzne postacie, czy tez 
Survivalu i walce z pojawiajqcymi si? 
kolejno przeciwnikami, mozesz tez 
przyst^pid do ciekawego trybu 
"adventure". W nim to wtasnie oprocz 
zwykiych przeciwnikdw pojawi? si? 
tez czolgi, helikoptery, czy artyleria 
naziemna staraj?ca jak najszybciej 
uspokoid Twe destrukcyjne zap?dy, a 
do tego jeszcze zostaniesz zaatako- 
wany przez latajace spodki. Po drodze 
do zwyci?stwa b?dziesz musial 
jeszcze pokonad trzech pot?znych 
bossdw: olbrzymiego robota, 
gigantyeznq, zmutowan? mi?sozern? 
roslin?. a takze "mega mdzg", 
paskudnego szefa kosmitdw 
najezdzaj^cych Ziemi?. Za swe wysilki 
zostajesz nagrodzony tokenami, za 
ktdre mozesz odblokowad mini-gierki. 
dodatkowe plansze, postacie oraz 
stroje. Wspomniane mini-gierki to Big 
Shot, czyli zabawa w skoKi (wybijasz 
si? z platformy I musisz spadd w 
punktowane miejsce). Crush-o-Rama, 
czyli niszczenie malej planszy na 
wyscigi (beznadzieja) oraz dose 
ciekawy Dodgebali - na mate], 
zamkni?tej arenie znajduje si? kula, 
ktdr? nalezy podniesd i trafid w 
przeciwnika (taki "SPEEDBALL", tyle 
ze bez bramek). 



...I ZASMAZKA, I ZASMAZKA... 

Gra jest wykonana po prostu 
perfekcyjnie. Tysigee polygondw 
zostalo wtadowane w postacie w 
najlepszy sposdb, jak tylko mozna 
bylo, klad?c nacisk na najmniejsze 
nawet detale, a dodatkowe ich stroje 
po prostu genialne! Zamiast 






> Spill Mreen sprowdzo si$ geniolnie, a ekrany 
l<)(zq si;, gdy gracze znojdq si; blisko siebie. 



modliszkg mozemy sterowad 
czerwong mrdwkg lub 
pszczol^, owlosion^ malp; 
zast^pic moze jej cyborg, w 
powietrzu moze unosid si; 
nie "zwykiy" smok. lecz 'bone 
dragon' zbudowany z kodci. 
Bajeczna kolorystyka. 
podobnie jak i wszelkie 
efekty dwietine, a kopar; do 
ziemi przybijajg niezmiemie 
dokladnie skonstruowane 
plansz; i ostra jak zyleta 
grala; niemalze nie ma 
powtarzajqcych si; 
elementdw. Wprost nie chce 
si; uwierzyd, ze ten 



majstersztyk nigdy nie traci chod jednej ze swych 60 klatek animacji 
wyWietlanych na sekund;, nawet gdy na ekranie rozwatka osigga 
swe apogeum. Postacie poruszaj^ si; tak, ze wprost chcialoby si; 
powiedzied, ze INCOG wykorzystal Motion Capture do odwzorowa- 
nla ich ruchdw. Orkiestralna muzyka dopasowana zostata idealnie 
do akcjl, sMadaj^c si; na filmowy obraz wydarzeh na ekranie i 
wprost prosi si; o podkr;cenie glodniej wiezy (wizyta sasladdw 
zapewniona). Generalnie rzecz biorqc, prezentacja gry wypada 
wydmienicie: tylko wyobraz sobie smoka ziej^cego ogniem, 
unosz^cego si; nad miastem przypominaj^cym San Francisco w 
trakcie trz;siertia ziemi. przy donosnych dzwi;kach uderzeh kotidw 
symfonii apokaliptycznych trgb. Po prostu rewelka! 



Z czystym sumieniem poiecam ten tytui wszystkim, fani TW z 
pewnodci^ zachwyc^ si; tez tym najnowszym produktem INCOG. 
Rozbudowane mozliwodci walki. wiele ukrytych smaczkdw na 
planszach, wystarczajgco dobrze rozwigzany system walki wr;cz. 



uwzgl;dniaj;cy rozliczne combosy. ciosy ogluszajace, 
dobicia, prymitywne juggle, recovery w powietrzu, a nawet 
combo breakery uzupelnlone atakami specjalnymi. 
mozliwodci^ strzelanla I uzywania rdznych przedmiotdw 
spelnia wszelkie wymagania stawlane tego typu grze. 
Szkoda tylko, ze WOS nie wykorzystuje Multi-Tapa, tudziez 
l-Linka, przez co mozna grad najwyze] we dwdjk; + 2 
komputerowych przeciwnikdw. Ciesz;cym jest jednak fakt, 
ze komputerowi zawodnicy zachowujq si; sprytnie i s^ 
calkiem, calkiem inteligentni. I na koniec - przyznam 
szczerze. ze osobiscie wol; WOS nawet od TM; BLACK. 
(...) PS: Sweet Tooth zyje... I mozna nim grad w WOSID 
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Niedawno byto porownanie gier z mechami. 
Cale szcz^scie dla wszystkich przedstawio 
nych tarn tytulow, ze MA sip nie zalapat, bo 
rowno ktadzie calp konkurencjp, 






Betoniarka na 
tfzech kdtkach 
I wyskoczyla zza 
rogu, otwieraj^c 
od razu ogisri z 
dwoch 
karabindw 

zamontowanych na ramionach i 
wystrzeliwujac pakiet raklet- 
Probowata oslatnim, zmasowanym 
uderzeniem zakortczyd ten 
nterowny pojedynek. lecz... do^c. 
Wystarczy. Jezeli masz juz po 
dziurki w nosie infantyinego 
PHATOM CRASH, a poszukujesz 
gry z mecharm w roll gidwnej, 
skieruj sw6j wzrok na MECHAS- 
SAULT, najnowsza pozycja na 
Xboxa. 

W grze przyjdzie Ci sterowad 
osiemnastoma maszynami z serii 
Mechwarrior, nalez^cej do 
systemu BattleTech, Jezeli 6w 
system jest Ci znajomy, a Ty 
st^skniieS si? za Timber Wolfem, 
Mad Dogiem. Vulture i reszt^ 
kompanil, jak najszybciej si^gnij po 
MECHASSAULT. Jezeli nie masz 
poj^cia, o czym tutaj teraz pisz^. 
mewazne - tez chwyta; za ten 
tytui. gdyz jest to zdecydowanie 



odczuwasz najlepiej. gdy 
krocz^c w zabudowanym 
terenie zahaczysz o fragment 
budynku, czy stratujesz sloj^cy 
na drodze maszt radiowy. Takze 
i sterowanie stanowi wzor dla 
wszystkich pozostalych gier z 
mechami - twdrcy ARMORED 
CORE powinni zaimplemento- 
wad tak wygodnie rozwi^zany 
system i umozliwid sterowanie 
za pomocg dwdch gatek. w 
ktdrych jedna odpowiada za 
kierowanie nogami, a druga 
umoziiwia celowanie i obracanie 
korpusu. Zastrzezenia mozna 
mied tylko do tego, ze nie 
mozna na raz uzywad wl^cej 
jak jednego rodzaju broni. a 
takze do niezbyt wygodnego 
podporz^dkowania skokow i jet- 
packdw pod przycisk lewej 
gatki. 

Choc MA zostal zaprojektowany 
z mysla 0 trybie Multiplayer, 
oferuj^c Split Screen, a takze 
mozliwosc wykorzystania 
systemu LINK oraz udostepnia- 
jac grp on-line, przygotowano 
tez bardzo przyjemny tryb 
kampami dla jednego Gracza. 
ktdry oferuje rOznorodne misje. 
Obejmuja one tak szturmowe 
zadania. jak i wypady 
zwiadowcze oraz ratunkowe, 
gdzie przyjdzie nam podjad 
walkf me tylko z mechami. ale 
tez licznymi silami pancernymi, 
wodnymi I powietrznymi 
przeciwnika. Graficznie tytui 
prezentuje S19 wydmlenicle; 
mechy zadziwiaja niezwykia 
szczegdfowodcia wykonania i 
jakoscia tekstur jakimi sa 
obfozone, a kwestia wybuchdw 
I demolkl rdznych budowli godna 
jest epigramatu - wystrzelona 
rakieta wybije dzlur^ w danym 
miejscu budynku. rozwalajac 
przy okazjl okna I zasypujac 
ziemie deszczem szkianych 
odiamkdw. Na uznanie 



Czyzby ARMORED 
CORE przeszedi na 
emerytur? i znalazi si§ 
godny nast^pca? Mozna 
byloby tak powiedzied, 
chod AC jeszcze jakos 
SI? trzyma... Ale to tylko 
i wyl^czme dzl?ki 
ogromnej mozliwosci 
rfcznego doboru 
uzbrojenia i konstruowa- 
nia maszyn, bo 
MECHASSAULT bije go 
jednak na wszystkich 
pozostalych frontach.D 



rriECH 



zasluguja tez efekty Swietine i atmosferyczne, Nocny atak w 
deszczu na wrog^ baz? lotnicz^ i walka z krqzgcyml nad gfow^ 
jak wsciekte osy helikopterami potrafi wzbudzid zachwyt, 
podobnie jak i szalone walki z wrogimi mechami w srodku miasta - 
lawirowanie ml?dzy budynkami I odpalanie wszystkiego, co si? da 
w przeciwnika. przy nieuniknionej dewastacji miasta po prostu 
kopie zady. Oczywiscie animacja stoi na wysokim pozlomie. 
chod, niestety, zdarza si? jej lekko szarpnad. Na szcz?scie ma to 
miejsce bardzo rzadko. 



jedna z najlepszych pozycji z 
mechami w roli gidwnej, jakie 
kiedykolwiek si? pojawily. 
Wprawdzie nie masz tutaj 
zadnych moziiwodci r?cznego 
konstruowania robotdw i wyboru 
uzbrojenia {po cdz by wtedy byla 
llcencja BattleTech?), lecz jest to 
rekompensowane rdznorodnoscia 
maszyn i dedykowanym 
arsenafem, na ktdry skladaja si? 
rdzne dzialka maszynowe. 
wyrzutnie rakiet, lasery, miotacze 
energetyczne. mini-haubice ltd. W 
irakcie szpilania w MA w 
Redakcji. przygl^dajqcy si? z 
boku Mazur zadal mi pytanie: ’czy 
odczuwasz to, ze sterujesz 
pot?zn^ maszynq?''. Odpowiedz 
byla jednoznaczna - zdecydowa- 
nie tak. Malo tego: zadna z 
dotychczasowych gier traktuj^- 
cych 0 mechach nie oddawala 
rdwnie wspaniaie tego wrazenia. 
Prujac z obrotowego dzialka 
wbiegasz w oddzial piechoty. 
miazdz^c stalowymi 
stopami napotkanych 
zoldakdw. a pot?zny 
ci?zar maszyny 







• Swiat przyszloSci, 

stopione lodowce i dwie 
wrogie si*y - ci "dobrzy", 
czyli Forseti, i "zli’ - 
Muspell. Rol? przedsta- 
wiclela standardowej 
kasty gier akcji. czyli 
"bior$ na klat? dwie stowy" peJni Hawk 
(oryginalnie dobrane imif. nieprawdaz?). 
Do tego wojna. mito^, ^wieze nachos i 
odmrozone fokcie... Ach, po prostu 
uwielbiam oryglnalne scenariusze. 



dzwiekowa do pierwszego 
TOMB RAIDERa!). Siowem. 
oprawa audio slot na 
wysokim poziomie. 



Sam temat mechPw 
potraktowano nieco ubogo - 
do wyboru mamy kilka 
rPzni^cych sie niewieie od 
siebie maszyn, rPwniez Ich 
wyposazenie nie poraza (ot, 
lasery, rakiety—). Ma to sw6j' 
urok - nie trzeba, jak w 
ARMORED CORE, babrac 
sif z tuningiem kazdej czf^ci 
robota z osobna, po prostu 
bez zbednych ceregieii 
przechodzi sif do misji. A 
tych jest 25. pius kilkanascie 
dodatkowych, tzw. Evo-misji, 
bfd^cych rozwinieciem 
podstawowego pakietu. 
Oorzup do tego Split Screen 
(kooperacja, Versus - "jeden 
na jednego” i Skirmish Mode - 
w tie toczy si$ regularna 
wojna mi^dzy jednostkami 
sterowanymi przez komputer) 
i caly pakiet bonusow (arty, 
tilmiki ltd), a b$dziesz mial 
obraz calkiem udanej gry. Po 
prostu ideainie na 'siedem".D 



< Tak wygiqda 
nalot dywanowy 
na pozycje 
przeciwnika. Ejze, 
ale te niebieskie 
budynki nalezq 
przeciez do moith 
wojsk! Znowu mi 
to z wyplofy 
poirqtq... 



Aquiia, czyli mech ktbrego stery przejmuje 
Hawk (a tym samym rowniez Gracz) moze 
smigaP po ziemi bqdi latac (nie za diugo 
jednak - tylko do momentu, gdy pozwala na 
to specjalny pasek energii). Lqdowanie w 
wodzie nieuchronnie prowadzi do restartu 
misji. a wiedziep musisz, ze ciecz ta 
pokrywa spore polacie terenu. Sterowanie 
rozwiqzano jednak na tyle udanie, ze 



pierwszy. treningowy etap bez 
problemu przystosuje 
zoltodzioba do Smigania Aquiia. 



Sposob przedstawienia pola 
walki robi wrazenie. W 
przeciwiertstwie do MECHAS- 
SAULT czy 6UNMETAL, w BEA 
Gracz jest tylko cz^gciq, 
trybikiem biorqcym udzial w 
akcji. Wokol niego biega, lata i 
plywa kilkadziesiqt wszelkiego 
rodzaju pojazdbw, latajq pociski i 
rakiety, slowem - toczy si$ 
prawdziwa bitwa! Na poczqtku 
nieco trudno si^ odnale^d, ale 



Nibymechy a jednak.. 



Moje pierwsze wrazenie 
byio dose chlodne - 
kolejna gierka o 
methath, kloro nie 
wyroznia siq niezym 
szczegolnym. Po dtuhzej (h^li 
musiolem jednak zweryfikowac 
swoje zdonie, bo AQUILA okazedo siq 
calkiem przyiemnym shooterem, 
klory ideainie oddaje klimat 
wielkiej bitwy. Grafiko prezentuje 
siq do« standordowo, szczegdinie 
thdalbyin wyroznic piqknie 
otekslurowane modele pojazdow i 
reolistycznie prezentujqce siq niebo. 
Elekty dzwiqkowe i muzyko lo 
mocno strono gierki (DDS.1), 
podobnie jok glosy aktorow w 
stenkach przerywnikowych. Fojne 
'lubudubu', wysokie Al 
przedwnikow I d^ornkbio okeja - 
siqgajcie smiato.D [mazur] 
0<ena: 7 + 



Gracz jest tylko czescia, trybikiem bioracym udziat w akcji. Wokbl 
niego biega, lata i plywa kilkadziesigt wszelkiego rodzaju pojazdow, 
lataja pociski i rakiety, slowem - toczy sip prawdziwa bitwa ! 

gdy zalapie si? klimat. robi si? przyjemnie. 

Zwiaszcza ze misje - choc opierajq si? na . ,Ci 

utartych schematach typu: ochroh konwpj, .. H 

przetrzymaj inwazj?, zniszcz sity wroga - nie 

nudzq. Kazdy etap poprzedza i koiiczy filmik, ^ i 

ukazujqcy realia rzqdzqce zdegradowanym ^ I , 

swiatem i niejako uzupeinlajq to. czego jestes r 

Swiadkiem podezas manewrowania Aquilq. ■•’^7 

Fan "Star Wars" zapewne dostrzeze I • ii ^ m 

wiele anaiogii do swojej ulubionej J v * ' . 

serii, chobby podobieiistwo Forseti ^ ilr» 

Muspell do rebeliantbw i Imperium. 

Niemniej BEA ma wlasnq tozsamosc, ‘ ^ U, 
na dodatek calkiem umiej?tnie jq ^ 

■sprzedaje". ^ 



Wizualnie BEA trzyma poziom, 
ktory zwykiem nazywad 
■nierazqcym-nierzucajqcym". 
czyli schludny, a jednoczebnie 
pozfaawiony fajerwerkow. "Indzajn" poci 
si? I miola, ale me jest 



stanie plynnie m 

oddad ruchu kilkudziesi?ciu ruchomych i 

oblektdw na ekranie. Na szcz?scle takowa I 

sytuaeja nie ma miejsca zbyt cz?sto. Nie I 

obylo SI? bez kilku uproszczeh (wybuchajqcy/ 
statek nie pozostawia po sobie nawet pylu), • 
generalnie jednak grafik? mozna Smiato T ‘ 
okreslid mianem dobrej. Rdznic mi?dzy { 
wersjami na Xboxa I PS2 nie uSwiadezy- ^ 4 
lem. Slowo nalezy wspomnied o muzyee ? *• 

- pifkne, peine palosu motywy sq - 

dzielem Nathana McRae (kolezka 
ma na koncie m.in. Sciezk? 



OCENY ZGREOZiOLi: SCIERA 7- 



PlayStation 2/Xbox 



GRYWALNOSC: 



▼ Bale )>«liiimblnswflB« misia 
T gtnaiolH preatala - wtryiiliiega 
i wstqjtia;) 






Ir^^a PSX-I, 
skakal 




zbieral 
koiorol 
uslfoj; 
catkiert elitarna 
ekipa: Crash. 
Spyro; Gex, 
Fargu^Tombi, 
Klono^ Croc... 
Co jak CO, afe 
l(|lterowil^'^_j 



Sgdwapowody.bys 

przeczytatt?recenzj?: 

1)nadalszarpieszna 

PSX’ie;2)chcesz 

sobie ptzypomniec, 

jaktodrzewiej 

bywato... 



| ‘rwrasnjt 
iplaHorj^ 

Uzakorzitiiaja si^ w f: 
^wiadc|J||iQl{Graczy^ to oni 
ogoiny 



'■5^' 

V duz^ mierze 



! kreiA ogoii 




nawet od nich zalezy. jak 
dany tytut b^dzie si? 
sprzedawat. Teraz do tego 
grona dolacza Jinx, i to 
dotacza ze sporg pompa, bo 
I produkcja SCEE jest jak 
I najbardziej udana produkcja- 

I Jinx to pajac, ^ciSlej rzecz 
I biorac - tretni^ na 
I krolewskim dworze. Z 
I owego dworu pogin?li 
I mieszkahcy, rra czele z 
I krPlem i krdlowa, totez 
I zadaniem Jinxa jest - 
I zgadle6! - odbi6 porwanych. 

I Z czyich rak? Zagadka 
I wyjasnia si? wraz z 
I post?pami w grze. totez nie b?d? Ci, DrogI 
I Czytelniku. psut niespodzianki. 

I JINX to platformdwka w uj?ciu tak klasycznym, 

I ze bardziej klasycznie si? juz nIe da. Biega, 

1 zbiera gwiazdki i serduszka, skacze z ktadki na 
ktadk?, wykonuje zadania ziecane przez 
I mieszkahcow zwiedzanej krainy... Oponentdw 

gromi albo z 
buta 

(naskokiem), 
albo z 
pomoca 
magicznej 
. rbzdzki (o 
; ktbrej za 
I chwil?). 

I Przeciwnicy 



zachwycaja ani innowacyjnym designem. ani inteiigencja - wystarczy podej^d. trzasnab w leb 
i na jakid czas marrty delikwenta z glowy. Wiedzied musisz, iz dwiat w JINX nie zachwyca 
ogromem i przestrzenla. WI?kszodd etapdw rozgrywa si? w matych lokacjach, z rzadka trafia 
si? jakad wi?ksza sala badz taka. 

1 W grze jest sporo zagadek logicznych. Wprawbzie wystarczy si? przy nich wykazad 
I niewielka doza intelektu. ale zawsze. Trzeba np. przestawid w odpowiedniej kolejnodci 
dzwignie, przesunad skrzynie w przeznaczone nah miejsce (by nie fayto zbyt trudno. autorzy 
umiescili przeiroczyste wzory skrzyri tarn, gdzie powinny si? znalezd Ich "rzeczywiste 
odpowiedniki). Na dodatek podczas swej w?dr6wki nasz trefnid napotka cala mas? tabliczek 
wyjadniajacych, jaka niespodzianka czeka w poblizu, cz?sto podpowiadajac Graczowi, co 
powinien zrobid. Nieraz niezb?dne b?dzie uzycie rdzdzki - najcz?dciej w celu uiycia czaru, 
np. chwilowego zatrzymania czasu, teleportacjl do pocz?tku tematu czy niszczqcej mocy 
blyskawic. 

C6z teraz, czyzby czas na zachwyty nad wykonaniem I niesamowit? jakodci? detail? Hm... 
Mimo ograniczonych przestrzeni animacja lubi mocno chrupn?d, tekstury roztaz? si? jakby 
ktod je wotat na obiad, a kolizje obiektdw s? tragiczne (mozna si? zablokowac na dobre np. w 
dcianie). Z kolei zupetnie mito prezentuj? si? motywy muzyczne. a kawalek przygrywaj?cy w 
Hufaie (“bazie wypadowej" do wszystkich etapdw) jest nadzwyczaj udany. 

Gra podzielona jest na 6 dwiatow. z 
ktdrych kazdy posiada 3 levele. Dostad 
si? do nich mozrra za pomoc? 
wspomnianego przed chwil? Huba, tarn 
tez mozna sprawdzid ilodd zebranych 
gwiazdek i uratowanych postaci. Tak, 
dobrze Itczysz. Na gr? sktada si? 18 
etapdw. Nie jest to liczba, ktdra sprawi. 
ze b?dziesz di?czat nad JINXem 
miesi?cami, Dodd powiedziec. iz mozna 






. tytvt... 



...ckec tki«r«w«y do niodsiych 



p Stary wyjadacz - zwiaszcza w przypadku, gdy 

KOSO( fcj 1 ktdrejkolwiek z next-genowych konsol - moze 
Chod, przyznad musz?. 
szarpiqc w ten tytut udato mi s' 
wrdcid do "korzeni". Do chwil, 
gdy m?czylem pierwsz? cz?dd 
SPYRO czy skakatem wraz z 
Gexem... A dia wspomnied 
warto niekiedy zamkn?d oczy 
zwtaszcza. jedli pami?6 
pi?knych chwil ma popsud 
kiepskie wykonanie.D 



uporad bez I 

wi?kszych 
trudnosci w 
kilka dni. A to 
diatego, iz I 

tytut ten | 

adresowany 
jest do me 
si?gaj?cych 
jeszcze glow? 
za stdl 
szkrabdw. 

nie jest posiadaczem 
si? szybko znudzid. 




Nieih koloiowe 

« ] poziomy, ciekawe 
I- questy, diiwoczni 
: przedwnky oioz 
i godziny dobrej 
zabowy - tak w skrocie moziu 
schaiflkleryzowat gt? JINX, z 
racji postaci giownego 
bohotera, kojarzqcego si? z 
PANDEMONIUM!, a ze wzgifdu 
na budow? poziomow • ze 
SPYRO THE DRAGON, z ktorego 
ZDpewne '’wymonlowono 
silnik". W odrbznieniu od 
(Mamu, ioki osiatnio roz po raz 
wyrzucany jest no PSX, JINX mo 
w sobie to cos, i dobae, ze loko 
gro «? pojQwiia. Szkodo tylko, 
ze tflk pozno...D [Ioki] 
Ocena: 7 



Rescue Copter 

■ Wydowcfl CONSPIRACY 

■ Grofiko/Djwi?k 3/5 

■ Akcesorio 1 Ployer, Ibl. 



Niektdrzy developerzy zdaj? si? czerpad 
dzik? podni?t? z katowania Graczy swymi 
produkcjami. Ot. RESCUE COPTER na 
przyktad, sk?din?d nastepny 'heli-coStam- 
costam". Pomysl jest taki: zasiadasz za 



dr?zkiem helikoptera (do 
wyboru kilka sztuk) i 
Twojabroszk?jest 
wykonywanie misji. A to 
zebradjakies popierdoty, 
uratowadjakiegos 
wykolejehca uwi?zionego 
ww?wozie. spryskad 
pole pestycydami ltd. 
Teoretycznie ideagry 
mogta chwycid... 

NIestety. sterowanie 
polozylo wszysiko. Zero 
jakiegokolwiek wyczucia, 
iawirowanie 
smlglowcemtojakls 
koszmar! I tym 
dramatycznym akcentem 
zakohcz? wywdd. Nie 
wazcle si? og!?dad 
screenaJ.D [koso] 



SPORTOWA 

Rocketball 

■ WydowcQ A6ETEC 

■ Grofiko/Dzwripk 1/1 

■ Akcesorio 1*2 players 

r..t,:-:-; 

KoleJnagrazseriiAl GAMES (wJaponii 
seria '1 500") - totalnych knotdw 
niskobudzetowych. Ja nie rrx)g?... Jedii 
ktokolwiek zagra w t? gr? nie maj?c o 
squashu bladego poj?da, to zar?czam, iz 
nigdy w zyclu me weimie rakie^ do r?ki 



u 



§ 0 '- 






(chyba ze nazywa 
si? Kim Dzong- 
II... whatever), W 
tosipwogblenie 
dagradIPostacie 
wygiqdaj? niczym 
Terrence i Phillip 
z'Soutti Parku", 
brakuje imkolan. 
akort...gdzie Cu 
jest kort? 
Naprawd?, 
programisci nie 
mieli litodci. 
Wybacz? im, jedli 
maj? po 1 5 lat i 
robilit?gr?na 
k Yaroze(aiestem 
gotdwsi? 
zatozyd, ze tak 
wlasnie byto) <w 
tym miejscu 
!_]jj^iolui?...>.n 
[kok>] 



iPlATFORMOWAaaEEl 

Spongebob 

Squarepants 

■ Wydowcfl THO 

■ Grolika/Dzwi?k 5/3 

■ Akcesorio 1 Player, 1 52 kb 

■ Oceno -2 

SPONGEBOB to kolejny przyklad nato. ze 
nadmiar ‘procentow’ wptywa na pomysty 
twdrcdw: po symulacji komara i koparki, 
przyszia kolej na przygody... g?bki 



kapielowej:). Nie ma 
si?tujednakco 
rozwodzid: Jest to 
kolejna Cania 
platformdwka 3D, w 
ktdrej skaczemy, 
fruwamy i zbieramy 
popierd^ki. Catodd 




dziwo - catkiem nieziej 
oprawie (tekstury), 
chooaz animacja 
pozostawla wiele do 
zyczenia. Badziewne 
melodie porownywalne 
sqdoupodobad 
muzycznych Sciery • 
takletam upodledzone 
dwi?ki: jedynie dialog! 
dajqrad?. Jed no jest 
pewnertagierka 
zdecydowanie nie 
zwi?kszypopytu na 
PS2!D[play] 



Pita 




Pla yStation 



JS'aWBAI OEEPEff 



GRY I AKCESORIA DO PLAYSTATION 



gry i akcesoria do PlayStation 
przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 

^ przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powysj 200,00 dofqczamy upominek gratis 

sta^ koszt przesytki 5,00 zt 
^ na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
^ gry juz od 40,00 zt 



Wydawato si?, ze poczciwy PSX juz dawno wyzion^l 
ducha, a tutaj prosz? bardzo - w zeszlym miesiqcu sypn?lo 
kllkoma pozycjami, a teraz pojawily si? kolajne lytuly. 
Jednym z nich jest bijatyka dwuwymiarowa z samurajami, 
oparta na anime • SAMURAI DEEPER KYO. Wszystko 
niezle si? zapowiada, tyle tylko. ze... 



...BANDAI. Firma ta wprawdzie znana jest z wysmienitych 
zabawek, ale niestety, na 
rynku gier komputerowych do 
tej pory wydawala co 
najwyzej sredniaki. I nie 
inaczej ma si? sprawa z owg 
bijatyk^ 2D. Wprawdzie mamy 
dost?pnych kilkanaScie 
odmiennych postaci (w lym 
trzech bossow), uzywajqcych 
do walk! nie tyiko mieczy 
samurajskich, ale tez 
walcz^cych golymi r?koma, 
wloczni?, czy nawet 
wykorzystujacych pistolet, 
wprawdzie mamy mozliwoSb 
doboru partnera do walki. 
ktdry b?dzie wyskakiwal z 
boku ekranu i dolgczat si? co 
jakiS czas z wlasnym 
atakiem. wprawdzie gra na 
pierwszy rzut oka moze 
przypominac SAMURAI 
SHOWDOWN, ale jednak co 
BANDAI, to BANDAI 



R/C Copter Challenge 



■ WydawcD 

■ Grofiko/Dzwi^k 



■ Akcesoria 



postac. Nie doSd, ze mamy ubogi repertuar zagrah, to 
w dodatku wszystko wykonuje si? zbyt tatwo - gra 
raczej nie zachwyci zadnego szanuj^cego si? fana 
bijatyk, A szkoda wielka, bo tytul ten prezentuje si? 
catkiem przyjemnie, postacie wykonane sq w ladnym, 
old-schoolowym stylu, animacja przypomina nieco 
wspomnianego juz SAMURAI SHOWDOWN, a niektore 
plansze mog^ si? spodobab, jak chocby ta, na ktorej w 
tie mamy fajnie wygiqdajgcy lodowy posqg chirtskiego 
smoka, Co jednak trzeba przyznad: SDK posiada 
bardzo dobrg opraw? muzyczna i niezly klimacik. Ale to 
wszystko. Gra nie jest specjalna atrakcjq dia 
przeci?tnego Gracza, moze si? spodobac jedynie 
mlodszym 
uzytkownikom 
PSX'a, ktorzy 
specjalnie wieie 
jeszcze w 
swym zyciu 
widzIeli.D 



’ > - RC 

helicopter, 

PSX'a przez 

’■*'■"*** AGETEC,Tym 
razem kopn?) mnie zaszczyt (?) nawini?cia o 
nowej pozycji w klimatach latajacych 
zabaweczek - ze stajni XICAT. Powiedzmy 
szczerze - nikt z Was nie kupi tej gry. W kazdym 
razie na pewno nie po tym, jak ja zobaczy. Goto 
ma by6? Mamy rok 2K3, mamy platform? 
szumnie nazwan? Next Genem - 1 co? I gra 
wyglada tragicznie. Merytorycznie jest ciut lepiej. 
Kilka standardowych trybow zabawy (takich jak 
Free Flight czy License) oraz mozliwoid 
zapisywania swycb osi^gni?d w roznych 
rankingach potrafi zatrzymad na chwii? przed TV. 
Najak dtugo, tojuz kweslia gustu. Na pewno nie 
na tyle, bys chcial wydad 200 zeta. O sterowaniu 
nie mbwl?, bo wlaSciwie nie rdzni si? niczym od 
innych gier tego typu - dwa analog! i tyle. Jesli od 
RCCC oczekujesz wyzywki, to generalnie 
zawiedziesz si?, i to mocno. Nacisk postawiono 
na precyzj? lotu i zdobywanie punktbw za 
umiej?tne kierowanie maszynk^. Stanowi to 
jeden z niewielu plusdwtej pozycji, gdyz wydluza 
jej zywotnodc. Ale spojrzmy prawdzie w oczy: 
czy ktos b?dzle chcial w to diuzej grad? Kilka 
pomysidw jest nawet do przyj?cia, ale wad jest 
zbyt duzo. Do wspomnianej Juz kweslii oprawy 
dodaj jeszcze “gupie" kamery oraz idiotycznie 
dtugi czas "loadingu". a otrzymasz obraz gry 
ponizej przeci?tnej.D [dziadu] 






pokpili 

spraw?, oddaj^c nam do r?ki 
beznadziejny system walk! I 
bardzo mal^ ilosd ciosdw na 
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1 A catki«ffl fojae postoci* 


▼ beiMdriejiiy tyrtiin 1 


1 A nvuiyko, klinocik 


walk! 1 
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■ Siemplowanie. Sprawdzo sip metodo 



■ Trojko zyczliwych robi folowonie synchronkzne 
fundujgt Itoledze" zimnq kqpiel. 



■ Nie ITU jak przejazdzka 
odrobiny luksusu. 



Aby pozbowk Croaa 



IgrYWALNOSC: 



GameCube 






A iywotwsi w malMployei T brgi»pqilw«nefliowlHi}d)>!«l[t(trK’;) 

A iwlein* nlai'pry T nicpoliitbiie prtesloje 

A piriraytrtatBsGCkHqtiaieMpbyBwl^^ ▼ to in h rn czworty 



■ Druzynowe lowienie rybek. Jok sobie nie rodzisz 
to przynajmniej splosz rybki przeciwniko. 



■ Koszykdwka w wydoniu party. Uay sip szybkosc, 
celne olco i poluzovranie kobla od drugiego pada. 



■ Wduszenie guziko posyh bomby w kierunku 
wrogiej druzyny. Doslonq 10 razy I ae». 



W ogdie MP zaciaje klam twler- 
dzeniu, ze gry N (z Marianem 
zwtaszcza) to eliksiry na nega- 
tywne emocje. zrodta wiacznej 
beztroski, szcz^sliwosci. skupla- 
j^ce wok6t siebie blogo uSmiech- 
ni^te. pokojowo nastawione “sto- 
neczka" zamiast zaci^tych ryj- 
k6w Graczy. A takiego! Nieje- 
den raz poleciata wigzana przy* 
plsuj^ca. wezmy na to - Luigie- 
mu miano wie^ka i kochanka pre- 
zesa. I bynajmniej nie z ust ko- 
gos z ekipy PE. 

JESLI ZAS W MARIO PARTY 
JESTES WETERANEM... 

.nie spodziewaj sif rewolucji. 
Najwazniejsze zmiany dotycza 
oczywi^ie mini-gierek i tu najwifk- 
szy plus, gdyz dostajemy do dys- 
pozycji calkowicie nowe dyscy- 
pliny. w sumie ponad 50. Nie jest 
to moze tak duzo jak w MP2/3, 
ale kazda z gierek jest unikalna i 
chod sporo z nich opiera sip na 
podobnych zasadach. to jednak 



■ Typowy survivol. Kto wytrwo dluzej, zwycipzy. 
Nie ma lo jak delikatnie kogoi popchnqc. 



mechach, ^miejqc sip opptahczo gania po planszy jednego 
biedaka, ktdry usiluje przezyd do kohca czasu. Pierwsza 
klasa. 

Jak juz gierka sip skonczy towarzystwo powraca na plan- 
szp i sekwencja sip powtarza. I tak w kolko. az minie 
ustalona ilosc tur. 

Za zdobyte monety 
gracze mogp zaopa- 
trzyd sip w ciekawe 
przedmioty. mogace 
przewazyd szalp na 
ich korzy^d, np. ma- 
giczna lampa na- 
tychmiast przenosi 
na pole z gwiazdka. 

I tu jest knit, bo aby 
gwiazdkp kupid. 
trzeba za nia zapta- 
cid, a czpsto zdarzy 
sip. ze specjalnie za- 
gadany osobnik. nie 
zauwazy ze ma pu- 
sta kiesp i musi za- 



sowany na ziemi szlaczek. Oodano nowe 
typy pdl. przedmioty. zapodano “mini mini- 
gierki’ dostppne tylko w zmniejszonej 
postaci (system mega-mini). Caly czas 
coS sip dzieje. losuje, wybiera. Oprawa 
A/V jest jak najbardziej w normie, schlud- 
na, przejrzysta. w naturalny sposdb lep- 
sza niz na N64 i bezwzgipdnie pasuje do 
przyjptej formuly. 

Bardzo wazna sprawa - MP4 to produkt 
wybitnie adresowany dia kilku graczy. Nie 
znaczy to, ze nie mozna grad w pojedyn- 
kp, nie - tryb dIa samotnego gracza jest 
dobrze przemy^lany i oferuje sporo zaba- 
wy. Odkryte gierki mozna odpalad wedle 
uznania w osobnym trybie. gdzie mozna 
tez tworzyd wtasne zestawy, lub rozgry- 
wad rdzne mini-turnieje (np. "kdlko i krzy- 
zyk". gdzie za wygranq grp mozemy po- 
stawid znaczek). Na odkrycie czeka tro- 
chp bonusdw, a Extra Room oferuje do- 
datkow^ pulp calkowicie nowych gier. 
Wlasciwie w singlu nie ma sip czego do- 
czepid, lecz nie czarujmy sip - Mario Par- 
ty szerzej rozwija skrzydia wraz z kaz- 
dym podpiptym padem. Robi to jednak 
juz po raz czwarty. 

I tak. z jednej strony MP4 nie ma absolut- 
nie zadnej konkurencji wSrdd pozosta- 
tych "party games". Sonic Shuffle, Crash 
Bash czy inna Ooga Booga mog^ spokoj- 
nie ulec samorozpadowi. bo nie dorastaja 
planszowemu Marianowi do pipt. Z dru- 
giej strony MP4 nie jest zadna konkuren- 
cja dia multiplayerowych tuzow w posta- 
ci czoldwki FPP. czy bijatyk. Nie ma co 
pokladad nadziei w pilnie doskonalonych 
umiejptnosciach i godzinach treningu, gdyz 
w MP czpsto slepy los potrati zadecydo- 
wad o koncowym wyniku. Jednak ten 
tytui spokojnie moze sobie lezec obok 
rdznych mega-hiciordw, a podejrzewam, 
ze i tak czpsto bpdzie goScit w czytniku 
GaCka. To po prostu gra na zupelnie inne 
okolicznodci.D 






WERDYKT 



suwad naokoio. 
Zreszta obcza- 
jenie technik su- 
gestii jest moc- 
no pozadane - niestety. proby 
wmdwienie Scierze. ze w celu 
zakupu gwiazdki musi wybrad 
'NO’ spelzly na niczym, ale in- 
tencjp mieliSmy z Lokim i Bufim 
dobra (chopoki. jeszcze go zala- 
twimy, a jak!). Zreszta ^de- 
cydowanie nie stawia na uczci- 
wosd, bo akcje okradania wspdl- 
graczy z wszelkiego dobra, nale- 
za do najbardziej motywujacych 
zabiegow. Jest sympatycznie. 



nie bpdziesz sip irytowad z powodu kilku 
wariantdw jednej gry. Nie ma jakichg wy- 
jatkowo badziewnych gier. jedne krpca 
mniej. inne bardziej. a niektore porazaja 
genialnoScia w swej prostocie. Jak np. 
jedna ze specjalnych Battle Game (gier 
odpalanych po zatrzymaniu sip na okre- 
slonym polu) w ktdrej trzeba Swiecowa 
kredka jak najwierniej powtdrzyd nary- 
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wyscigdw. W zwi^ku z powyzszym, opr6cz 
klasycznych “owal6w', przyjdzie Ci ciora6 po Wocku 
(yeahl ciekawy po^izg), wfurgonetkach (pick-upy), a 
tctkzefursch 'Modified’ (obudowane w klatki • fajne 
spychanko, co6 a'la DESTRUCTION DERBY, chod. 
oczywidcie. nie na tak szerok^ ska<$). Swdj udzial w 
sukcesie ma rowniez tryb odpowiadajqcy *licenc)om' 



z serii GT. Oprawa graficzna na niskim poziomie. 



Iicz^c 

klimatycznego 
wridokuFPP 
(wldad,jak 
pracu)^ pedaty; 
cokolwiek 
miatobyto 
znaczyc), 
diwifki silnikdw 



W temaae NASCAR j 

poruszam si@ po omacku. |J 

bowlefn nIe za bardzo f 

odpowiada mi ta forma ^ 

sportbw molorowych. Gry W 

traktjj^ 0 tym temacie nie Jm 

rdzniasioznacznieodsiebie, b 

nie oferuj^ jakichkolwiek ■ 

zajawek mog^cych przykuc Q 

mnie do konsoli na dfuzej niz S 

godane. A nowy tytui od H 

INFOGRAMESdatradg! B 

Jakied znaki szczegdine? 9 

Nie. Oprdczmaltum L 

samochodow, statystyk. 
petnej licencjl na wszystko, 
rdzowych sioni oraz kucykow z 
kokardka, gra zawiera mase 
tryt>6w rozgrywki. a co 
najwazniejaze - podziaf na 4 grupy 



rdwniez. 



30 e DIamaniakdw 

NASCAR jakw 

paliwo, tunel 
powietrzny, 
scieraj^ce si^ 

ogumienie, zniszczenia, specyficzny klimat. Zamiast 
godzinke, spodzHem z DIRT TO DAYTONA upojny 
dzieii, Polecam. ma sig rozumied jedynie 
entuzjastom.D 



» Dwa miesigce wstecz na moj *eb spadt pokaznych gabarytow wor opatrzony etykietg "wyscigi". 

Gdy juz odzyskatem przytomnosc i rozprawilem si? z mym oprawcq, notabene byt to staruszek 
z zapijaczonym kinolem, z pewng doz^ niepewnosci zajrzatem do srodka, co by fanty spraw- 
dzib (a co! Chob taka przyjemnosb w zamian za rekonwalescencj? mi si? nalezy). Wysypato si? tego, oj 
wysypalo, w zwi^zku z coroczng wscieklizng towarzyszgcg Gwiazdce, ma si? rozumieb. Niestety, jak to 
zwykle bywa, wi?kszosb tych gier nie zastuguje na uwag?, jeno pobiezne omowienie, z tej okazji wtasnie 
przygotowatem dia Ciebie, Szanowny Czytelniku, mini-przeglgd najnowszych racerow. [HIV] 



Od czegoby tu zacz^. od czego...? Hm, 
najlepiej od wieku dziecigcego. Oto flrma 
znana z produkcji klockdw • LEGO, a 
raczej jej dywizja, przygotowafa gr^ 
ISLAND XTREME STUNTS (PS2) (nie 
ma CO - groznie brzmiqcy tytui). 



zaimplementowano dob kilka interesuja- 
cych efektow (wybuchy, rozblyski) oraz 
mozliwodd szarpanlaczterech Graczy. Oba 
tytulywydato ELECTRONIC ARTS, Skoro 
Jestem przy "strzelajgcych samochodach". 
czas wklepad kilka sidw nt. HOT 
WHEELS: VELOCITY X (PS2/GC). 



niezrozumiale, podobnie jak caly rytual zwigzany z 
'dokowaniem' (podjazd na lini? startu, co do centymetra, 
ltd.). Gra -dIa przeclgtnego Europejczyka - wydana bez 

. -fjr. Stanach 

. pewnikiem 

znajdzie spore 



Speed Challenge: JVRV 



■ WydawcD 

■ Grofiko/Diwi^k 



Island Xtreme Stunts 



SPEED CHALLENGE: JACQUES 
VILLENEUVE RACING VISION (PS2) to 
alternatywa dIa GRAND PRIX CHALLENGE 
(recenzja w biezgcym numerze). Co prawda 
dcigajg sig rbwnlez bolldy, tyle ze 
futurystyczne. Obalam zatem postawiong 
przez sieble tezg ■ zadna to alternatywa! 
Zadna jest rowniez poclecha z granla. SPEED 



Hot Wheels: VetecityX 



■ Wydawco 

■ Grflliko/Dzwi^k 

■ 0<ena ............ 



entuzjastdw- Ty 
sam rozwaz, czy 
krgciCigten 
rodzaj rywalizacji 



5/6 ■ Wydawca 

.. 5+ ■ Grafika/Dzwi^k 



W najwigkszym skrocie: niczym w 
STUNTMANie, musisz wykonywad 
szereg karkotomnycb zad^, prowadzgc 
charakterystyczne pojazdy, wszystko w 



na czterech kdikach, kc^kcjonowanie nowych 
samocboddw I w ogdie caly ten cyrk. Bo jesli nl 
sprawdz KNIGHT RIDER (PS2). 



Chclatoby sie rzec, Iz mowa o dog* 
fightowej rozwalce. ale jakod nie moze ml 
przejdd takowe okredlenie przez... palce? 



■ WydowcD 

■ Graiika/Diwiyk 



Davtiex 



Tak, tak, firma 
DAVILEXpoiwala 
sl$ na llcencjg 
kiczowatego 
serialu sprzed lat 
(80-!),wktdrym 
Michael Long (D. 
Hasselhoff) 



CHALLENGE nie umywa si$ do bezposredniej 
konkurencji w postaci CART FURY oraz 
DOWNFORCE. Trasy nuzg, a i oprawa 
graficzna... nie teges. Gra UBI SOFTu to 
beznadziejny port z PC. Na blaszaku tytui ten 
jest znacznie ciekawszy, a i graficznle cleszy. 
Glupiutkie sterowanie, potiuczone poslizgl, 
dobitnie brakuje zaimplementowania power- 
updw. Na plasterki. 



charyzmatycznym swiecie, 'klockowa- 
tym' oczywidcle. LEGO nie wysililo sig 
zbytnio, totez oprawa graficzna pozostawla 
sporo dozyczenia. Ale, ale... Gra 
przeznaczona jest dia dzieci, tylko i 
wylgcznie, ipizyznad muszg.ze ' 
wywigzuje sig z powlerzonego zadania 
wydmienicie: questy, jakie nalezy 
wykonywa^, nie sg nazbyt 'frustruigce'. 
totez przecigmy 'szczeniak' powinien byd 
zadowolony. Niestety, cojuz zdgzylem 
zasugerowad, jedli masz na karku wigcej 
niz 10 lat, to raczej sobie podaruj. Tym 
bardziej. ze LEGOprzygotowato cod I dia 
Ciebie: DROME RACERS (PS2). 



ResorakI rzeczone] iirmyjezdzg po mocno 
futurystycznych lokacjach. strzelajg do 
siebie (masa power-updw), scigajg sig i w 
ogole jest wesolo. Chod staralem sig z 
calych sH, klimatu nie bylem w stanie 
zczald, nawet w temacie trybow czysto 
wydcigowych. VELOCITY X cechuje 
bowiem ponadprzecigtna nijakosd I chaos, 
ktdrego objgd nie sposdb: jedziesz, 
wyskakujesz na hopie, czeszesz tnk, 
jednoczesnie strzelajgc, gdyz kilku 
oprychdw czyha naTwg blacharkg. Co 
aeszy, tociekawieopracowane bronie (np. 
obracajgca sig mini-wlezyczka tkwigca na 
dachu, podgzajgca za ceiem niczym w 
genialnej serii VIGILANTE 8), nlcponadto. 
Tryb Adventure, w ktdrym jako Max Jusdce 
musisz odkryd. ktoprbbuje wykrasdformulg 
super-pailwa (tytutowego Velocity Xj. 
zasysa. wyra^jgcsigdyplomatycznie. Gra 
bardzo amerykahska przeznaczona dia 
Amerykandw, tyle ze nawet oni nie 
wystawiajg jej zbyt wysokich not. Ty takze o 
nlej zapomnij, gdyz THO (wydawca) poszio 
po linli najmnlejszego oporu - ani tredd, ani 
wykonanie nie zaskakujg pozytywnie 
(kamera momentami zenujgca). To jednak 
pryszcze.jedli chodzi o 'amerykatlskosd' 
(hm...), gdyz tirma BETHESDA 
SOFTWORKS wydaia IHRA MOTOR- 
SPORTS DRAG RACING 2 (PS2). 



posiadajgcego daleko zaawansowang SI, samochodu o 
nazwie KITT (the Knight IndustriesTvro Thousand). Albo 
nie, zdecydowanie odradzam Cl konfrontacjg, bowiem 
gra test totaing padakg, ktdrg nie warto zawracad sobie 
gitary. 



Drome Racers 



■ Wydowca 

■ Crafika/Dzwigk 

■ Oceira 



Jesli lubisz futurystyczne racery, to gra 
owa moze Cig zainteresowad. Czy aby 
jednak na pewno...? Zasladasz za sterar 



IHRA Motorsporls Drag Racing 2 



Bethesda Sohworks 

5/5 

4+ 



■ Grafiko/Dzwigk 



opancerzonych pojazddw czlerokotowych, 
przypomlnajgcych konstrukcjg nadwozia 
buggy, aby... no tak. sztampa. Zapylanieod 
linil startu do mety, power-upy (m.in, 
rakiety, turbodotadowanie, 'oglupiacze' - 
sprawiajgce, iz przeciwnik ma spore 
problemy ze sterowanlem) , klepskle trasy. 
notabene zamknigle, zwalone sterowanie. 
Szkoda, wielkaszkoda, zegra wogdie nie 
krgci, bowiem prezentuje sig calkiem 
smacznie. Ajest szybka, ladna. no I 
framerate sig nie krztusi. w dodatku 



Jak tytui sugeruje, rozchodzi sig o wysdgi 
dragsterow. Na linli startu, na rdwnolegfych 
torach stajgdwa niezlemsko wypasione 
samochody (jedli tak mozna nazwad owe 
'rakiety na kolkach'). nastgpuje odiiczanie 
>... fru! Gazdo dechy, ostra jazda I 
kosmiczne przecigzenia przez kilka 
sekund, a na kodcu biegu - rozwinigcie 
spadochronu (dzigki licencjl znajdziesz 
takie stawy i fury, jak np. Tommy Gray oraz 
Undertaker). Tak, brzmi bardzo orlentalnie I 



PLusy 


M1NU5Y 


A ■«>« wsiyslkltgo 


▼ ta fatwo (ole Rage 
rada<fi() 










developer. Ale, abstrahuj^c od ironizowania, 
zapraszam Ci^do zapoznania sl$ z garSciq 
przybijajacycd faktdw. Wyscigt 'ciggnikbw’ - 
tyle powinno Cl wystarczydtytutem 
wprowadzenla. Oryginalnych satTiochoddw - 
w ogole licencjl jako takicb - nie stwierdzono. 
Na doktadk? oslem fikcyjnych tordw i... nic 



szczotkt. regaly ltd.), oraz wizualny 
tuning fur. Zaj^ie tozaiste Irytujqce. 
ale sq rozne zboczenia. Generalnie. 
tytui 6w nie zdolal mnie urzec (wi^j 
tu zabawy z popierdolkami, niz 
konkretnej jazdy, a i model nie przypadt 
mi specjalnie dogustu), po szczegdiy 
odsytam do PE#62. Wartoodnotowac. 
iz gra jest dynamiczna, ponadto zostata 



auto modellista 



wyposazona w 'selektor” 50/60 Hz. 
Jedli pragniesz zaznajomlcsi^ z 
twdrczo^clq CAPCOM, 
zdecydowanie proponuj^ DMC2:). 



Dobra wiadomo^ dia Graczy. ktdrzy z 
ut^sknienlem v/ypatrywail PAL-owej wersji 
AUTO MODELLISTA. CAPCOM Stan^lona 
wysokosclzadanla.wmiar$szybkoserwuj^c 
Graczom udanq konwersj? (zNTSC-JAP). 
Pociqgni^tecel-shadingiem samochody (i tylko « 

one), ciekawe efekty graficzne stymulujqce 
poczucie pfdu. no i to, co mezwykle 

charakterystyczne dIa gry: masa grzebania... przy samochodach. 
Ustawienia ustawienlami. ale w AM rozchodzl sie pizy okazji o kupno 
garazu i jego urzqdzarie {geelTrza kupowad wiaderka, gasnice, 



poza tym. Oostownie, nic (zamiast menu opcji, 
tylko jedna: Start:). Gra jest wybitnie 
arcade'owa, tj. nie licz najaklekolwiek 
uszkodzenia, kontrolowanie temp, hamuicbw, a 
model jazdy tylko z definicji mozna okreSlid 
modelem jazdy, gdyz kolosy sung niczym po 
szynach. Na zakr^cti mozna, a nawet trzeba 
sl$ dlizgad. nie zadbano o tunel powietrzny. ni 
tez bonusdw jakichkolwiek nie uraczysz. Ot, 
szybki szpil (pozlom trudnodci iscie umowny) i 
posprawle, gra skodczona. Idziesz nato? (...) 
Oprawa graficzna nie zactiwyca (ponizej 
sredniej PSX'owej • kanciaste obiekty, 
koszmame tekstuiy, niezbyt ptynna animac^a), 
a i diwieki wywolujg forsje ("prrrrrr’ - praca 
silnika, a w tie przygrywa tanie techno). 
Podsumowujgc, zenada na wszystkich 
frontach. . , 



wydaniu zajmujgcy niczym liczenie barandw. 
Faktem jest, ze ATV2 nie ma konkurenqi, lecz, 
niestety, nie zwyklem oceniad gier pozytywnie 
tylkodlatego.ze istniejg... Pozytywy? 

MozliwoSd potgczenia konsol (i.LINK), LAN, — 
Online. Ocena o 'oczko" wgdrg. Zobaczymy co 
za miesigc pokaze ACCLAIM, ze swojg grg z 
cykiu ATV... Sony si$ nie popi^lo. 



■ Wydawca 

■ Graiiko/Dzwifk 



.-■J^ydowcQ 

' ■ Grofika/Dzwi^k . 



Tenninol Reolify 
6/4 
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BUTT-UGLY MARTIAN: ZOD (PS2), czyli 
propozycja firmy VU GAMES, ma pewne szanse 



wyscigdw woz6wt« 



prostoodTERf 

odpalenitff^U 



■ Graiika/Dzwifk 



opracowane bezglovvy, kompietnie niczym nie 
zaskakujgce. Ponadto gra wygigda mocno “tak 
sobie", w porywacb przeciftnie. Majgc w 
pami^i geniaing pozycj? od EA BIG, czyli SLED 
STORM, ptakad mi si^ dice na widok 
WHITEOUTa, nawet pomimo faktu posiadania 
swiadomosd. iz tytuly te z tekka odblegajgod 
siebiecharakterystykg. Profanacja to nie jest, ale 
nicponad "sredntak". 



jhuNum gadzetow do lykm^cttfwypSSxty 
upgrade;, sporo trybow rozgrywM. Matgc w 
pamigci pierwszg czgsd gry. a zatem niezbyt 
dobrg produkq^. lecz z potencjalem -fudzilem 
sie. iz szarpng w kozacki off-road. Niestety. po 
popelnieniu dw6ch wyscigow pozegnafem sigz 
marzeniami. Grp rozkiada niedorzeczny model 
jazdy • fury sung niczym zwtoki ciggnipte na 
linie. icn fizyka powoduje, iz czlowieka 
ogamlajg falegorgca, a koltzje... huh, normalnie 
puszki po konserwacttfeagujg ciekawiej, 
bardziej Zywiolowo. Wcale lepte; wypadajg 
trasy, ktdre przytlaczt^Aonotonnoscig i 
imiesznymi patentamilCnpy. autobusy 
szkolne, domki itp.), Qrafika - kolorowa, 
przeslodzona, cholemieplestikowa, tekstury 
kapowate (na Splide ammaqa pada na twarz). 
To samo tyczy sip dzwipkdw • ryki 
kilkulitrowych silnikdw wolajg o pomstp. 



ROAD TRIP (PS2, w Japonii CHORO-Q) to 
kolejna gra dia benlaminkdw. Fury w wersji 
"super deformed" (karykatury, ale bez 
wodoglowia;), cukierkowa grafika (niskich 
lotdw) I... model jazdy nie do przyjpcia. 
Doprawdy, jestem przeciwn«tosowaniu 



zaskarbid sobie wdzipcznosd wdrod miodszej, 
mniej wymagajgcej widowni. Wzorem LOONEY 
TUNES: SPACE RACE (DC, PS2). dosiadasz 
pojazddw antygrawitacyjnych i probujesz 
przescigngd oponentdw. Bardzo ambitnie. 
Smieszneskuterki, drednio zakrpcone zamknipte 
trasy, nieco irytujgce sterowanie, power-upy 
(m.in. ciekawa opcja: pojazd + zawodnik 
transformujg sip w robota, ktdry popyla znacznie 
szybciej). Bez polotu, totalnie, totez nie bez kozery 
napisatem, ze gra "ma pewne szanse". Ma, 



■ Wydawta 

■ Grofikti/Dzwi^k 



Konkurencja pochodna... wszpdotazy - pod 
kgtem merytorycznym niezwykie wdzipczny 
temat nagrp wideo. Rok temu. SONY nie 
wykorzystatojej nalezycie, totez wraca z drugg 
jej odslong. Sequel ATV: OFF-ROAD FURY 



bowiem oprawa graficzna niektdrych lokacji (18 
tras) moze sip spodobad szkrabom. Na szczpdcie 
zapoznaled sip z ninlejszym tekstem. wiesz 
zatem, iz gra jest przeciptniaklem nie 
wyrdzniajgcym sip zttumu. Beznadziejnepower- 
W 

Whiteout 



■ WydawcQ Konoin 

■ Grofikfl/Dzwipk 5/6 

a Otena 5+ 



KONAMI postanowito pdjdd z duchem chwili (?), 
wydajgc WHITEOUT (PS2. Xbox) (swojg drogg. 
ciekawa zabawa stowem • Mod moze to lykngd). 
Wszak wyscigi skuterdw dnieznych to temat jak 
w pysk strzelil. Z zalozenia gra jest arcade dwkg - 
1 taka tez jest w praktyce. Skutery wysoko 
podskakujg na hopach, mozna walid triki (trza sip 
skupkS na Igdowaniu • odtego zalezy, czy stracisz 
sporo na prpdkodci), a nadodatekzbierac kasp i 
power-upy (dopalacze). Poiniej standard: lepsze 
skutery, upgrade’owanie, kolejne trasy. notabene 



(PS2) plasuje sip w okolicach "npdzy z 
rozpaczg", Dziwi fakt, ze SONY nie 
wykorzystaloczasu od wydania prequela I 
"dwdjkp" usprawnilo wzgipdnie. Faktem jest 
niepodwazalnym. iz developer (RAINBOW 
STUDIOS) czpdciowo wyeliminowat 
"ksipzycowg grawitacjp" - czynnik. ktory 
wnerwiat mnie w pierwowzorze. jednak nie 
zadbal o to, aby przyciggngd Gracza do ekranu 
telewizora. Tak, wyscigi wszpdolazdw to temat 
wdzipczny na grp wydcigowg. jednak w tym 




cipzkich kar cielesnych wobec dzieci, jednak 
zamiast kupowad za karp swojemu brzdgcowi 
ROAD TRIP • lepiej przeloz go przez kolano i 
spieiz! Samochody zachowujg sip jak walce, 
podlizgi opracowano bez wyczucia (porazka), a 
tryb przygodowy zasysa do tego stopnia, ze 
mozna pomydied o samobojstwie. Niewielkim. 
ale jednak, pocieszeniem sg trasy - 
zwariowane. na ktdrych mozna popylac tak po 
drodze, jak i pod wodg, korzystad z dopalaczy, a 
nawet latad. wykorzystujgc skrzydla' W 
zestawie dodatkowo tryb Single Race oraz Split 
Screen dia dwo^ Graczy (chrzani sip grafika). 
Popaprana gra. nie ma co - popierddlka, crap. 

Truck Racing 



■ Wydawta Midas 

■ Grofiko/Dzwigk 4/3 

■ Ocean 3 



TRUCK RACING (PSX) szokuje szerokg 
gamg dostppnych c^ji, wydmienitych fur, a i 
dawkg emocji, jakg w jej tworzenie wlozyt 




Wystppujgce tryby: Career (wydcigi -i- plus 
misje na wzor znanych ze SMUGGLER'S 
RUN 2. tyle ze o dwie klasy bledniejsze, w 
sumie rajcujgce niczym widok 140-kilowej 
prostytutki). Time Attack, Quick Race, no i 
jedyny pozytyw • Free Roam (zwiedzanie 
okolic trasy) - male to jednak pocieszenie. 
Podsumowujgc. 4X4 EV02 to crap, na ktdry nie 
wartotracid tak kasy, jak i czasu. 



Pita 








PlayStation 2 




GRYWALNOSC: 



oprawdy, jestem 
pod wrazeniem 
nowego racera 
spod Igly 
INFOGRAMES, 
traktuj^cego o 
zmagamach 
bolidbw Ft. Na 
czym polega jego wyjqlho- 
wos6? Czy na trybunach 
kibicuja gole baby, tudziez w 
pit-stopie mozna rozjechac 
cztonkow konkurencyjnej 
ekipy? Nic z tych rzeczy. W 
temacie FI na PS2 nie jest 
licho. powstato wiele gler. I to 
jakich! Najpierw moj leb 
urwaly dwie cz^Sci Ft (2001 i 
2002) od EA. a w zesztym 
miesigcu zmasowany atak 
przeprowadzilo SONY (FI 
2002). INFOGRAMES mialo 
ci^zki orzech do zgryzienia, 
zdecydowato si^ zatem na 
szczwany wybieg: zamiast 
konkurowac bezposrednio. 
odbilo nieznacznie, tworzqc 
p6(-symulator. p6l-arcade, ze 
si$ tak wyraz^. Manewr bw 
wyszedi firmie podr^cznikowo. 



James Cameron’s 
Dark Angel 



■ WydowcQ 

■ Grafiko/Ozwifk 



■ Akcesoria 



Widzac TAKIE nazwisko orazlogo developera 
(RADICAL ENTERTAINMENT; sptodzili m.in. 
nieztego JACKIE CHAN STUNTMASTER na 
PSX'a) liczylem na nrezly soft. Jak sif okazalo 
-mylilem si^ srodze... 

Gra bazuje na amerykanskim serialu 
stworzonym przez samego J. Camerona. 
Fabula? Niedaleka przyszloSb, w USA nastapD 
kryzys, rasnie fala przemocy i chaosu. 
Pietwsze skrzypce gra kolezanka o imieniu 
Max - efekt pracy rzgdov/ych genetykbw. 
super-zolnlerz stworzony do walk! ze 
zloczybcami panosz^cymi si$ po ulicach. 
Anyway, gra to typowy beat' em-up-Smigasz ' 
po lokacjach, szukasz kluczykbw i 
przekonujesz co jaki§ czas grupk^ bandziorbw, 
ze laml^ prawo:}. Zakres argumentbw: wlasne 
r^e I nogi, pistolet. palkl tonfa ltd. Walk! 
zasysajg. totalna nuda. a wszystko sprowadza 
ste do mashowania przyciskbw. Combosy 
wygl^daj^ biednie - to raz, a dwa - gt^bi w nich 
tyle, lie w rozumowanlu Playmana. Ot, zwykie 
mtbcenler^kamlicojaklAczas kopnlak. Lepiej 
jest w dalszych ievelach. gdzie Max dostaje 
noweciosy i ruchy, np. odbljanle si? od k:lan 
czy mozliwosc naskoczenia na przeciwnika i 
skr?cenla mu karku nogamil Aha.cojakiSczas 
b?dziesz tez mial do czyntenia ze skradanka 
(przyleganie do Sclany. unikanie straznikbw i te 
sprawy). Oprawa AA/jestSredniacka. 
Praktycznie non stop ten sam design lokacjl, 
slabe modele postaci. nIe porywaj^ca muzyka 
(i^le wersje niemal Identyczne). □ [raq] 



Gra posiada peln^ licencj? FIA 
na miniony sezon: poczqwszy 
od torbw (17 sztuk, m.in, 

Imola, Indianapolis, Monaco, 
Monza. Seoang. Suzuka), na 
teamach oraz bolldach 
konczqc. Do tego dolicz 
atrakcyjne tryby rozgrywki, 
m.in. Grand Prix, Champion- 
ship, Multiplayer (Split dia 2 



GP CHALLENGE - nowa jakosc w sektorze arcade'owo-symulacyj- 
nych scigatek F1 . Poczuj t? niesamowitq predkosc, kontempluj mo- 
del jazdy, rozkoszuj si? opraw^ graficzn^ z gdrnej potki. Achhhh. 



Graczy), Time Trial. 
Najwipkszy bajer zabawy 
to model jazdy; jest 
arcade'owy, opracowany 
ze smakiem, z zaimplemen- 
towarymi lekkimi 
poslizgami. W zaleznoici 
od poziomu umiejetnosci 
■I*" mozesz wybierab pomi?dzy 
"" kilkoma rodzajami 

sterowania, a i regulowac 
■ poziom Al zawodnikbw 
||P sterowanych przez 

konsolf. Polecam Ace - 
lest fajnie:). Grafika 
> tif bardzo, ale to bardzo 
^ iadna. Nie doSc, ze bolidy 
wykonano na poziomie 
porbwnywalnym do fur z 
GTS (MASA polygonbw, 
Isniq si? za sprawq 
phongopodobnego efektu), 
to jeszcze otoczenie 
ocieka w detale. A 
animacja? Ta teb urywa. 
Efekt tym bardziej 
imponuj^cy, ze obraz 
** wyswietlany jest w trybie 
^ Interlace. Bonusowo 
deszcz, bum-mapping na 
asfalcie. race na 
trybunach, dym spod kbt. 



Scierajqce si? opony. uwzgl?dniony tunel powietrzny. 
uszkodzenia. Replaye rodem od NAMCO i wiele 
innych atrakcji. Wybitnie arcade’owo i rajcownie 
rozwigzano rbwniez pit-stop: po wjechaniu doh 
okreslasz co pragniesz wymienib, po czym musisz 
trafib przesuwajqcym si? szybko wskainikiem w 
okreslony punkt. Skucha oznacza karne sekundy. 



Simpsons Skateboarding 



Oprawa muzyczna nie od parady. Generalnie techno, 
tyle ze odpowiednio tonowane: np. na torze Suzuka 
wyraznie czuc won Japonii. tak po prostu. Numery 
sg odpowiednio doprawione albo ci?zkimi gitarowymi 
riffami, ew. hardcore'owymi, albo spokojnymi 
brzmieniami. I nie chodzi o dudnienie subwoofera, 
raczej wysokie tony rzn? mbzg. Dawno nie 
slyszalem tak dobrze rozbitego stereo. Sllniki 
zsamplowane "tak sobie" • nie ryczg odpowiednio. 



■ Wydowta 

■ Grafika/Dzwi?k 



■ Akcetoria 



'Nie potrzeba nam tu takich jak ty" - jak 
powledziellby do Leppera w Bronksie wielcy, 
murzyrtscy bracia... Nie potrzeba nam tu 
takich jak ty - mbgibym powledzieb do gry 
SIMPSONS SKATEBOARDING. Brakuje Jej 
nieco dynamiki, s^za to nawet rozlegle 
skateparki i bmiesznie. dosyb prosto 
wymodelowane postacie z tytulowej kreskbwki 
(jest cafa rodzinka, klaun. a nawet opbj z 
barku). System trikbw i rozgrywki zywcem 
przenleslono z "tonego' (wlqczajac manuale), 
niestety zadania, ktbre odkryjesz na planszy, 
przedstawiaja si? raczej nieclekawle (ograno 
je juz na tysiqc sposobbw w innych 
pozycjach). Sama gra nie jest moze najgorsza, 
tyle ze... nie wnosi zupelnie nic. Nlkomu jej 
tutaj nie potrzeba.D [myszaq] 



Podsumowuj^c. pewnikiem zadajesz sobie pytani 
"Sk^d tak wysoka ocena? Wszak gra nie wnosi n 
nowego do gatunku!'. To prawda, gra nie wnosi n 
nowego do gatunku, wta^nie diatego oceniam jq 
jedynie na "8", Ave! Wspaniaty klimat, ekstra 
wykonanie - czy trza Ci czegos wi?cej, oprbcz 
piwa.-.?D 
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Ttyby zabawy, jak to w boksach, standardowe - trening 
(mozna S19 nauczyb combosbw; Instruktorem jest 
manekin przypominajqcy kukty z crash-testdw, czad!), 
pojedynczy sparring, tumlej i tryb fabularny. WtaSnie, 
nie kariera, tyiko tryb fabularny. Na czym to polega? 
Kazda z 19 poslaci (kilka ukrytych) ma wtasn^ 

'historic', na ktbr^ skfada si$ 6 walk i przedzielajgce je 
filmiki. Same zmagania na ringu sg w tym trybie 
urozmaicone i nie sprowadzaja sif tyiko i wyfacznie do 
beztroskiego zaciukania przeciwnika. Trzeba to 
uczynic spelniajac okreslone warunki, np. nalezy 
posfac rywala na deski w okreSlonym czasie czy tez 
toczyb walka z jakimis ograniczeniami (s)abszymi 
ciosami badz bez mozliwosci unikania raz6w). 
Generalnie tryb fabularny pokomblnowano cafkiem fajnie 
j warto go przejsc chocby dia chad obejrzenia 
~w8zystkich filmikdw (nolabene cafkiem zabawnych). Z 
kolei inny tryb, Tournament, to chyba jakieS nieporozu- 
mienie... Tes'ujac gr$ zapodalem go na samym 
poczatku i udato mi si^ ukonczyd rozgrywk^, wfaSciwie 
z rozbiegu, na wszystkich poziomach trudnoSd bez 
jednej nawet porazki! W jaki sposob? W bardzo prosty - 
mashujac do bolu. W B&B me ma zadnej mysli 
taktycznej, wygrywa ten, kto najszybciej naparza w 
przyciski i potrafi wykorzystywab power-upy 
(uzyskiwane po zadaniu odpowiednie] liczby ciosow). 

Te ostatnie nieraz przecbylaiq szal$ zwydfstwa, 
wystarczy tyiko zebrad jeden z nich (m.in. wi^ksza 
pr^dko^. supermocne ciosy, tarcza ltd.) i w odpowied- 
niej chwili wykorzystac. 



wrot "black & bruised" oznaczaljfc"^ 
CO "podbite i potfuczone'. a odnoai 
si@ do oka. Zapewne znajdq si9 
jednak tacy. ktdrzy pod tymi 
lingwistycznymi meandrami 
doszuka|4 S19 rasistowskich podtekstow. Czarny i 
potiuczony? A dobrze mu tak:). Ja w tym miejscu 
chciatem sie odciad od wrogich dzialah przeciwko 
ciemnieiszym niz my braciom - 0. "Murzynka Bambo" 
znam na pami^c. a lody jem tyiko cz|y|^dowe... Ze 
CO? Aaa. recenzja. flf. 



Pami^tasz SUPER PUNCH-OUT, starusiedki 
'erkejdowy* boks na SNES-a? Wladnie tarn nalezy 
upatrywad korzeni recenzowanej tu produkcji. 
Skonstruowane w komiczny sposob postacie. 
wesoty klimat 1 maksymalna masher-jatka • wszystko 
to posiada tytuf od MAJESCO. Od razu, zaprzecza- 
jac nieco kanonom pisania racenzji. napisze 0 
grafice (a co. Irza lamad schematy). Otoz, chod byd 
moze jeslem osamotniony w tej opinii, B&B jest gra, 
ktory w najpetniejszy sposdb wykorzystuie zalety 
cel-shadingowej techniki tworzenia posfad. 

Bokserzy w bardzo sugestywny sposob poruszaja 
si$ i przyjmuja ciosy, do tego zdaja si^ rzucac na 
lewo i prawo grymasami twarzy (ktdre zmieniaja sie 
CO rusz w trakcie walki • wygl^da to wprost 
rewelacyjnie!). Niestety, jest to tyiko fyzka miodu w 
beczce dziegciu - oprawa wizualna, jedli pominad 
bokserdw. nie zamienia gatek ocznych w bita 
smiefan^. Elementy skfadajace si^ na otoczenre 
ringu psuja ogdiny wizerunek wydarzen toczacych 
sie na pierwszym planie. a tekstury petniace na 
jednej z plansz rola pubiicznoSci wygladaja wpro^t^ 
tragicznie (a przeciez me jest to szczegdinie trudjSH 
do wykonania motyw - kibice w ROCKY wygla^^T 
wspaniaie). 



Dwie godziny sp^dzone z B&B nie beda nalezaty do 
straconych. lednak jeSh planujesz spedzid kolejne. to 
szczerze Ci to odradzam. Ta gra nie ma drugiego dna. 
me trzyma me w zanadrzu, nie ma asa w rekawie, czy 
cholera wie co jeszcze. Gra si^ mifo, dopdkl nie zabola 
Ci$ palce, a powtarzane mi^dzy rundami teksty nie 
zaczna nudzid. Amatorzy boksu niech skieruj^ sie 
raczei ku ROCKY'emu b^dz KNOCKOUT KINGS, bo w 
tej grze me znajd^ nic dIa siebie.D 



Ojeami chizestnymi B&B PUNCH-OUT z NES-a i nieco bardziej znany SUPER PUNCH- 
OUT ze SNES-a. Jet^i lak w przypadku boksu wol§ profesjonalne podejscie do tematu - 
masherka mnie nie bawi. 



► Mickey sprytnie 











Jakotakanamiast- 

kaWIPEOTa... 

L Moiyjo nie mo tej “sity" 

■ i * 

I zbyt }a 1 wo (przyzwyczo- 

K9 >iem sip, ie future racery 
V ii $Q Irudne w okieiznaniu • 
to ztilela], {] beznadzieiny dizo[[> 
dopolek, w poslaci lipriych 
krysztalow, psuje klimot (choc w 
praktyce sprawdzajq sip w mierp 
OK.]. Trasy sq milutkie, trochp 
krotkawe (momentami tak 
zakrpcone, ze nie wiadomo gdzie 
jechoO, ole zupefnie oderwone od 
klimatu gry - niekidre nadowofyby 
sip z powodzeniem do GRAN 
TURISMO. Tryb Multiplayer to 
konkretna dopotko. Tytuf miof 
zadatki no ocenp oako wyzszq, i 
(hoc nie mozno zonucic mu niczego 
konkretnego, to jednok do 
(horyzmotycznego i kultowego 
WIPEOUTo mu doleko. Nudzi sip, ot 
co.[] 






Xbox 



\ ICRQ80FT wypuScit 
. wreyaift«k6j 

■\ QUANTUM REO- 
.SHKFT - za^owiadany 
yim rywa! WiPEOUTa, 
czy nawet l^tul 
mog^cy go zdetronizo- 
Me)o kto z nas w to wierzyl. 
zMHlriBwiaj^c si? raczaj. czy 
t^e Screeny nie kolejnej 

sradntej produkcjl, b?d?cej jedynie 
poptuczynami niedoScigr^lonego 
pierwowzoru. 



A jadnak nie. OR od Mmego 
pocz^tku ma barc^ n^eoutowy 
feeling - pojazdy odrzutowe z 
hamulcem aerodynamicznym. Tak, 
jest tylko jedsn, ale koncowy 
efekt prowadzenia statku i 
’zarzucania’ nim na zakr?tach 
wypada dwietnie • po godzince 
czujemy si? jak w domu. 
Zapozyczono tez sterowanie 
■g6ra-d6t", ktdre przede wszysfkim 
przydaje si? przy wyskokach (a 
tych jest sporo). Samo latanie nie 
bytoby jednak satysfakcjonujgce 
bez odpowiedniego arsenalu - i tu, 
zdawatoby sip. maty feler - 
mianowicie kazdy statek posiada 
przyporzgdkowane rodzaje broni 
(zwykig. naprowadzan^ oraz 
ostonp), a na trasie zbieramy 
tylko amunicjp. Moze sip to nie 
podobaC. ale czyni to kazdy 
statek wyjgtkowym i wychodzi 
grze bardzo na plus (o tym 
pdzniej). Na szczpscie mozna 
upgrade'owad uzbrojenip, co 
sprawia, ze w efekcie nasz 
pojedynczy strzal zmienia sip w 
potpznp falp uderzeniowp 
koszpcp wszystko na sto metrdw 
przed nami. Clekawie wygtqda 
upgrade ostony • na pierwszym 
tevelu tylko chroni. zas na 
ostatnim odptaca strzeiajpcemu 
pipknym za nadobne. Oprdcz 
uzbrojenia dysponujemy tez 
"turbo", ktbre odnawia sip co 
okrpzenie ■ jest ono konieczne do 
przyspieszania po trudnych 
zaKrptach, iub zapodania 
“prpdkoSci Swiatta" na prostej. 

A jak sama rozgrywka? Heh, 
poczptkowo (podobnie jak w 



nieszczegdina, bronie takie sobie. ale tu 
podobiehstwo sip nie koticzy. Po pewnym 
czasie nastaje full wypas! Scenerie sp bardzo 
zrdznicowane i jest ich sporo - od nizinnych, 
poroSniptych trawp, przez rozdwietlone 
metropolie, az po zamarznrpte gorskie szczyty 
(zahaczajpc po drodze o dzunglowo-plazowe 
kiimaty i wiele innych). A wszystko to podane 
w bardzo ladnej oprawie - eleganckte teksturki 
(obowl^kowo bump-mapping), gtadziutkie 
powierzchnie. sporo obiekidw przy trasie 
I absotutnie zero spowolnied 

(niezaleznie od natpzenia sieczki). 
Trasy posiadaj^ tez wiele 



Nawet iesli QR nie przebija WIPEOUT FUSION, to jest 
grq BARDZO udang i moze spokojnie stance obok nie- 
go - a to nie lada wyezyn. 



skrotow Iub na przyktad skoezni pozwalajg- 
cych dosipgngd power-updw, czy ominqd 
przeszkody, Generalnie podobne do tych z 
WO:F. ale bardziej zrdznicowane. Jest wipcej 
oft-roadu, a reakcje pojazddw na teren s^ 
dwietne! Otdz kazdy jest oplsany wieloma 
parametraml - szybkodd na trasie, poza nl^ 
(off-road) Iub na wodzie. Wyobraicle sobie 
teraz fragment trasy - ostry zakrpt w prawo z 
univiskiem po lewej. a na dole plaszczysty 
brzeg. Pojazd typowo "torowy" wykona dlizg i 
na dopalaczu przyspleszy po tukach 
autostrady, lecz statek z wysokim parametrem 
"water" moze na petnej kicie lected na przelaj i 



dotqczyd do trasy tuz przy weidciu do kar^ionu 
(prowadz%cego do miasta). W ten sposdb 
mozna wykrpead dwietne czssy korzystaj^c z 
moenych stron maszyny. Masz Swietne 
"aerodynamics"? Wipe zamiast obtjad sip po 
falistym terenie, pudd ogled z rury i wybij sip 
nad gtowami oponentdw - midd! 



bez zebranla wszystkich 
power-updw nie masz czego 
szukac. Ale o to wtasnie 
chodzi! Jest szybkosc, 
feeling, Swietne trasy i 
Multiplayer dia 4 Graezy (bez 
zwolnied!). Wipe jedil nawet 
QR me przebija WO:F. to jest 
gr^ BAROZQ udan^ I moze 
spokojnie stan^d obok niego - 
a to nie lada wyczyn.O 



Mankamenty? Alez proszp • pojazdy nie 
wywoluj^ zaiamad wody (szkodal). no i grafika 
- mimo ze przekonkretna - nie powoduje 
szczpkopadu. Muzyka praktyeznie nie istnieje 
• cod tarn sobie "pierdzi", no I pozlom trudnodci 
jest wyzytowany tak, ze w pdiniejszych ligach 









NAD SMIGANIEM W KARTONIE (LUB ODWROTNIE) 



si@ samego Konaml. zechyba niedo 
koi^ca im ten bfondasek wypalll... 
Pojedynek rozegrasl^ ml^zy naprawd^ 
fachowymi, elltarnymi zabojcami, bez 
udzlatu absolwentdw s^<6lek 
niedzielnych... 

Torba: A. tam. uparli si$ wszyscy na (ego 
Raidena, mnieon tak naptawd? nie 
przeszkadza. Ale to glownie diatego. ze 
Kojima dal narzekaj^cym na brak nowych 
rozwi^ah graczom, prztyczka w nos • 
wywrdcil na lewo preferencje i 
oczekiwania. I jeSli komuS nie wypali) 
pomys) to tylko HIdeo, bo spora cz^k 
ekipy Konami. nie miaia o tym przeciez 
poj^la. Tyle. ze przegi^l za bardzo. bo 
rzeczywt^cie blondas nie miat co stawac 
ze Snejem w szranki. A w grze sami 
twdrcy robi^ sobie z Jacka lekkie jaja, 
kiedy prezydent myli go z kobitkg. wi^ 
jednak zdawali sobie sprawl co czyni^. 

Myszag: BoJaponcemajgskrzywienie 
na punkcie wieku bohaterow (nastoia^i. 
dzied, CO dalej - embriony w grach 
RPG?). Snake si$ dia nich zestarzat. 
wi^ wrzucili do gry jakieS chuchro. 
Tymczasem w Stanach i u nas d(^iero 
tacy, doswiadczeni kolezkowie sg godni 
miana twardych maszyn do zabijania. 
Diatego Raiden ’si$ u nas nie przyjgt'... 

Torba: Co fakt, to takt - Jack Raiden 
mowi pa. pa. No to jak tam nasi 
staruszkowie? 

Myszag: Do^ interesujgcym wydaje si^ 
fakt. ze w pierwszym zamysle bohater 
SPLINTER CELL mial byb postacig 
starszgnawetjeszczeo10-15lat.o 



Dwaj profesjonaini, opanowani zabojcy terrorystow - Sam Fisher i Solid Snake juz 
niedtugo zagoszczq na obu konkurencyjnych platformach (PS2, Xbox), przekonaj 
sip wipe, ktory z nich tak naprawdp potrafi wipcej, ktora postac zostaia oddana z 
wipkszym charakterem, a takze ktora gra mocniej trafia w grajpeego (jedno wcale 
nie musi pokrywac sip z drugim). [myql 



, ^ Myszaq; Swiat elektronicznej rozrywki ma 

/ todosiebie.zewychowujekolejne 

i' ft pokoleniaGraczy, dajgcimcoraztonowsze 

. I I standardy.corazbardziejzlozonywizerunek 

tkwigcychwnicb bohaterow. Zarobni^ty 
' Snake wypracowafswojgdrog^przez 

dobrych kilkanaicie lat (odezasow SNES’a. 
az po konsole nowej generacji>, natrwale zapisujgc si$ jako 
twardy facet z kartonowym pudtem na giowie... Tymczasem 
Sam Fisher to 'kolezka jednego tytulu'. wyskakujgcy nagie i od 
razu z zamiarem przej^cia pozyeji lidera. Szykuje si^ burza w 
tym, wcale przecieZ nie malym. Swiatku... Nie pierwszy raz 
zresztg. 



Torba: Jedna kwestia nie podlegadyskusji. Solid Snake to 
postac, ktora na poietku gier troch^ narozrabiala. Go^ nie 
wyskoezyl z kapusty z bagazem doswiadezeh pod pachg, kupg 
wrogbw, przyjacidi i ukochanymi nafogami. 



Myszag: Naldg pokroju odezuwania nieodpartej chfci zamykania 
si$ w maiych, ciasnych pomieszczeniach (szafki, kartony ltd.) to 
nie naldg. to powazne zboczenie! Do spscjalisty! Ofajach nie 
wspominam (co on tam pali?)... 



Torba: Chlopie, powaznie - Snake mial wystarczajgco duzo 
czasu. aby zasluzyb na swoj codename i diugg list$ fandw. Acl 
uwaznie bledzgc jego przygody mieli okazj$ obsenwowad 
ewolut^ jednego z najbardziej zioZonych, moim zdaniem, 
bohaterdw w historii elektronicznej rozrywki. Sam Fisher na takg 
otoczkpjeszcze bgdzie musial popracowac. 



Myszag: Umdwmysi^co do jednego - przy pierwszym strzale odpada nowo wykreowany 
bohater sagi METAL GEAR SOLID, Raiden m'lanowicie. Oparcietrzeciejcz^^ z 
powroter.i na postaci Snake'a (a q tym przebgkuje nawet HIdeo Kojima) jest przyznaniem 
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biatych (zeby nle powiedzi©6; siwych) wtosach. Musz? przyznai, 
ze przadstawioneszkice wygiqdaly... hmm„. profesjonalnie! 
Oo^wiadczenle, opanowanie, wojskowy cyntzm - na tym 
designerzy chcieli oprzebjego sil^. W sumie jednak nie 
przeforsowali tego pomystu, a z catej siwizny Sam dostat tylko 
lekko bielej^ce bakl. Niemniej cynizm I doswiadczenie zostato. 



Torba; Z tym cynizmem bym nie przesadzat. Sam Fisher jest 
cyniczny kledy trzeba, w innym wypadku Swiata by raczej nie 
ratowai. Aie charakterek ma. Na pierwszych screenacb z gry 
bohater SC zupeinie mi nie podszedi. Ot, podr^cznikowa robota 
(szkice to inna bajka). Jednak nie model tworzy bohatera i po 
zapoznaniu si$ z gra zmiertiiem zdanie. Mimo POZORNIE 
standardowego wygl^du tw6rcy nadaii Fisherowi wyrazista 
osobowo^ (moze to chore, aie dia mnieten element jest strasznie 
wazny). Bardzoduzojakna bohatera pierwszej, choc pewnie nie 
ostatniej akcji. Ze wzglgdu nacharakter rozgrywki (akcja non-stop, 
wyrazne ceie, wojskowy profesjonaiizm) Sam nie ma okazji do 
ekspiozjl temperamentu. jc^ Snake. Zreszt^: i nie musi, i nie 
powinien (aie wywiad w bonusach DVO rz^dzi). inna gra, inne 
widowisko. Z wieklem Snake'a to troche zlozona sprawa. Z 
dost^nych materialdw (a tych Jest naprawd? zatrwazajaca itoSd) 
wynika, ze podczas wydarzeh majacych miejsce w MGS2, Snake 
ma pomi^zy 34 a 39 iat. W tym miejscu kohczy si^ prosta 
kalkulacja, gdyz wgra wchodzi pochodzenie Snake'a. W projekcie 
Les EnfantsTerribles, ktoregoowocami bytyTrzy W?ze, 
wykorzystano tkanki Big Bossa. Skopiowa) on sw6) material 
genetyczny b0ac w wieku pdznej pipddziesiatki. Wedlug 
uniwersum MGS2 kion starzeje si$ szybciej, aby osiagnad wiek 
swego genetycznego pizodka. Gwaltowne starzenie sia nast^puj^ 
poosiagniaciu dojrzalosci ptciowej, aze Snake chyba ma ten okres 
za soba to i iatka leca szybciej. Co nie pozostaje bez wptywu na 
sprawnoSd naszego komandosa. Chociaz z drugiej strony, podobno 
najwi^kszym wymiataczem w historii (mgs-a) by! Big Boss, a ten 
trzymat sif nieiie dochodzac osiemdzieslatki. 



Myszaq; Same historie obu pandw odnosza si$ dozdecydowanie 
dw6chr6znychbiegun6w-powaznego,opartegonaeuropejskich ■ 
przeslankach konfliktu geopolitycznego oraz beztroskiego, 
fantastycznego zmagania sia z ratowaniem Swiata w styiu 
'Japohczycy poobejrzeni j kilku amerykat^skich. niekoniecznie 
najlepszych fiimbw". Zimny brak emocji w mordowaniu noca vs 
przesadnie ckliwa historyjka z zimna nocq na nvorzu w tie... 



Myszaq, umiesz tak? 



62 S? 





FIGHT!!!! 



Swh^ CIA w Longley. System Echelon III 
przedmyluje senscKyjnq InforiTKKjg - ludzie 
prazydentaNikalcKlzeweszliwiMsndaRiepiimw 
Metal Geor'o I rozpoczeli jego budowf w tajnej 
lobryce no terene Gruzp. lanqd postanown wysloc 
Soma Rshero, by len ztlobyi plany wieHciego robota. 
Informocja 0 powstovrorau nowego geff'o dodero lei 
doorgonizo(ii''PlAintrop/'. Notychmiostna 
miejsce udoje sig Sold Snake, majqcy za zodanie 
zniszczenie metha i jednoaesnie uniemoiliwienie 
zdobydo jvzez QA pianow jego budowy. 



SC Pistol (kal.5.72mm), 
wytrychy, gogle termrczne i 
noktowizor, mini-kamery, karabln 
SC-20K AR. ‘aser. granaty 
granaty gazowe, mikroton 
lasenowy, zakibcacz. flary itd. . 



Beretta M92. FAMAS, karabin 
snajperski, lomelka, miny. 
wyrzutnie pociskow (Nikita i 
SPnger), gogle termiczne, 
granaty (chaff I stun), V Sensor, 
papierosy itp.: 



Torba: Racja, tyle, ze zatozeniascenanuszowe obu gier moga w 
tej dyskusji pefnic jedynie sfuzebna. Przeciez realia MGS 
tfzymajapewne ramy od wielu Iat. Outer Heaven, Big Boss, Metal 
Gear - te wszystkie, bardzo fantastyczne motywy przewijaja si$ od 
poczatku, z tym, ze fabuta poprzednich tytufbw nie byfa az tak 
holtywoodzka. Tom Clancy to z kolei zupeinie inna liga - fikcja z 
potencjalna mozliwodciazaistnienia. Ale dobrze to podsumowateb - 
Snake jest bohaterem opowiadanej historii, Sam natomiast postacia 
oddana do naszej dyspozycji w niesamowitej grze. Jesli jednak o 
emocjadi mowa, to, przypominam, gadamy o nie istniejacych zero- 
jedynkowych gobctach. Jakie emocje? 



Skok zodbioem sig od sciany, 
szeroki rozkrcA blokujacy mi^dzy 
wasko rozstawionymi scianaml. 
chwyt obezwfadniaiacy. dos w 
glow?, wymuszanie ulegioSci 
fizycznej przeciwnikdw, 
‘strazacki" zjazd drablna w dot. 
wspinanie si§ po nirach, 
podwieszanie i przechodzenie 
przezzaczepienie si$ rakami i 
nogami na stalowych konstruk- 
c^ch. umiej^tnobbzlapania si^ 
oraz zjechaniapo lime, wspinanje 
si$ po siatce. przyczajony tryb 
poruszar>ia sip, przencszenieciai: 



Zwisanie na r^kach, 
przechodzenie w takiej pozyqi 
nabc^.czolganie, proste 
zestawy ciosdw i kopni^. chwyt. 
duszenie, branie zakladnikbw, 
przenoszeniecial: 



Dziala wczesniej dlajednostki 
szybkiego reagowama CIA. NSA, 
misje wojskowe o najwyzszym 
priorytecie: 



Myszaq; Dobra, zostawmy emocje (najlepiej gospodyniom 
domowym). Sam rozwala Snake'a pod wzgl^dem wyposazenia. 
Paleniefajek. zakrywanie si§ kartonowym pudlem?! Zabrakfo 
chyba tylko rzucania skbrek od bananbw straznikom pod nogi i 
psikania damskimi perfumami w twarz. Tymczasem SPLINTER 
CELLoferujezestawurzqdzert.ktbre aktualniesq.ewentuainieb^dq 



Austria, 1995-zniszczenie 
pierwszego Metal Gear'a: 
Zanzibar, 1999-odzyskanie 
mikroorganizmu OILIX, 
zniszczenie drugiego Metal 
Gear'a: Gindran.2003-odbicie 
zawartosa tajnego samolotu 
(bomba atomowa i Metal Gear). 
Alaska.2010-zniszczenie Metal 
GearRex'a: USA.2012-^]edanie 
Metal Gear Ray'a na statRu 
"Discovery"; USA,2014-zdobyciei 
tajnegoCD.zabicieOcelota: I' ' 



Swn Rshw przeszukuje wieiki kompleks fabryany, 
kiedy nagle uirwaza przez lermione gogle jokQS 
pcistoc, przemykojocq pomigdzy zolegojqcyi^ 
olxzymimi modulami mecho. Nie jest to procownflc 
fobryki oni gruziiiski zolnierz. Skupiojqc sip na 
obserwiql tojemniaego komandasa, potrqca przez 
niewogf lezocg gdzies na podlodze hbbuje 

sclKAmsigwcieniu.leQobcyprzypuszao atak.W 
pewnym momencie Som rozpoznaje przeciwnilia • to 
Sorid Snake, ktorego zrtol z kilku slaiych misji w 
Afryce i Azji Mniejszej, a klory teraz procuje dio 
jokiejs nierzgdowej orgonizocp. Wyciqgo pcstolet, 
jednok Snoke szybkim kopnipciem rozbroja go, 
nosfgpnie pozbovm gogli dosem w tworz Som 
zauwozawtedy, it przeownik uzywo kamufloiu. 
Niewkbqc Snoke 'a, probuje bbkowikiegoolaki. W 
pevmymmomendeSofidprzeslaje nopiercki gdzies 
sif ulotnia. Som domyslo sig, ii cixe teraz pczync 
dogodnq pozycjg, by go zosIrzeUc. PosfonoMO uiyc 
gronotu, by utwhonik fobrytzny system 
przedwpozorowy • woda zUkwidowolobY komuflai 
przedwniko. I rzeczywikie, kilko sekund po 
wybuchu wstrzqsajqcyin halq, z suFrtu zaaynojq 
iryskoc heklolilry vudy. Oaom Soma ukazuje sig 
Snake, wspinojqcy sig po jednym z moduliiw, a 
nostgpnio wskokujqcy no kiodkg prowodzqcq no 
zewncjtrz fobryki. Podqrzewojqc, ze lamlen mogf 
wykroscpkny budowy geor'o, postanowo ruszyt w 
pogori. Klodka prowodzi do wct^iegoprzeiscia. Som 
jest zmvszony zrzuck wigkszosc ekwipunku, by 
przedsnqc ^ w find za Snoke'm. No zewnc^ stoje 
hwizq w Iworzz przeciwnikiem. Obcq komondcN 
ruszajq do ataku. Walko Irwo kilka minut. Jednok 
po pewnym cosie Sam zcKiyno stobnqc, podczas 
gdy Sofid wdqz atakuje. W^torczo chwila 
nieuwagi, by zokonczyc storcie. Som polyko sig i 
spodo z pkitformy, na ktorej toczy sig walko, prosta 



Snoke spogiqdo w dol, po czym spokojnie odpolo 
popierosa...Ikleiu] r 



Chlodne. peine cynizmu podejdcle 
do podejmowanych miSji. 
Op^owany glos. skupienie 
podczas prowadzenia ognia i 
szybkoOb ruchbw czyni go 
pot^znym. budzgcym respekt 
zab^. Ekspert. 



Oyslansdo legendamosd wlasne] 
osoby.przejmowanesi^ w' 

podopiecznympiclze(Wk)ej(Meryl), s' 
lekko pobla^jace tiaklowanie 
rrOodymh lekrutbw (Raiden). 
Fiozok>M«%. zatDst powiewai^ 



S19 w kcxrUil stizeica. Bohater . 



(skorzystanoz bazy modeli prototypbw) w 
uzyDU amerykahskich Jedn<%tek szybkiego 
reagowania. Patent z kr^niem galkq pizy 
otwieraniu zamkbw w drzwiach to najlepszy 
przykiad dobrego. emocjonujqcego 
wykorzystania potencjalu. Jaki tkwi w 
zabawcezwanej wytrych. A elastyczny 
kabel z kamerq szplegowskq - zaloz^ sip, ze 
pojawi sip w przyszfo^ci w kilku innych 
grach. Mozenawetwsamym MGS3... 



Torba: Niemanawetczegokomentowac, 
pcsprzednie czpM mogfyby sipjakob bronib. 
ale MGS2 w tej kwestii ostro skamle. Nie 
dobb, ze brakznaczqcych nowo^i, to 
jeszcze dostppne gadzety wchodzq w uzyde 
czysto epizodycznie. innych zab wcale n'le 
ma sensu uzywab. Patent z kamerkq na 
kabiu w SC jest rozwalajqcy - taki te^ik z 
orientacji. W MGS sq Swierszczyki i 
przebranie, ale to nie to samo. 






Zaklodonie chwytu I wymuszanie 
konkrelitych zochowori u ^ 




lerrorystow to docneno Fishero. Zno 
s'lg bydiuk no neay. 



’V pilfe. 





BRUDNA ROBOTA 

Wythylanie sif Z2o w^lo lo podslm w lej roboue. Namfoy sif tei czlowiek ■ lixizi trzeba 
przymuszac do wspdtprocy, porzqdkowac zwioki, do lego slonowisko joktes lokie nieprzyjozne - 
liemno, mokro, aiKem cos siq st^uae... (di, nie mo lekko! Bywo, ze normolnie grunt sig pod 
nogomi poll... Ale kloi lo przedez robic musi. 




Z drugiej strony to wta§nie Srnake wprowadzil patent ze snajperk^ I 
motywerri chwilowego uspokajania sip {medykamentami - kolejny nal6g?) podczas 
t»lowania. Sam wprawdzie robi to "sH^ woli* (skupiasi^ na moment), ale nie da SI9 
ukcyd, ze tworcy SPLINTER CELL Sciqgn^li pomysl z MQS'a. Ptusdia 
Japonczykow, ale od razu minus za tysi^c gadzetow, More Snake nosi nie wiadomo 
gdzie... Fisher przynajmniej jest reaJistytanie obwieszony targanym przez calqgre 
sprz^tem (wielofunkc^jny karabinek na plecach. wg mnie, prezentuje si^ kozackol). 

Torba; Czlowieku, to nie wiesz, ze od lat gibwnym zadaniem designerbw jest 
projektowanie uzytkowyc:h ciuchc^ z cxnrazto bardziej pojemnymi kieszeniami 
(zeby wspomniec tylko Monkey Island i Tomb Raidera). Tez uwazam wizualizacj^ 
wyposazenia i broni za krok w dobrym kierunku. nie wykiucza to wc:ate 
elektowno^i (vide Mark of Kri). Na materiatacsh dotqczonych do MQS2 
zaprezentowanojak wygiqdalaby postab z uwidocznkxiym catym wyposazeniem • 
dmiech na sali, istny jez. Chowanie Nikity lub Rocket Launcdiera w kieszeni 
uwazam za debilny pomysl i szczerze ucieszylbym mich?, gdyby dojrzalszy Snake 
ograniczyl sip do jednej, dwdch porpcznych broni (moze by tak jakib ndz mu dali? 
Wiem, wiem, Snake nie kocha ostrzy), W przypadku walki z kolejnym Gearem 
zawsze przecdez znajdzie sip wyrzutnia, powiedzmy, ukryta pod spbdnicq nowo 
poznanej sekretarki. Ale ciosbjuz utyskiwania nad bolpczkami MGS-a, ktory jako 
gra, merytorycznie i jakobciowo ma zupelnie inny cipzar. 

DIatego na stan obecny wdp SPLINTER CELL- Kiedys (szczegolnie na 
PSX’ie) MGS rzgcJzil. ale zmienity sip realia, a do tego Hideo Kojima przegiql z 
owym cipzarem gatunkowym. robiqc z SONS OF LIBERTY jakib niespbjny bigos. 
DIa mnie agent Solid Snake, jakogrywalna postab, w tym momencie odszedi do 
cienia z napisem 'kiedyb'... Czy powroci. by ostro stawib czola konkurencjl? 
Miejmy nadziejp, ze tak i przy 'tr^ce' KONAMl sip opamipta, UbiSoft chyba wylalo 
im wystarczajqcozimny kubet naglowy, 

Torba: Kiedys na jednym z serwsbw pojawila sip ankieta na najwipkszego 
twardziel. Wsrod nominowanych byl Duke, Gabe Logan. Serious Sam i Solid 
Snake. Ubogie zestawienie. ale wynik glosowania ponad 22 000 os^ byl 
jednoznaczny, prawie 68% uwazala, ze Snake ^dft>y pozostalych na bniadanie. 
Inna sprawa, ze wtedy nie bylo w stawce Fishera. Note z przymruzeniem oka, kto 
wyszedlby zwycipsko z takiego spotkania? Po cichu dodam, ze jak dia mnie 
zwycipzca moze byb tylko jeden... Dante:) 

Rybak czy W4Z? Pewnie Steven Segal, bo on zawsze wszystkich pobije. 
A swoja droga nowy Dante (patrz recka) podztelH los zbiizony do Snake'a - zatracil 
sip przez udziwnienia japorSskic^ developerbw. Widab taka ich natura. 

Torba: E. mySIp, ze Snake sip jeszcze nie zatracH, tylko chwilowo odsunal 




czekajpena lepszeczasy. Np. na powrot Vampa, a!bo...Franka Jaegera. Albo lei 
niech spoczna w pokoju. 

A mnie zastanawla jeden szczegdt - otbz w pewnym momencie w fab 
SPLINTER CELL pojawia sip wglek ebrki Sama Fishera, wqtekemocjonaino- 
motywacyjny, ze tak go sobie nazwp. Dobbszybko, jakby sztucznie, zostaje on 
ucipty. Czyzby przez chwilp UbiSoft pozazdroscito Snake'owi odv«)taiS do kone 
rodzinnych (inna sprawa, 2e jemu to mnozy sip ich tarn z kilkanaScie)? Czyzby 
jednakzarazprzypomnieli sobieozimnym, profesjonalnym charakterzegry? 
Scena kor^cz^ca infiltracjpbudynkufirmy Kalinatek (z zaopatrzemowcem Sam: 
to kolejny dowod na lekkie ci^gotki developera wbardziej ckliwy, emocjonalny 
klimaeik... 

Torba; Moze jestem inny, ate nie mam nic przeciwko odrobinie. jak to nazwale: 
ckliwego kiimaeiku (moment wzruszenia jeszc:ze nikogo nie zal^). Byle by byl 
dawkowany w rozs^dnych dawkach. Niestety MGS2 przegina w tej kwestii 
konkretnie. Gadki Jacka z Rose tosyf nieprzedptny. Konami zapomnialo 0 
"zlotym brodku’. 

W ogble to MGS zawsze byl przegadany (lie ten Snake nawija przez 
przenobny intercom! Rozwazania filozofiezne i glupawe odzywki to do radia. a r 
na pole walkil). Fisher Jak juz rozmav/ia, to albo z baza * rile przerywajac 
wykonywanej ezynnobei, albo 2 przydoszajac wtabnie zlapanego terrorystp. W 
produkeie KONAMI mamy zalew dialogdw (niektbre na granicy kiczu). w 
SPLINTER CELL jest bwietny Michael Ironside (aktor) i dorosle dialog! (np. ms 
rozwalib antenp, umozliwlajpcej przekaz egzekucji amerykariskich zolnierzy w 
swiat; Sam pyta: *co jest priorytetem dia rzadu USA - uniemozliwienie 
kompromitujacego przekazu. czy prbba ralowania zolnierzy?’, z bazy slyszy: 
’pierwsza opeja’. odpowiada: ’tak myslalem’). Wolpchlodnie, rozwazniec^edzc 
przez zpby slowa, niz beztroskp paplaninp. 

Torba: No, wtym miejscukoniecznyjestlekki komentarz.Wedlug mnie Davie 
Hayter w roll Sneja jest swietny, cticx^czasem niepotizebnie wpada w zbyt 
patetyezny ton. A tematyka dialogbw jest wyslarczajqco dojrzata, szkoda tylko. 
bardziej pasuje dospokojnej przygcxibwki n'lz na pole walk). 

Abyjednak MGSSzarz^dzil, przydaloby sip zastopowab te 
'przygodbwkowe' czynniki (dia mnie lepiej pasuje tu okresleniejapoiSskiej 
grafomanii), rozwijajqcza to konkretne, skradankowe motywy... 

Torba; A’propos kwestii trzeciego MGS - Kojima stwierdzii, ze chdalby pchn^ 
serip na nowetory. Zcalym podziwem dia SC, lecz osobibete wolalbym, zeby 
Metal nie stal sip poszedi w kierunku maksymalnie wiemej symulacji. jak 
perypetie Sama. Nie wyobrazam sobie, zeby zabraklo wielkich robotbw. 
zescmizowanych bosdw i kropli heroizmu. Co nie wykiucza podcipgnipcia *niec 
grywalnobci do poziomu SC. A nie spdzisz, ze ciekawie by bylo, gdyby gibwnyi 
m^icielem okazal sip Otacon (sk^d niby wrbg jest zawsze kroczek przed 
Wpzem) i zapodano np. pojedynek na poziomie taktyeznym. Bo nie s^dzp. aby 
stanat do walki wrpez ze Snejkiem. O cholerka, zappdzilem sip, wdech, wydeci 

Ty Torba cob dzisiaj brateb, nie? Chob przyznaje, ze pomysl z 
Otaconem wypada calkiem interesujaco. Co trzeba oddab Snake’owi, to fakt 
naprawdp ciekawie zaprojektowanych postaci, jakie pojawiaja sip w jego 
przygodach (oprbcz stada klaunbw - szczegblnie w SONS OF LIBERTY). Psyc 
Mantis, Vamp czy Raven to naprawdp kolezkowiegodnl pamipci i opuchniptych 
kciukbw, Powazny SPLINTER CELLna tym polu trochp kgleje, przez owppowc 
fabuly wychodzi lekka sztywnobb zwalczanych tu ZIych Panbw (jacybtam, zw; 
pomylei’icy polltyczni). Czasem wlec japoriski polot bywa g6r^.„ 

Torba; Dokladnie! MGS/Snake to taki mbj konik i jak wkrpcp sip w temat. to i 
Fisher mnie nie odci^gnie. Rozwalaj^cajestc:alaotoczkaserti. Iwszystkiete 
scenariuszowe zagrywki z Big Bossem, projektem S3, czy Innym La-Lu-U-Le-I 
Spokojnie starezylo by tego na obdzielenie kilk unastu gier. Kojarzysz na pewno 
MGS: Ghost Babel na GB. Niby scenariusz umieszczony jest w attematywnej 
rzeczywistosci MGS, ale na zakoficzenie misji treningowych pojawialy sip 
gratulacje dia. ..Jacka. Zbieg okolicznobci. czy wlrtualna misja rozgrywana prze 
Raidena? Nie wiem, ale jebli to zabieg zamierzony. to nie mam pytai^. 

Bo wtym, poki co. tkwi wlabnie przewaga postaci Snake'a nad Same 
Ten pierwszy odwoluje sip do otoezki kilku(nastu) tytuibw. w Jednych wypadaj^< 
lepiej, w innych slabiej, ale bilans wei^ ma ten sam - buduje sip legenda, emoc 
wspomnienla... Dlatego wipkszobb Graezy gotowa jest szarpab nawet w 
podwodne gokarty z jego udzialem - bo zwi^aii sip (a moze nawet wychowali) 
tym, bmierdzacym fajami bucem. A Fisherto debiutant, sHa rzeezy nie mozna r 
od razu wielbib. ghe, ghe.. 

Torba: C6i, jak dia mnie z tego versusa niewiele wynika. bo nigdy nie miatem 
zamiaru bezpobrednio konfrontowab tych dw6ch tytuibw. Metal to bwietne 
widowisko, Splinter- prawie doskonaiagra. Snake - idol;) Torby, Fisher - 
ulubieniec Myszaqa. Oba tytuly cenip, a zabijab sip o nie mam zamiaru. No to 
Semper Fi i idziemy na browaika. 

Ja bym to ujql tak - W SPLINTER CELL zdecydowanie GRA sip lepi€ 
(wipcej akeji. zlozonobci, napipcia), zab MGS to rzecz do podziwianla, 
wczytywania sp w fabulp... Zaduma, stary. i refleksja. Gdyby jednak odciqb 
najnowszy prctdukt KONAMI od wczesniejszych tytuibw, zabierajqc tym samyr 
POWER tkwipey w legendzie Solid Snake'a. byloby 0 wiele slabiej. Na dziefi 
dzisiejszy pojedynek bohaterbw wygrywa dia mnie weipz Jeszcze Snake, majq< 
za sobp potpzne ’plecy’ (wypracowal sobie przez te lata kozacki design, co do 
tego nie mam wqtpliwobci). ale jebli zapytasz mnie woo ostatnio gram, 
odpowiedz bpdzie jedna - SC. Torba, paku) sip (ghe. ghe) i lecimy stqd... 







Zacokochamytegiys 

Obit poJYtje majq wspolne vrqtki, mojq 
lez iniiYwiduDlne smoezki. Jeiien Itvel 1 
opejq wyboru ktoregos i konkurencYj- 
nych, cichych zabojew... To byloby 
dopiero porownonie! Pomys! a roznych 
melodoth przejsdo lego somego odcinko, 
wykorzyslywcniu indywiduolnych 
gadzetow (klo szybetej, z (inezjq). 



Zreszlq Somem odslowsz kllko kozockich 
okroboeji. Snake ^ nie unrywo. 



Wykononie ognio i gro swiolel $q polqzne 
bez flkh nie byloby tego klimalu. 



Co zostaje Stukeowi? Pi>dlo no glowq - 
bynojniniei nie ze wsiydu, bo patent 
polrolisiqsprawdar. 



W MGS cieszy lei uiycie wiqkszego 
zokresu broni • demolko pizy pomocy 
korobinu (pqkojq bulelki, pudlo, owoce), 
skuleanie podnosi adrenolinq. 



Noktowizor skuleanie pomoga nsherowi 
poruszoc siq ciemnych, zomkniqlych 
potitieszaeniacli - no otworlych 
przestizenioch rnocno jednak myli 
nr sip horyzontem. 



Wizja lermkzne jeszae nigdzie nie 
wyglodoly lak sugeslywnte. Full pro. A co 
powiesz no opuszaiutiu siq po kionie, 
korzystajqc z zotzeplone| link!? 
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Witka Gracze! HARDkor ze swoimi stalymi rubrykami uzupelnia test, dzi?ki ktoremu w domowych warunkach sprawdzicie, 
czy jeste^ie zdrowi na umy^le (gdyby okazato si?, ze jednak nie - wiecie co robid? Nie? No to lak: ubierzcie slipy i mask? 
gazow^, zejdzcie do ptwnicy... zartujemy). (...) Na koniec jak zwykle polecamy rzudd okiem przez dziurk? od klucza, a 
ewentuaine rozwi^zanie prosimy wystad do kohca marca (kupon!). Z ostatnim zadaniem poradzito sobie kilkadziesi^t osdb. 
odgadujqc tytut - ZOOL (ten Chupa Chops zdradzil mrow?). Nagroda led do Gdyni, do Mariusza Markuszewskiego. ByelD • ^ 



korf 



os6b usitowalo uzywai MXM jako da^boarda, twdfcy zapowiedzieti uzupetnienie wersji 1 .0 o 
'dashboardowe' funkcje - obstuga FTP i telnetu, zatzgdzanie Save’ami, obslugaGameSharka 
itd. ifp. Ale to na razie przyszto&i, teraz pracuja nad w peini trdjwymiarowymi skorkamt do 
menu. Ktos cb?tny do pomocy? 



Ut: Yohko&Teruo 

Hej. iudziska! Co to si? dzieje za oknem? Zima znowu wroctia, mrbz az Irzaska... Ponod 
zachodnie metropolie zostaty zupetnie sparafizowane przez Snieg, A mbwi?, ze to tylko w 
Polsce 'zima zaskakuje drogowcdw'. W tak? pogod? najlepiej siedzied w domu. przy swojej 
ukochanej konsoii... tym batdziej, ze niektbre os<*y chc? nam to szczegdinie urozmaicid, Po 
raz kolejny nasz? rubryk? zdominowaty 'wynaJazki' na Xboxa -)ak widad. pozostatoSci archi- 
tektury pecetowej daj? szerokie pole do popisu dia osdb z wyobrazni? i ch?ciami. 



I pilota mo2na poprawic... 

Czyz me irytowalo Ci?. ze pilot do Xboxa nie ma opcji 
zdainego wiaczania i wyt^czania konsolt? Wielu innych 
zapewre tez. W koifcu trafHo na oc^xjwiedrve osoby, Wo- 
re wymyslity maty (naprawd? ) dodatek do konsoii, W6ry 
rozwiazuje ten problem. Jeston wyposazony wczujnik 
podczerwieni i mikrokontroler, co w prosty sposdb uzu- 
peinia braki oficjalnego pilota. W Steel znajduj? si? za- 
rowno schematy, jak i kody. wi?c Xir Remote mozna 
wykonad samodzielnie. Ale uwaga - aby go zainstalo- 
wad, niestety, wymagane jest zdj?ae obudowy i wywier- 
cenie malutkiego otworu diaczujnika w przedniej scian- 
oe - chyba nie musz? dodawad. ze to naruszenie wamn- 
kdw gwaraneji:)? 



Niech nam si? zyje kotorowo! 




Okazuje si?, ze komud w Ameryce standardowe, dosd 
monotonne kolory Xboxa znodzity si? tak bardzo, ze wzi?l 
sprawywswo)er?ce. Rezultat przeszedt wszelkie ocze- 
kiwania - nie tylko sama konsola, ale I pady wyglqdaj?... 
niesamowicie, 
szczegdinie 
przy zgaszo- 
nym dwietle. I 
Mozna zamdwid I 

wysytkowo takie gotowe zestawy (na razie tylko w I 
Ameryc»), najdroiszy kosztuje okolo 40 dolardw, in- I 
stalacja nie wymaga specjalnych wysiikdw. Oczywi- I 
dcie. traci si? przez to gwarancj?, ale efekt, trzeba I 
przyznad, wartjesttakiegoposwi?cenia. I 





DreamiX - system jak ze sn6w? 

Trwaj? prace nad systemem. ktdry ma zamienid Waszego Xboxa w domowe centrum roztyw- 
ki. Na razie jest on co prawda w fazle atfa, ale twdrey juz teraz zapowiadaj? takie atrakeje, jak 
odtwarzante wi?kszoSci popularnych formatdw filmdw. ptytek audio i wi?kszosci formatbw 
muzycznydi, przegigdaniezdjed i wiele. wiele innych, w tym prawde^xidobnie obstuga nagry- 
waniayodt warzani az wideo (na przyktad nagrywanie z timerem). DreamiX b?dzie oparty na 
Debianie, ale nie trzeba instalowad calego Unuxa, 
by z niego korzystad - wszystkie wymagane biblio- 
teki zawaite b?d? na dysku instatacyjnym. Wore, 
wedtug zapewniert twdrcdw, b?d? w stanie obstu- 
zyd nawet najwi?ksi lamerzy. Aha, zostali juz wy- 
bram beta-testerzy, wi?c zapewne juz wkrdtca usty- 
szymywi?cej. W dalszej przyszlodci twdrey chc? 
rozszerzyd stref? swoich wptywdw takze na pecety 
i syslemy linuxowe/unixowe. No cdz, w^da wi?c 
tylko trzymad za nich keiuki... 




Jeszcze jeden system na Xboxa? 

Tym razem bylby to system pozwalaj?cy na uru- 
chamianie plikdw z DVD lubtwardego dyiru. Niby 
nicnowego. Pozwalaiby rdwniez na zmian? wygl?- 
du menu (skorW, style). Dalej nie nowego... 0 czym 
mdwi?? 0 Media X Menu 0.9f, wersja beta. Do po- 
danych funkc^ dodano wi?c nowe: zakladanie haset 
na pliki z gram! (teraz Wasze dziecko albo miodsze 
rodzertstwo nie b?d? juz mialy takiego latwego do- 
st?pu do demoratizuj?cych czy brutalnych gien) i 
screen saver. Dodano tez obslug? plikdw muzyez- 
nych ifilmdw, ale to teraz standard. Pontewaz wiele 




BIblioteka 'sejwow'? 

'Wyobra2 sobie bibliotek? Save'dw, dost?pn?od razu gdy 
wi?czysz Xboxa...'. Tak? wizj? roztaczaj? przed nami twdr- 
ey nast?pnego wynalazku na Xboxa. ProjeWten nie majesz- 
cze konkretnej nazwy (robocza to "X-box Save Manager' - 
malo oryginalna, sami przyznajcie). Wszystko polegaloby 
na tym, ze za jednym przycidni?ciem klawisza moglibysmy 
wybierad Save'y nie tylko z dysku Xboxa, ale rdwniez z sieci 
(FTP. http), oraz zarz?dzad nimi (kopiowanie, kasowante, 
odtwarzanie, dodawanie komentarzy). Wystarczyjedynie 
dobre po(?czenie Xboxa z Sieci? i program sam wylistuje 
wszystkie pliki dost?pne on-line. &:i?gni?te z Sieci Save’y 
b?d? automatyeznie umieszczane w odpwednich katalo- 
gach, nie wymaga wi?c to dodatkowego wysitku ze strony 
Graeza. Niejako przy okazji dodana zostanie obstuga klawia- 
tury USB i moitiwosd archiwizacji Save'dw w plikach zip. 
Pdkico, twdrey poszukuj? programislow z doSwIadezeniem 
w C-H-, znaj?cych si? na programowaniu Xboxa oraz XDK, 
atakzegrafikdw. Jacysch?tni...? 






Podoba Ci si? pad od Xboxa...? 

...ichceszna nimgrac nawet napececie? Nie masprawry, FirmaCo- 
deUnderground (niezvrykie pomyslowa nazwa;) wypuScHazestaw do 
peceta (przejScidwka-rptylka zesterownikami) - za 1 Sdolardwdosta- 
jemy mozliwoSezagrania w wi?kszoSt wydanych gieroraz wszystkie 
najwazniejsze emulatory na pece- 
ta, przy pehiym wykorzystaniu tunk- 
eji pada (galki analogowe. Force 
Feedback). Co ciekawe, dotyezy to 
nie tylko oryginalnego pada MICRO- 
SOFTu. aie rdwniez jego kiondwod 
innych wytwdrcdw. Do swojego 
dzialania sterownik wymaga jednak nast?puj?cych wersji 
Windowsa: 98SE/ME, Windows 2000 oraz WndowsXP, jest 
jednak bardzo stabilny (wedtug zapewniert twdrcdw) i pozwala na przyl?czenie do systemu 
kilku paddw na raz. No cdz, komu wygodnie jest grad na tym padzie, niech zamawia. do Polski 
tez wysylaj?, za odpowiedni? opiat? poczfow?. 



A teraz co^ z zupetnie innej beezki... 

Rodzynekz dzialu PS2. Playstafcn 2 Save ID Changer VI .4,7 
• pod t? strasznie powain? nazw? kryje si? maly programik, 
ktdry pozwala na zmian? kodu identyfikacyjnego Save'dw, 
ki czemu mozemy uruchomid na naszej konsoii plik z innego 
kraju, a nawet innego systemu! Oozywiscie, jest to mozliwe ^ 
przy wykorzystaniu X-Porta lub GameSharka. obsluguje roz- *“ ' 

szerzenia ‘.xpo. '.spo, *.xps, 'sps, *.psu, i '-psd; planuje si? I ^ *~ ’ aJIZZ— . ' 

rdwniez wl?czeme konwersji plikdw do nast?pnej wersji. Jak j l~s~) i 

widad, ciekawy program, mozna wymieniad si? Save’ami z koleg? ze Standw. 



CoS wifcej ni2 chip? 




Najnowszychip, DMS3 ('Devolution Memory System’), nie 
popfzestaje na banalnych funkcjach uruchamiania kopii zapa- 
sowych (kogoS to jeszcze podnieca?). J^o pierwszy chip za- 
wiera bowiem wbudowan? funkcj? mp3 i DivX, oraz urucha- 
mianie jakichkolvriek programowz karty pami?ci. Jako pierw- 
szy moze byd rdwniez upgrade'owany z ptytki. Czyzby nowa 
generaeja chipdw na PS2? Ciekawe, ze twdrey nie nazywaj? 
go nawet ’chipem’, ale 'zaawansowanym urz?dzeniem uzu- 
petniaj?cym dia PS2'. Woow, impressing:). 



H Wtadnie zapowiedzieli minus 14 stopni Ceisjusza w nocy i 
niewietemniej wdziert... Ijaktulubidzim?? Niezapomnijeie 
0 czapkach i szalikach! Do tego 'szczytowe osi?gni?cie ame- 
rykanskiego programu podboju kosmosu'. prom Columbia, 
maj?cy tylko tfoszk? mniej lat od Yohko, rozpacH si? przy wej- 
sdu w atmosfer?... Poczula si? lekko krucho z tego powodu. 
Jak tak dale) pojdzie, to nam jakid amerykahski satelita na gtowy spadnie, i znowu zabije 
Kenniego... Pozdrawiamy wszystkich "krewnych i znajomych Krdlika', a w szczegdlnosci 
Hwoaranga i Hanzo, oraz niezawodnego Lokiego. T rzymde si? cieptej i do nast?pnego razulD 
(cj Yohko S Teruo All Hights Reserved:) 
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ich dzieciaki, te starsze I te mtodsze. 
niezaleznle od pici. I to na catym swiecie. Do 
dzisiaj schorzenia pod kryptonimem 
GameBoy nie udato si? wyleczyc. 

Rzut krbtkim oktem... 



I Z iNnej beczki... 

Jakos tak si?2(o2yto, ze od 
pocz^tkdw funkqonowania 
I bfanzy, gtbwnych odbiorcow gier 
upatrywano w maiych chtopcach. Nic wi?c 
dziwnego, ze Famicoma stworzono z mysiqo 
nich. Mate dziewczynki natomiast, zgodnie z 
panujacymi w ukiadzie patriarchalnym 
zasadami powinny raczej przyzwyczajab si? 
dobabskich pogaduszek I zajmowania 
domowym ogniskiem. Na szcz?bcie w 
pewnym momenae sytuacja na rynku 
zmienita si? w sposob, ktbry zmusil N do 
poczynienia zdecydowanyoh krokow. W 
latacb najwi?kszegorozwoju, gmp^docelowq 
Army byll chiopcy w wieku okoto 8 - 13 lat. 
Fanbw ciqgle przybywaio, fynek nasycal si?, 
niestety dotychczasowa polityka Army bardzo 
ograniczaia pole manewru. Trzynastoiatkowie 
w koncu dorastali, przestaj^c byd 
programowymi uzytkownikami. Pojawienie 
si? nowoczesniejszych systemdwosiabito 
pozycj? N. pozbawiaj?c Arm? wielu fanow. 
Zatzqd podj?l decyzj?o pozyskaniu nowych 
grup odbiorcow. Na horyzortcie pojawita si? 
pomijana do tej pory pied pi?kna. W okolicach 
fokul991 pizeprowadzonebadaniaujawniiy, 
ze w wielu gospodarstwacb domowych 
giownymi uzytkownikami konsol byiy 
dziewczynki w wieku 6 -14 lat. I CO lepsze- 
grupa ta niezmnlejszaia swego zainteresowa- 
nia staj?c si? od tego momentu Istotnym 
elementem strategii rynkowej. Nie lada 
klopotem okazala si? kwesAa dopasowania 
linii tytuidw dla dziewczyn. gdyz przeciez nikt 
wczesniej za bardzo si? tym nie przejmowat. 
To faced tworzyli gry w Wore sami chcieli 
grad- Kogo wtedy obchodzHo. czegood gier 
oczekuj^ kobiety. Akqa. strzelanina. 
mordobicie - to byfy to. Bt?dne okazato si? tez 
zatozenie, ze wystarczy wyraznie 
odseparowad produkty dta pan. Nie t?dy 
jednak wiodia droga. Potrzeba byio czasu, aby 
na rynku zacz?ty pojawiac si? gry bawiqce 
obie picie. 



NINTENDO nie zamierzalo na tym poprzestac. 
Przyszta pora na dorostych. W Japonii nigdy nie 
byll oni brani pod uwag? jako potencjaini 
odbiorcy. Niemalze nieodf^nym elementem 
japoilskiej kultuiy byla kategoria 'jyukyu' - rodzaj 
systemu etycznego pochodz?cy z siedemnaste- 
go wieku. Stawial on |ako naczelne wartosci 
ci?zka prac?, gospodamosc i powag?, a 
wszelkie zbytki traktowat jako nieistotne. 
Obsesja pracy i nauki wykiuczaia w wielu 
przypadkacb mamowanie czasu na zabaw? 
gram! wideo. Stany Zjednoczone to z kdel 
zupetnie inna bajka. Odmienne normy 
spoteczne. wychowanie i dcisle konsumpcyjne 
nastawienie pozwolify amerykarlskim doroslym 
spokojniezaakceptowad NINTENDO, ktore 
(jako synonim rozrywki, nie nazwa Army) 
zostato wchioni?te prawie jako cz?sd kultury. A 
fakt, ze niektdrzy co bardziej narwani 'starzy' 
wyrywali podechom pady nikogo nie dzIwH. 
NINTENDO wykombinowafo, ze t? bardziej 
opom? cz?Sd dojrzatego spoteczertstwa nalezy 
jakos osmielid, aby nikomu nie byio wstyd 
kupowad konsoli w sklepie zzabawkami. 
Uradzono. ze produkty N bpd? dystiybuowane 
rdwniez poprzezduzesieci marketow. skJepyz 
powazn? elektronik^, a nawet z "high-endowym" 
sprz?tem AA/. I taki amerykansW dorosty mogi 
juz dumnie wyjdd ze sklepu maj?c konsolk? pod 
pach^, a me musiai cichaczem przemykad po 
Smietnikach. Wkrotce zacz?iy pojawiad si? tez 
dojrzalsze, bardziej rozbudowane gry. 

W domach posiadaczy maszynek N, za 
zamkniftymi drzwiami i szczelnie zasuni?tymr 
zastonami rozgrywaiy si? mate 'dramaty'. 

Graiy nieraz cale rodziny. nie wyl?czaj^c 
zetiskie] ich cz?dci. Ozieci ogrywaty swoich 
rodzicdw. a cl sfrustrowani, nie dosypiali 
siedz?c po nocach i ostrotrenuj?c, aby 
dotrzymad kroku podechom. 

W 1 989 rdiu doroSli odiozyli na bokstaqoname 
konsole i tfumnie wyclagn?!! r?ce po now?, 
cudown? zabawk? N. Zreszt? to samo zrobity 



W zwi?zku z recenzowanym MARIO 
PARTY 4 warto z grubsza rzucid okiem na 
histori? Army, ktdra chyba jako jedyna 
umozliwiia postawienie Mario w roll chiopca 
do bicia. Sorki. ale nie mogiem si? 
powstrzymad. 

HUDSON 

HUDSON SOFT Ltd. nie jest znana jako 
maszynka wypluwajacia tony hltdw. chodaz 
kilkoma produktami zapisala si? wyrainie w 
historii branzy. Oczywidcie najbardziej 
znanym tytuiem, niejakim znakiem 
Armowym jest rewelacyjny BOMBERMAN. 
Warto rdwniez wspomnied o HUDSON, 
jako o jednej z pierwszych Arm third-party, 
ktdra otrzymala llcenq? na NES. 

Rrma zostaia zalozona 1 8 maja 1 973 roku w 
Sapporo. Prowadzona dziatalnodd 
obejtnowaia wtedy sprzedaz urz?dzed 
telekomunikacyjnych oraz ADtografi? 
artystyczn?. W 1 975 r. firma rozpocz?ia 
sprzedaz produktdw zwi?zanych z rynkiem 
PC- W 1984 wychodzi pierwsza gra 
HUDSON na Famicoma - LODE RUNNER 




- i odnosi sukces, sprzedaj?c si? w ilodci 1 ,2 
miliona egzemplarzy. W tym samym roku 
rozpoczyrvi Si? sprzedaz oprogramowania 
d!a NES. W 1985 r. HUDSON jako pierwsza 
w branzy organizuje cos w rodzaju 
objazdowej imprezy dla Graczy - 'Caravan'. 



ktdra bawi?c rzesze dzieciakdw staje si? 
regulamym wydarzeniem wakacyjnym. 
Wspdinie z NEC Home Electronics, w roku 
1987 firma tworzy PC-Engine. W 1990 
rozpoczyna si? sprzedaZgier na GB. 
pierwsz? gr? jest BOMBER BOY. W roku 
1 991 zostaje zaiozona Hudson Computer 
Designer’s School - szkoia ksztatcqca 
programistdwidesignerdw. Rok1992- 
wielkim bitem na Super Famicoma jest 
TAKAHASHi MEIJIN'S ADVENTURE 
ISLAND SERIES. W 1 994 firma niezalezme 
tworzy 32-bitowy chip 'HuC62 Series' na 
potrzeby PC-FX. sprz?tu wypuszczonego 
przez N EC- W 1 996 rozpoczyna si? 
sprzedaz gier na Satuma, z kolei w 1 997 - 
sprzedaz oprogramowania dla N64 
(pierwszytytut: POWER LEAGUE $4) oraz 
PSX (pierwszy tytut; BLOODY ROAR). 

Hitem zosfajeTEKUTEKU ANGEL, gra- 
krokomierz. w ktdrej pakujemy bohatera po 
prostu spacerujgcz urz?dzonklem. W 1999 
rusza sprzedaz softu dla DC (pierwszy tytui: 
KITA E/GO NORTH). Rok 2001 - firma rusza 
z oprogramowaniem dla PS2 (pierwszy tytui: 
BLOODY HOAR 3) oraz GBA (pierwsze 
tyfufy: MOMOTARO'S FESTIVAL 
PINOBEE-WINGS OF ADVENTURE). 
KONAMI wykupuje znaczn? cz?sd udziatdw 
Army, zostajac najwi?kszym jej 
akcjonanuszem. Dzi?ki temu oddzial 
KONAMI w Sapporo zostaje przemianowany 
na HUDSON STUDIO. W 2002 roku rusza 
sprzedaz gier dla GC (pierwszy tytui; 
BLOODY ROAR EXTREME), Rrma 
zapowiada produkcj? animowanego show ze 
swym flagowym bohaterem - Bomberma- 
nem. Start programu zatytulowanego 
BOMBERMAN JETTERS jest przewtdywa- 
ny w okolicach paidziernika. Przedsi?wzi?- 
cie ma bye realizowane we wspdfpracy z 
KONAMI orazTAKARA(czlonekgrupy 
KONAMI). 

To by byio na tyle. A w prezencie dla 
totalnych ’zajechar^cdw’ namiary nafirm? 

(I'uz mozeoe ich zam?cza6 telefonami;); 

Hudson Bldg. 5-4-22, Hiragishi 3-jo Toyohira- 
ku Sapporo City 062-8622 
Tel. 011-641-4622 

[Torba] 



Bliuzyka Graeza 



Drodzy Czytelnicy, usigdicie wygodnie, zasloticie wdzieraj?ce si? przez okna dwiatto dnia, zamknijcie oezy i 
pozwdkae aby klimat ICOOST przenidsi Was na krdtk? chwilk? do innego, pefnego mroku, ale rdwniez subtelnego 
pi?kna dwiata! Kiedy uda Warn si? wyzwolid z rzucanego przez tan album czaru, zapoznajeie si? z tajemnicami 
projektu Majestic. Zapraszam! [rnazumsan] 




ICO: MELODIES IN THE MIST 

Urodzil si? naznaezony przez los • dwa czarcie rogt wzbudzily przerazenie 
mieszkanedw rodzinnej wioski, Wdrzy skazali ICO na Smierd, Cudem uratowany 
I chtopiec spotyka pi?kn? Yord? i postanawia za wszelk? cen? ocaltt j? przed 
czyha]?cym niebezpieczehstwem. Towarzyszgea IcTi niezwykiej podroj^ muzyka 
wyst?pu|6 dosesporadyeznie - prym wiod? tajemnicze odglosy i niepokoj?ce dzwi?ki, 
' Wore cafy czas trzymaj? Graeza w napi?ciu. Plerwszoplanow? 'gwiazd?" sciezki 
diwi?kowejjesfsama NATURA-wyjgcy wiatr, padaj?cydeszcz, strzelaj?ce plomienie.dwiergoczgcepfaki 
towarzyszg Graezowi podezas eksploraqi tajemniczego zamezyska, wprowadzaj?c element realizmu. 
Trwa)?ca zaledwie p6t godziny ptyttsa braki w iiodet, nadrabia jakoSci? prezentowanych utwordw. “Prologue' 
si?ga do kJasyeznego ambientu, ktdry doskonale nadaje si? do oddania nastroju tajemniczoSci. "CofAn" ukazuje 
przepetniajgce uwi?zionego bohatera uczucie pustki i izoiaeji. 'CasAe in the mtsT toporywajgca, zbudowana na 
bazietfzech zaledwie akordow nelodia gitarakustycznych i podktadu basowego - jedra z najlepszych 
kompozyeji na OST. Malownicze dzwi?ki forlepianu w "Beginning" ilustrui? poczatek wi?zi, tworz?cej si? 
mt?dzy dwojk? bohaterdw. “The Gate' i "Queen* to upiorna dawka mrocznego ambientu, a kutminacj? staje si? 
'Shadow' - przerazajgca melodia ksylofonu i syntetyeznie przetworzonych Aetow w poigczeniu z kobiecym 
spiawem w tie. ukazuje prawdziw? natur? mieisca rozgrywanych wydarzeh. Geniatny patent wykorzystuje 
kompozyeja “ConCnue", Wora w istocie jest oparta na diwi?ku KAPiACYCH KROPLi DESZCZU, a rezonu|?ce 
echo wprowadza stuchaeza w hipnotyezny wr?cz stan. Wieiicz?ca album wokalna kompozyeja 'ICO- You Were 
There' symbolizuje gi?bokie przywn?zanie dwdjki bohaterow. Pelna emoqi piosenkajest jakjasne Swiatto, 
rozpraszajgce na kr6fk?chwil? otaczaj?c? v/szystko ciemnodd— Wszyscy tani ICO z pewnosci? Juz dawno 
sl?gn?ti po ten OST. a jesli nie mieliscie wczedniej styeznodei z gr?. v/ysiuchanie silnie zwi?zanego z ni? 
albumu moze stad si? wst?pem dosi?gnt?cta po foarcydzielo. Ocen?zanizam tylko ze wzgl?du na dfugosd i 
iloSd zaprezentowanych utwordw, co nie odbiera jednak cafosci miana 'arcydziefa minimafizmu'n 
Ocena; ★ ★ ★ ★ ★ 



PROJECT MAJESTIC MIX 

(A Tribute to Nobuo Uematsu • Gold Edition) 

Prawdziwa produkcjaod fandw dla fandw • Project 
Majestic Mix to eteW wielu miesi?cy starari grupy 
napaleticdw, Wdrzy postanowili wten sposdb wyrazid hold 
Nobuo Uematsu i tworzonej przez niego muzyee. Znane z 
gierSQUARESOFTu utwoty zosfafy zaskakuj?co 
zremiksowane i zaprezentowane w caikowicia nowych, 
dwiezyeh araniacjach. Twdrey projeWu, Stephen Kennedy, MusAn i Dale North to 
zasluzeni aranzetzy. Wdrzy wielokrotnie udowodnili swoje umiej?tnosci w 
przetwarzaniu muzyki z gier. Wi?cej informaeji na temat projeWu uzyskacie 
odwiedzaj?c httpV/www.majesAcmix.com/ . W moje r?ce CUDEM trafifa ziota 
edycja albumu. Wdry rozprowadzany jest rdwniez w wersji Silver (jednopfytowa, z 
mniejsz? ilosci? trackdw). Albumy ukazafy si? w llmitowanym naktadzie(1 500 i 3000 
egzemplarzy), ale mozna znatezdje nadal na Ebayu. Kiedy odpalilem w koilou 
muzyk?. poczulem rozchodz?ce si? po ctele dreszcze. EfeW wielomiesi?czn6go 
trudu tworz?cych t? muzyk? ludzi bardzo mnie zaskoezyi. Utwory zaaranzowano w 
PRZEROZNYCH stylach, poczgwszy od rocka. dance, techno, na orkiestrowych 
aranzacjach koncz?c. Pami?tacie muzyk? towaizysz^c? Costa Del Sol i kawalek 
'Anxious hearts' z Final Fantasy VII? Pienvszypojawiasi?tu wzaje""ym 
wykonaniu kwadetu jazzowego (tr?bka. gitara, saksofon i perkusja). gdy kolejny 
ufrzymany jest w skoeznym klimacie disco. Drug? ptytk? rozpoczyna pi?kna, 
orkiestrowa aranzaqa 'Vivi’s Theme' z FFiX. Chwit? pdzniej rozbrzmiewa "Gait 
Srth's theme" w zabawnej wersji z wykorzystaniem wokalu, saksolonu, perkusji i 
klametu. 'Balamb garden' wykonuje facet mrucz?cy pod nosem przewodni? 
melodi?. z towarzyszeniem gitary - pefen luzl Tradycyjnie pojawia si? kotejna 
aranzaeja 'One winged angel' (fajne, agresywne smyezki). W sumie zfota edycja 
zawiera 28 kawatkdw (tracklist? mozecie oblukad patrz?c pod http://vww.rpg- 
lan.com/soundtracks/pmm-goldflndex.html). zczego przewazaj?c?wi?kszoi6 
stanowi muzyka z 'Fajnatl'. Chtopaki odwalili kawal dobrej roboty i jesli 
szcz?dliwym zrz?dzeniem losu traficie na ten album, fykajeie dm'iafoO 
Ocena: ^ * -ft 
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Rok si^ koriczy, rok si$ 
zaczyna. ale najplerw 
{po raz drug!) rozwiqze- 
cie test pozwalaj^cy 
stwierdzid, jacy z Was... 
PSYCHOPACI. Po 
konsultacji ze Scier^ 
zapadta decyzja, ze nikt zdrowy na umySle 
nie czytuje PSX EXTREME i pozostaje 
nam tylko ustalid rodzaj dr^cz^cych Was 
koszmardw. Oczywidcie, rzecz cata jest 
zabawq, pokazujac^ ku czemu zmierzacie 
grajqc w te wszystkie patologiczne gry, ale 
opariem na podziale zaburzeh 
osobowoSci zawartym w "Mifdzynarodowej 
klasyfikacji chordb, urazdw i przyczyn 
zgonow'. Postanowitem jednak, wbrew 
Scierze, ze zostawi^ Warn furtk? 
pozwalajqca unikngd tego typu pomdwied i 
diatego jedli ktos nie uzyska 7 jednego 
typu odpowiedzi, to niech psychiatrze 
gtowy nie zawraca. Pozostatym przypomi- 
nam, ze do lego specjalisty skierowanie od 
lekarza rodzinnego nie jest konieczne, ale 
bezzasadnie glowy raczej bym mu nie 
zawraca). Zach^cam za to do konkretnych 
przemydiert nad sobq, a najlepiej popartych 
jakimii wnioskami. No to do dzieia; 

1 . Grasz w RPG I trafitei w miejsce, z ktOrego nie 
jestei w stanie si^ wydostad. W zwi^ku z tym: 

□ a) mocrw sfrustrowany wyladowujesz si@ na 
jakimS kiosku, witrynlesklepowej, b^dZ tez 



□ b> kompletnle zatamany wytqczasz konsol?- "do 
tejgryjuz nie wrdc^r 

□ c) w te pedy udajesz sie do r^ajblizszego lachowca 
od gier I lak dtugo rozpaczasz, az ten postanawia Ci 
pomOc i przectiodz) owa nieszczesna lokac^ 

D d) wiaddwie to do koiXa nie wiesz czy masz grad 
dalej. czy zwrdcid sie o pomoc, a moZe jakid opisik, 
albocod... 

□ e) ‘buuum!!l • no i trzeba kupid nowy telewizor 

□ f) do znajomych o pomoc nie zwrdcisz sie, bo ich 
nie masz. ale za to cod znajdziesz w llteraturze 
fachowej 

□g) prvadasz w Stan przygnebienia, potem zaczyna 
Cie ta sytuacja cleszyd; wszak na tej grze dwiat sie 
nie kortczy, jednak ilekrod pomyditsz o tych Oiedakach 
na zawsze uwiezionych w jednym miejscu ogamia 
Ciffalasmulku 

□ h) akurat mnie to sie takie rzeczy nie zdarzaja 



2. Grasz wTEKKENa, tudzieZ jak^d innq 
bijatykf i poznajesz nowego przeciwnika 
(gracza), ktdry non stop spuszcza TWojej 
postaci manto, I to najczfdclej w sposdb, 
ktdry chwaty Cl nie przynosl. komentujac 
przytymobflcie: 

□ a) "w grze moze i jest dobry, ale zaraz 
dostanie w dzidb, pdjdzie na glany i po 
zawodadV 

□ b) 'no trudno, jakod musze z tym zyd’ 

□ c) ~no i dobrze, I tak ten tytui juz mi sl$ nie 
podobal, znajde soble lepsza b^atyke' 

□ d) ‘z nim Juz wiece] nie zagram, bo tak 
wymiatad to ja nigcfy nie bed?" 

□ e) "CO za gnojek, co za dwinia, wteprz' itp. 
itd. 

□ f) cala ta sytuacja nie rusza cie w 
najmniejszym stopniu, mozesztak dostawad, 
az mu sie znudzi > sobie pdjdzie 

D g) wladci wie to nie wiesz. czy cala ta 
sytuacja bardziej Cie bawi czy smuci, smieszy 
czydenenvuje 

□ h) nie odejdziesz od konsoli dokgd nie uda Ci 
sie skopad tego deniasa, ktdrego fuks kiedyd w 
kodcu sie wyczerpie i wyjdzie czamo na 
biatym.ktoturzqdzi 

3. Godd zmiata Cl z przed nosa ostatnl 
numer PSX EXTREME w kiosku RUCH-u: 

□ a) bluzgasz straszliwie i wydzierasz mu 
miesiecznik z reki 

□ b) zastanawasz sie jak to mozliwe! 

Pizeciez terazjuz Cisie nie udazdobyd go 

□ c) teatralnie zalamujesz rece, zaczynasz 
rozpaczad. mo2e wkJzgc Twe oczywiste 
nieszczedcle ods^pi Ci gazetke 

n d) wlasciwie to cala ta sytuacja Cie nie 
dziwi. wszak takie rzeczy zdarzajg Ci sie non 
stop 

□ e) 'jak to nie ma?!" • wtzeszczysz na 
kioskarke. przeciei kupujesz tu comiesiec od 
ponad roku. mogtaby sie nauczi^ po co, kuma, 
tustoisz 

□ f) “musze go zdobyd. bo co ja bede robid w 
przerwach miedzygraml?!" 

□ g) ’nie ma EXTREME'a? To co ja dzis bede 
robil? A moze to dobize, po co zndw czytad jak 
6ciera po raz kolejny smud o tym samym, a 
tak jest za CO obalid »something«.' 

□ h) zapamietujesz sobie godcia, moze kiedyd 
bedzie cod chcial od Ciebie - wtedy mu 



4. Spotykasz na ulfcy ^iere: 

□ a) szybko mnozysz naktad EXTREME'a 
pizez cene, szacujeszzarobkl naczelnego I 
blyskawicznie wci^asz go w brame. 
pozbawiajqc przy oka;qi portfela i kurtki (HIV: 
to jest dobre} 

□ b) bezbtednie go rozpoznajesz i stoisz z 
rozdziawione gebq do czasu, az zniknie Ci 
benwoddall 

□ c) O RANYYYYIII SCIERAI • rzucasz mu 
sie na szyje i skaczesz z radodci 

□ d) "nie, to chyba nie on, a moze, nie, raczej 
to tylko ktod podobny" 

□ e) w krdfkich meskich stowach wyjadniasz 
CO Cie w tym szmatlawcu wnerwia i niech on 
tepiej cod z tym zrobi, bo juz nigdy tego 
badziewla nie kupisz 

□ f) 'a, to ten dupek, w sumie go lubie, ale o 
czymtu 2 nim gadad, w Paryzu pewnie nie 
by!" 

□ g) 'ten szlachetny profll, ten meski krok, ta 
sylwetka I jeszcze ten intelekt, ta rozmowa 
byla wspaniala, ale jakie to smutne, ze juz sie 
pewnie wiecej nie spotkamy" 

□ h) "swoja droge ten Sclera to ma w zyciu 
kupe szczedda, taki przypadek, ze udalo mu 
sie mnie spobsad, teraz Jui nie ma wyjdcia • 
must zatmdnid kogod takiego jak ja, najlepiej 
w miejsce HlVa, a naktad mu wzrodnie" 

5. Wyszedt nowy hicior I oczywidcie sporo 
kosztuje: 

□ a) na szczescie rr^asz te pare zlotych na 
pirata 

□ b) cdz masz pocz^d, kolejny tytui 
przemknle Ci kolo nosa 

Oc) biegniesz do rodzicdw i grozisz im 
samobdjstwem jedli nie dadz^ Ci kasy na 
realizacqe Twych marzeii, bo bez tego zyd nie 
bedziesz umial 

□ d) wprawdzie HIV zrecenzowat na 
"dyche", ale przeciez tyle juz razy chwalil 
byle barachio, moie wiec nie wydawad tej 
kasy 

□ e) caly tydzied jested wtcurzony na maksa, 
wytywasz sie na wszystkich dookola 

□ f) wprawdzie czekaled rok, ale teraz masz 
towno^ 

n g) nareszcte jest, ale czemu taki drogi. 
masz wprawdzie oszczednodci, ale tak Ci ich 
zal 

□ h) "md] kumpel juz go ma, a wiec I ja 
musze go mled" 

6. Bedziesz na kolejnym Extreme Party, 
bo: 

Ga) duzo kolesi. totalny balagan, mozna cod 
skubned 

□ b) "kumpel jedzie I powiedzial, ze Ja mam 
jechad z nim" 

□ c) to kolejna okazja, zeby sie upic 

□ d) wladciwieto nie wiem, czy pojade, 
przeciez to takie niebezpleczne 

□ e| krew Cie zalewa na same niydl o tego 
typu Imprezach 

□f) "o nie, ja s»e nato nie pisze, tylu nowych 
ludzi w jednym miejscu - koszmarl" 

□ g) po co jechad skoro znowu mnie odtrece 

□ h) "bo jedli sam sie bf de kiepsko bawii, to 
chociai zepsuje tez zabawe innym" 

7. Umawiasz siez super koblete/ 
meiczyzne i okazuje sie, 2e ma on(a) 
totainia negatywny stosunek do gler: 

□ a) jak by na to nie patrzed - jested 
silniejszy, a wiec nic to nie zmienia 
O b) wiesz, ze to bez sensu i raczej 
zapomnisz o tej znajomodci 

G c) jedli dostatecznie wymownie 



przekonasz |e/go jakim jested doskonatym 
Graczem, to musi zmienidzdanie, pare 
komplementow tez byloby tu mile widziane 
G d) to nawet dobrze, bo 1 tak pewnie by 
cie zdradzal(a) 

G e) wstajesz od stolika I wychodziszz 

knajpy - zaplad rachunek, to zmieni zdanie 

Gf) to niech spada, nim polamiesz jej/mu 

palce, wyrwiesz jezyk, oplujesz, albo 

zrobisz cod jeszcze gorszego 

Gg) w sumie to zalezy od dnia i sam nie 

wiesz, jak byd sie zachowal 

G h) dajcie ml czas, a zrobie z niej/niego 

najbardziej zapalonego Gracza w tym 

miedcie 

8. Jako naczelny EXTREME'S..,: 

Q a) “zrobWbym milionowe manko, zwial 
na Kajmany i pa" 

Gb) "zostawitbym wszystko jak jest, 
skoro dobrze jest teraz, to bedzie tak tez w 
pr^sziodci" 

Go) "przede wszystkim wprowadzilbym 
nowy zwyczaj polegajecy na podlizywaniu 
sie Naczelnemu. poza tym zwiekszona 
objetodd, lepszy papier" 

G d) wiesz, ze byd sobie nie poradzil 
Ge) "w pierwszym rzedzie poustawiat- 
bym zg(Red.)6w, niech by sie ktdrys 
spdinit ztekstem, nawalil. a niech szuka 
nowej roboty" 

G f) pracowad z tymi baranami to zadna 
atrakr^ 

G g) super, ale jest duzo minusdw tej 
posady 

Gh) "przede wszystkim lansujemy to, co 
ja lubie. a poza tym Brodek zrobilby mega- 
wywiad, aby przyUizyd Czytelnikom 
sylwetke nowego Naczelnego... idu2e 
zdjecie na okiadce’ 

9. Dokohcz zdanie: "Uwielbiam swojq 
konsole poniewaZ... 

Ga) graj^c mozna bezkamie zabijad, 
kradd, palid" 

G b) w grach wszystko jest takie proste" 
Go) rrwzna imponowad znajomym" 

G d) w grach czame jest czame, biale - 
biale, a wetpliwodci nigdy nie wystepuja" 

G e) gdy wkurza, to mozna jej walnad i nie 
odda" 

Gf) znacznie mniej mnie denerwuje niz 
krewnt i znajomi" 

Gg)sam nie wiem" 

G h) majajeden koled, ktdrego nie lubie" 

10. Dokohcz zdanie: "Jestem 
wyjatkowy, bo... 

G a) lamie nakazy, zakazy i mam w nosie 
konwenanse" 

G b) to chyba nie o mnie" 

Q c) wszyscy dookola zwracaja na mnie 
uwage" 

Gd) sam nie wiem" 

G e) gdy sie wkurze, to wale w oozy co o 
wszystkim mydie i drednio mnie obchodzi, 
czy mam racje czy nie" 

G f| najlepiej sie czuje vra wlasnym 
towarzystwie" 

Gg) dzid mam ddl. wiec nie wiem. ale 
jutro moze bede wiedziar 
G h) zawsze mam racje" 

Odpowiedzi szukaj na str. 87 
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Wspomnieh czar... 

Jesli byleS w Londynie, 
grajac rozpoznasz 
charakterystyczne lokaqe, 
odwiedzisz je. bye moze 
zateskniszza nimi. Ja 
znalazlem jedn^ z takicti 
fomantycznych tokaeji - 
plac wokolicy Picadilly 
Circus, po&rodkuFontanna. - 
Kilkalattemuwrazz 
Ajem, siedzialemwtasnie ; 
w tym mie|scu i pluskalem 
wod^... Ja tarn jeszcze 
wrbee... 




Charakterystyka kluczowych dia fabuty postaci, w 
telegraficznym skrode (w nawiasach nazwiska 
aktorbw uzyczajacycfi glosbwpostaciom): 



■ Mark Hammond (Don Kembry) 

b Markjesteksziodziejaszkiem, 

,7 specjalizujacym sie w napadach na bank. 

' " Twardy kolo, ktbry nie boi si? powiedsec 

swoim oprawcom prosto w oezy, co s^dzi na ich 
temat...nawetje^iskijtkitakiegopost 9 powaniamog^ 
byb... hm... bolesne. Ale Mark I tak jest maksymatnie 



Liam (PaulSwaby) 

Przyjaciel Marka, ktory pomaga mu wodbiclu syrw. 



^ Charlie Jolson (Ricky Hards) 
GlownyZty wTHE GETAWAY. Bardzo 
nleprzyjemnytyp. stary gangster 
t prdbujgcy utrzymac miasto w tyzach. To 
wtasnie on ziecii porwanle syna Marka. Uwielbia 
cygara. 



^ JakeJolson(OaveGold) 

' • BratanekCharfiego.Koiebtenzostal 

J||t 3resztowanyprzezCartera(misja#13- 
^ • ’jaskiniarozpusty"). Wjednejzmisji 
Mark bierze udzial w akcjl odbicia Jake'a z transportu 
wiezniarkq. Ten kolo to kompletny swir (vide cul- 
scenka z torturl). pospoirty czubek. 



Przydupasy CharliegoJolsona: 

Eyebrows (Paul Burfoot), Grievous (Jim Darrah), 
Harry (Micriael Preston). Sparky (Symond Lawes) 
Ekipa nlezwykle lojalna wzgiedem Jolsona, 
odpowiedzialna za porwanle Alexa oraz smierb Suzie. 
Wyjgtkowo wredny typ to Sparky • zajmuje si? 
torturowaniem "nieprzychyinych’ ludzi. 



|y,r^S Yasmin (Anna Edwards) 

Bezwzgledrrababapraci^ecadlaJolsona, 
, ktbra zabija ItJiJzi dIa przyjemnosd. 

' Wyjsdowo Mark dostat ziecenie od 
Jolsrsna, aby zgtadzic Yasmin, jednak ta odkupuje si? 
otxetnica pomocy w odnalezieniu i uwolnieniu Alexa 
(Mark odbijajqz posterunku Snow Hill). 



f ^ DC Frank Carter(Joe Rice) 

‘ CztonekSweenyTodd (Flying Squad), 
specjalnegooddziaiuPolk^i. Zawszelkg 
* J I ’ cen?pragniedorwabsi?doJolsonai 
wpakowab gnoja za kratki. (...) Gdy skonezysz 12 
poczqtkow^ misji w skbrze Marka Hammonda, 
przejmiesz kontrol? nad Carterem, poznajqcfabui? od 
nieco innej strryry (altematywne opowiescr zaz?bjajq 
si?, tworzqc spbjnq cato^). 



JeSli znajdujesz si? w bezposrednim sqsredztwre 
przeciwnika (bandzior. gllnlarz), mozeszgo zdzielib 
kolbq przez leb. Ma to swpje dobre. jak I zie strony; 
teoretycznie mozesz zatatwlc oponenta nie zuzywajqc 
cennej amuniqi, Jednak jesli si? "machniesz' - sam 
mozesz dostab w czerep, ew. zostab skuty przez 
gliniarza. 

W grze kiepsko rozwtqzano kwesti? postugiwania si? 
bronlq. a precyzuj^ temat - jednoczesnie nie mozesz 
strzelac zdwoch rodzajbw bronl. Niestety, jesli juz. to 
mozesz si? ostrzellwab z dwbch takreh samych 
klamek. np. Glock 1 7, nigdy jednak nie zastosujesz 
combo np. Glock 17 + AK-47. 

Gdy w magazynku zaczyna brakowab amunieji, Dual 
Shock zaczyna wibrowac (AK-47. MP5). 

Glocki? 

Standardowe wj^sosazeme - z tej broni 
b?dzlesz korzystal najcz?^lej. ZwykJe 
na przeciwnika musisz poswi?cib 3 
|x>ciski. aczkolwlek strzaiy mierzone w leb sq bardziej 
skufeczne (namlerzanie manualne - ■R2"). Brori 
uniwersalna. 



-■ ^ Shotgun 

■ ’ Fajna zabawka. W 

komorze moze si? 
znajrJowac 5 pociskbw. SHa razenia tej broni jest 
okrutna, aczkolwiekna krotkim i brednim dystansle 
(jesli dobrze przypasujesz, to dwoma strzatami 
skasujeszkilkubvrokbw). Shotguny zazvryczajdzierzq 
ezionkowe gangbw, wi?c jesli potrzebujesz takiej 
zabawki -znajdz 'probfem". Wady; bezuzyteczna na 
sporq odleglc^, rJIugl czas przetadowywania. 



. AK-47 

AK-47 to potoeznie ’kalasznikow’, 
Wypiodukowanaw1974r., 
wspanialqbrorrnakrbtkioraz 
Sredni dystans (w rzeczywistobd zasl?g rz?du 1 350 
metrbw). Wersja The Getaway" miebci w magazynku 
50 pooskbw. CO czyni zer) prawdzlv^ego madalak? - 
jesli musisz wyczyScib pomieszczenie petne zbirbw. to 
"kalach" pomoze Cl jak zadna Inna dost?prra w grze 
brori, Nie uzywac na diugim dystansle - zbyt du^ 
rozrzut- 



' Standardowe wyposazenie oficerbw 
^ S019,brorich?tniewykorzystywana 

wgrupach antyterrorystycznych, w pefrii automatyezna. 
W grze mozesz dzierzyb dwie takle zabawki 
jednoczesnie. czyniqc rzezni? nie z tejziemi 
(szybkostrzelnobbponad wszystko, typowa "plujka"). 



DCI Clive McCormack (Mick Oliver) 
Szet Flying Squad, bezposredni 
przeloztxiy Cartera, od 10 lat 
wspblpracuj^cy (^rumpowany) z 
Jolsonem. Gdy Carter wtyka nr^s za daleko. 
McCormack zawtesza go w petnienlu obowiqzkbw. 
Rasowabwinia. 

Joe Fielding (Vic Robinson) 

Partner Cartera. Wtrzynastej misji "zalatwiony" 
przez Jolsona, "wyeliminowany z gry". Joe to stary 
wyjadaez. od dawna podejrrewajqcy McCormacka o 
konszachty z Jolsonem, daje Carterowi cenne 
wskazbwki. 



Oprbcz broni palnej. wTHE GETAWAY mozesz 
korzystabzinnych "srodkow wyrazu". Niestety, ani 
Hammond, ani Carter nie potrafiq przytozyb solidnie w 
kty z pi?sci, ew. wypladb buta. za to mogq dzierzyb 
rbzne dekawe przedmioty. Sq to wszelkiego rodzaju 
gadzety, ktbre mozna odbierab denatom gliniarzy lub 
rzezimieszkbw: palkl, tonfy, kije bejsbotowe, lomy itp. 
Oczywiscie. nalezyje traktowac w kategorii 
ciekawostek, bowiem na nie si? zdajq w razie 
strzelaniny. (...) Warlo wiedzieb, iz brori palnama 
wyzszy priorytet: jesi? majqc w dioni ktbrqkcfItMek r 
broni podr?cznej wejdziesz w kiyrtakt z jsainq - 
wyrzucisz t? pierwszq. 



FREE ROAMING - samochody 
ukryte/trudnodost?pne 

No i jest maty zgrzyt. Anija. ani Ty (prawdopodob- 
nie) nie znamy zbyt dobrze Londynu (nawetpo 
ukoriczeniuTG). natyle dobrze. aby mbc 
ptprozumiewab si? na zasadzie punkibw 
odniesenia-charakterystycznych btxiowli Itp. W 
zwrqzku z tym. jesli bardzo zalezy Ci na zdobyclu 
konkretnych furwtrybie Free Roaming, zaopatrz 
si? w map? Londynu i wysil szukajqc konkretnych 
ulic. nazwami ktbrych b?d? operowab. (...) Musisz 
wiedzieb, ze zdobylych samochorJbw n'te mozesz 
nagrab na kart? pami?ci. czyli krolekcjonowab, np. 
wjezdzajqcdo'dziupir (patent znanyzGTAS). Ot, 
pozostajejerjynie satyslakcja. Czy to trud 
adekwatny do radochy - oceri sam... Jesli rozwalisz 
fur? i zalezy Ci na niej, wyjdz zgry, uoichom 
portownie i udaj $t? raz jeszcze do odpowiedniego 
rewiru- 



. :■ -wtympojezdzierozpoczynasz 

tryb Free Roaming. Furaekstremalnieszybka. bez 
obciachu. wszystkie laski sqTwoje:). 



Ten pojazd znajdziesz w podziemnym garazu w 
Chinatown (w trybie fabulamym - misja#16); 
musisz si? nieco wysilib-znajduje si? na poziomie 
3B (gwoli scislosd, jest to Saab 9X). 



Ten wbzek znajdziesz w garazu zlokalizowanym w 
Southwark. Na mapteodnajdz Blackfriars Road. 
B?dzie tocharakterystyezna blepa uliczka - najej 
koiicu tkwi fura (w trybie fabulamym - zasadzka). 



Ten model znajdziesz w tej same] uliczee. gdzie 
TVR. M250 jest eksiremalnie szybki. jednak 
nlezwykle podatny na uszkodzenia (lekkie. kruche 
nadwozie). 



Ten joodeszny pojazd znajrJziesz w garazu 
naprzeclw chatupy w Bayswater Road. Szybciutki, 
fiku^y pojazd. jednak swiata nim nie podbljesz, 
szczegblnie swiata TG- 



Najpierw dotrzyj do Marylebone Road. nast?pnle 
odnajdi Baker Street. Na skrzyziowanlu Baker 
Street z Marylebone, na pbtnoc. za budynkiem 
HSBC walejce znajdziesz to cudo. (...) Wszyscy 
amigowi wymiataeze placzqz radobci (tobjedna z 
trasprzebiegala przez Liverpool, jesli ogamiam)... 



Udaj si? do Hyde Parku. Hutaj zonk... Znajdz 
miejsce, w ktbrym spotykajq si? wszystkie iciezki 
- namierzysz tu znakz mapq. Ustaw si? na wprost 
mapy - powinieneb widziec sporq polab trawiastej 
murawy (jesli zamiasttego zobaezysz budynek. to 
daruj sobie - znajdujesz si? w niewiakriwej cz?bci 
parku). Rusz trawiastym chodnikiem przed siebie. 
przedrzyj si? przez chaszcze - namierzysz 
charakterystyezny pojazd zasilanyakumulatorem. 
Komplefnie niepizydalny, absolutnie slamazamy, 
lecz dajqcy sporo satysfakcji wynalazek. 



Takie cudo znajdziesz w okolicach Birdcage Walk. 
Po wej&5iu (Jo pojazdu uzyj "L3". aby nieco 
rozerwac oki^lc?. Co prawda zasi?g tegoz 
monstera jest skromny. aie sita razenia - 
"impressive!". (...) "Pancemiak" nie jest zbyt 
szybki. nadcxlatek - CO dziwi niezmiemie - ulega 
zniszc^eniom jak kazdy inny pojazd w grze. Nie 
przesadzaj z rozwalkq - zbytduzo nie postrzelasz. 
»Dost?pny rbwntez w trybie fabulamym!« 



Zdobyde tej fury to nie lada wyzwanie. JeSli jednak 
jestes zdecydowany na poswi?cenie - udaj si? do 
podziemnegoparkingu na Horseferry Road. 



Tak si? zlozyto. zetriady wozq si? czamyml 
Skyline’ami, aezkolwiek przy cxlrobinie wysitku 
mozesz si?cJo5sab (Jo ich bialych wersji: 

1 > Hezydeneja na Bayswater Road. 

2> W garazu, pomi?dzy kartonami • jednokiemnko- 
wa ulica Bermondsey Street. 

»Dost?pny rbwniez w trybie fabulamym!« 
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Gdy zwolnisz lub 2atrzymas2 si^obok jakiegoS 
obiektu. zauwazysz. ze pochwili "wskcxa^' 
normalne. pelnowartowiowe tekstuty. 



czlonkamigangu lub gtiniarzami (support). 
Je^ltak si$ startle, pobjed^ do rtlej 
samochodem, ew. wskocz w Inny - powlnno 
pombc. 



WTHE GETAWAY az rol si? od 'bugow’. Opisywanie 
wszystkich pewnlkiem zaj?toby ml zbyt wiele miejsca 1 
czasu. wymlenl? zatem kilka, ktdrych mozesz 
doSwiadczyti bez wi?kszych proWemdw. a 1 takie, ktbre 
wycbodz? nlezwyWe rzadko, lecz polrati^ wprawid w 



Nie tak szybkot 

W okolicach Buckingham Palace, engine cz?slo 
nie wyrabla, gubl?c klatki anlmacji - dzieje si? tak 
dlatego, ze 'silnik' nie jest wstanie przellczyd tak 
wiele oblektbw (drzewa. sarTKXtiody). Cz?sto 
dochodzi dosytuacji znanych zserii GTA- engine 
nie wyrabla z naktadaniem tekstur, wszysiko si? 
syple. Takze ludzle pojawiaMsi? znlk?d. 



SONY,,. 

Mlejsce, w ktorym rozpoczynasz zabaw? 
w trybie »Free Hoaming«, to Great 



W drugie] misji masz za zadanle najpletw 
wykosirS kolezkbw w lokalu. a nast?pnie 
podlozyb w nlm oglern. Gdy lokal si? pair, przed 
budynkiem stoi czerwony Rover. JeSli jednak 
wezmlesz Inny samoc^od, po zgublenlu pollql 
zobaczysz cut-scenk?, w ktorej siedzisz w 
czerwonym Roverze. Gdy scenka si? skoriozy, 
znbw b?dzieszsiedzlal w furze rqbni?tej przed 
lokalem (warto tez odnotowad, ze w niektorych 
cut-scenkach nie zgadzaj? si? numery 
rejestracyjne pojazdow). 



Dziwna sprawa. W misjach, w ktdrych uTwego boku 
wyst?puje Yasmin, gdy zostaniesz zakuty w kajdanki i 
aresztowany (w trakcie manewru zmieniania fury) - laska 
zacznie ostrzeliwad (rbwniezz bliska) oprawcow, kasujgc 
ich. Niestety, mimofaktu. ze gliniarz zginie, Ty zostaniesz 
aresztowany. 



:.n domu 

Jedli rozwalisz sprz?t grajgcy w melinie 
handlarzy (np. misja #1 0), to muza przestanie 
grad... Oczywista, nie? 



ZauwaZonypi7 . 

W kilku misjach musiszsi? skradad niezauwazony 
(Stealth Missions). W dowolnej z takich misji zakradnij si? 
za'straznika’ t pozwdi mu si?zauwazyd. Zanim ten 
podniesie alarm, skr?d jego kark. Nie wiedzied czemu, ze 
skr?conym karkiem podniesie alarm;(. Game over, man! 



Marlborough Street -tuz obok ksrtdyrSskiej 
siedziby Sony Computer Entertainment 
Europe. Jedli mszysz prosto przed siebie. 
to na kc«ejnym budynku polewej stronie 
znajdziesz niebieskg tabliczk? z napisem 
’Sony Music'. 



RU talkin' to me? 

Gadki wyglaszane przez napotkane postade sa z 
gdry narzucone. Jedli zdarzy Ci si?, ze b?d»esz 
mdc odejsd od nawijaj?cej postaci - zr6b to. np. 
udaj si? do sasiedniego pomleszczenia. Co 
ciekawe, b?dziesz slyszed gadk?, a nawet 



W pierwszej misji, po pomydinym podcigu, na 
placu przed magazynem znajduje si? wrjzek 
widlowy. Co prawda nie jest to SHENMUE, 
wi?c kasy zjego pomoca nie zarobisz, ale 
mozesz skasowad kolesidw. wtapiajac w 
asfalt. hlehlel Oprdcz tego, sprdbuj wrabad si? 
wozkiem w beczki stojace pod schodami... 
Zanim jednak dokonasztejsztuki, rozwal 
zbiomikz paliwem znajdujacy si? w tyinej 
cz?sciwdzka. 



Czlowiek - twarda sztuka 
Zauwaz, ze rozjezdzanie ludzi p?dzacym 
samochodem powoduje wolno 
post?pujace aiiszczenia luerowanego 



Wychodzac z samochodu moze si? zdarzyd, ze 
nadjezdzajacy pojazd Ci? stuknie. Jesli cod si? pi?knie 
pochrzani. to wyladujesz... ponownie za kierownica 
opuszczonego przed chwil? samochodu! 



Czary? 

W drugiej misjt, przed lokalem stoi tysy 
ochroniarz. Jesli weimiesz go za zaktadnika i 
zawleczesz w okolice baru, poczym z 
namaszczeniem skr?cisz kark, mo2e si? 
przytrafid dziwna historia: martwy ochroniarz 
zostanie przerzucony przed lokal (uwaga: 
wychodzi bardzo rzadko). 



Oavid Copperfield 
Jedli si? postarasz. mozesz sprzatnad 
(ustrzelic) operators wozka widiowego (np. 
misja Carfera na statku). Zauwaz. ze dalopo 
chwili znikn'ie... 



Na wariata! 

Jedti jested totalnym pomylertcem. po 
stracie kdl nadal mozesz toczyd si? przed 
siebie. Tyle ze daleko nie zajedziesz... To 
samo tyczy si? przebityoh opon lub 
pal?cegosi?silnika.Zreszt^,wostatniej . 
oprqi wylegniesz na ulic?, pal?c si?, a co 
za tym idzie - wyzionieszducha. Swoj? 
drogq, czy nie dziwi Ci?, ze samochody 
nie wybuchajg, a jedynie ^ pal^? 



Yasmin lut» wchodzid r 



lint? strzalu. JeSi przez 
przypadek (albo i nie:) 
trafisz j? - laska zwroci 
si? w Twoim kierunku i 
zacznie do Cietw 
strzelad. Jak naprawk) 



PZU 

Gdy regenerujesz ene^i? po ostrej strzelaninie, 
co jakid czas kontrolnie naciskaj klawisz "Rt ' 
(automatyczne namierzanie). Dzi?ki temu 
uchrontszsi? przed ew. niemitymi niespodzian- 
kami a'la gtiniarz zachodz^cy Ci? od tyly i 
zakuwajqcy w kajdanki (przewaznie chodzi o 
”kraw?znikdw' wczamych uniformach, ktorych 
moznaprzeoczyc). I jeszczejedno: nigdy, 
przenigdy nie regeneruj energii stojqc przy 
drzwiach, ew. np. na rogu budynku - zawsze 
moze wyjst) gliniarz/bandzior i zdzielib Ci? kolbd 
przez teb. 



Tek, 

Ponownie misja Cartera na statku... Jedli 
przykucniesz przed wozkiem widitwym, to 
moze si? zdarzyd, ze w jedynie wozkowi 
znany sposbb zostaniesz teleportowany kilka 
metrbw. 



swdj btad? Uciekaj! Moze 



si? takze przydarzyc, ze wtrancie tego “nieporozumienia" 
gliniarz trafi Yasmin - wtedy ponownie zacznie strzeiad do 
niego. (...) Ten patent wyst?puje szczegdinie cz?sto w 
ostatniej misji. l wazna uwaga • chocby n'le wiem co. nie 
dasz rady jej sprz?tn?r5, to samo tyczy ^? Ey^rowsa! 



Fres Roaming nie do kortca f 
W trybie Free Roaming moie si? 
zdarzyd, Iz nie b?dziesz mdgt dotrzec w 
pewne miejsca. Jedli tak si?stanie. 
ponownie ukoticz ostatniq misj? Cartera - 
wszystko poiwnno wrockS do normy. 



Bonusowv Motion Blur 
Jedli masz przyjemnodc jechad jak^d szybk? 
fur?, Londyn stanie si? brzydszy - ujrzysz efekt 
niczym Blur. Dzieje si? tak dlatego, ze engine 
“obcina" tekstury, aby wyrobid si? z animaqq. 



’ t)owrolem do wozu! 

Czasami Yasmin ma problemy z ponownym wejdciem do 
wozu potym, jak wyjdzie zeh, aby rozprawid si? z 



Srkto. szyby 
W samochorJach mozesz 
rozwalad szyby, to samo tyczy 
si?wybranych witryn 
sklepowych tip. Jak si? 
uprzesz, skasujesz rowniez 
butelki. np.wbarze. 



Jedli w TG pragnlesz zniszczyd 
wszystko co si? da (taka nature 
Gracza:) - a gra pozwala na sporq 
swobod? w tym temacie - (3to garde 
porad, co i gdzie znajdziesz na 
przemial (to jedynie sugestie, 
proponuj? wytrwale szukad i 
niszczyd we wlasnym zakresie, 
raiJodnie eksperymentuj^); wybrane Dystrybutory wody i 
przedmioty, miejsca, kruezki. Dystrybutory znajdzis 



Polic^nci w TG dba]? o ludzkie zycie. 
Jedli wezmlesz zakladnika (rdwniez 
glin?), uzywaj?c go w charakterze zywej 
tarezy. gliniarze przestan? strzelad. Jedli 
jednak gliniarz znajdzie st? zaTwoimI 
plecami, skorzysta z okazji. pakuj^c w 
nieolow. 



Pierwszy: nadjezdzaja na czohjwk?, 
prdbujgc w ostatnim momencie 
zarzucid samochdd tak, abyd uderzyt 
weft z boku. Po kilku tak'ch 
manewrach powrnienes obezaid 
system i zr?cznie omijad ustawione 
bokiem pojazdy (wystarezy lekko 
przyhamowad). Drugi: fura policyjna 
uderza kierowan? przez Qebie od 
t^. ew. ptdbuje zepchnqd na 
pobocze (najcz?dciej kotVizy si? na 
klepie w jakid samochod cywilny lub 
dciar^). Aby temu zapobiec. 
gwattownie zahamuj - gdy pojazd 
policyjny wyprzedziCi? nieznaczn'ie, 
wtedy dodaj gazu i uderz w bok, 
powodujgclz "suka" zakr?ci si?; tym 
samym zostaje wyeliminowana na 
pewien okres czasu. Altematywne 
rozwi^zanie: pozwdi radiowozowi 
dogonidsi?. a nawet zrdwnad, 
staraj^c ^ zawczasu. aby jechal pod 
pr^d, ew. na zderzenie zaznakiem, 
stupemetc. 



Gasnice 

Po pierwszym strzale z gadnicy zacznie si? 
wydobywad gaz. Odezekaj moment, az gaz 
si? nieco rozprzestrzeni, po czym strzel 
ponownie. BUM! 



SamochoJ, 

taduj w silnik - najpierw sped 
mask! b?d? si? wydobywad 
kt?by czamego dymu. 



Grajqc jako Carter, z oczywistych 
przyc«yn gliniarze sluz^ wsparciem. 
Jedli wdasz si? w strzelanin? z jakimd 
gangtem. to kazdy przejezdzaj^ patrol 
(takze piechurzy) zatrzyma si? t pomoze 
Cl. Jedli Cl SI? spieszy. mozesz 
podzi?kowad i uciec z miejsca 
strzelaniny. ew. aresztowad 
rzezimieszkdw. 



Aparaty podtrzymuj^ceiycie 
W misji w szpKalu (w ktorej Carter 
musiochranlad Joe), zwiedzaj 



ptomreniach. 



Opony 

Chwata developerowi za taki bajer. jak 

mozliwodd przebijania opon, czy tez 
C? mdwiacwprostprzestrzeliwaniaich. 

Ustawsi? w dogodnym punkeie i przestrzel 
^ I opon? jadgeego samoc^iodu. Jesli trafisz, 
mM przypatrz si?, jak klerowca b?dzie 

dwirowad, co by utrzymac fur? w ryzach. 
Podlizgi ze mucha nie siada. W razieczego 
nie zapomnij, ze posiadasz nogi, bo 



Monitory komputerowe , 
Udaj si? na posterunek Snow 
Hill - na pierwszym pi?trze 
znajdziesz mas? monitordw do 
rozwalki. 



Szkianestoty 

W klubie »Touch of Class« 
mozesz rozwalad szkiane stoty. 
Zauwaz. ze bandziory 
kopi? w te stoty celem ich 
“ , przewrdceniaiukryciasi? 
yti zanimi.jednakszkio 
reagujezgolaodmiennie 
ni2drewno:)...Skorojuz 
jestedwklubie.nie 
am oszcz?dibaru:). 

I Kamery przemysioti^ 
J^n?zkamer 
przemystowych znajdziesz 
w ’Evidence Room'w 
Snow Hill. 



Pod takim kryptonimem kryjesi? 
londyhski odpowiednik SWAT. Kolesie 
ubrani s? w 'kamizelki kuloodpome*. 
maski gazowe (na potrzeby sytuaqi). no 
iwprawnie postugujgsi? MP5 (grrrri). 
Nie spotkasz ich zbyt cz?sto, lecz jesli 
juz - wytiuez wszystkich w pierwszej 
kolajnodci. bowiem mogg Ci dad w kosd. 
W misjach Cartera sluz? pomoc?, vw?c 
si? me wdciekaj I przestar) do nich 
strzelad:). Jedli taki koled zginie. to 
obowi^kowo ograb go z broni, hlehie! 



poszczegolne pokoje z paejentami - 
rozwalaj niebieskie sprz?ty, ew. kasuj 
paejentow. Ten charakterystyezny 
dzwi?k... 



Jedii gliniarze wdali si? w podcig . 



czym - po oddaleniu si? na 
bezpieczng odiegtosd - zmiefi fur?; 
albo wyaadz z samochodu I rozwal 
gliniarzy. B?dac w krainie wiecznych 
!ow6w nie poinformuja nikogo przez 
radio, ze szalejesz nadrogach. 
Koleiny patrol nie namierzy Ci?. 
oczywisde pod warunkiem, ze nie 
b?dziesz plraad. 



Odnajdd Jakid telewizor I strzel wefi 
ciekawy efekt. 



^'lany 

W niektdrych lokacjach mozesz 
rozwalad dciany - m.in. w 'przybytku 
rozpusty' orazsiedabie handlarzy. 



Jedli samochdd z czlonkami gangu 
wainie w kierowany pizez Ciebie. po 
czym zacznie Ci? dcigad - pierwszy 
lepszy patrol policji upatrzy sobie Ciebie 
za cel poscigu. Aby temu rapobiec, 
zatrzymaj wdz - gliniarze przyezepia si? 
do gangu. 



Czerwone lub pomaiahczowe 
pojemniki wybuchaja - 2 pociski 
zatatwia spraw?. Butle gazowe 
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Kacik 




MYSZAQ: Wstah, powiedz: ‘nie jestem sam" i usi^dz przy stole! Kolejny, dwudziesty pigty "K^ctk..." 1 
przed Tob^. Cwiarteczka jednym stowem. Co si^ dzieje u nas na rynku? Dystrybutor "Gutek Film’ 
zaczgl bardziej przyktadai si$ do edycji DVD filmdw z mniej komercyjnego nurtu, czego przyktadem i 
jest recenzowany "Mulholland Drive" (fajny patent z wrzuceniem trailera innego filmu - oby w przyszlosci 
rozbudowano takg opcj?), rodzimi producenci powoli ucza sif zachodnich standardow, a i o typowe. : 
komercyjne obrazy z Hollywood nie musimy si? u nas martwid {chodby wydawany na dniach "xXx"). ! 
Kazdy z dystrybutorow ccs tarn w swojej dziedzinie miesza. (...) Przyslalidde kilka listow z zapytaniem. 
czy w wypozyczalniach mozna dostad rozszerzone, czteroplytowe wydanie pienwszej cz?sci "Wladcy 
Pierscieni". Oczywidcie, ze tak (sprawdzalem w kilku znaczgcych miejscdwkach), tyle ze trzeba zapfa- 1 
cid troch? wi?cej (srednio okoto 1 0 zl). W sumie zgarniasz 4 DVD, wi?c raczej si? o^aca. Inna sprawa, I 
ze zazvifyczaj takie zestawy mocniej porysowane, bo ludzie nie dbajq o nie swoje piyty, rzucaja nimi I 
chyba w biegajace po ulicach burki. Zreszt^ w ogdie zdarzyfo mi si? juz trafid na ostro poci?te piyty - 1 
cyfrowy nosnik filmdw jakos niespecjalnie sprzyja ich wypozyczaniu. {...) Zapraszam do dziaiu recenzji ^ 
(bezspecjalnychrewelacjiniestety), apdiniejtradycyjnie juz do kina {’Nieodwracalne" to chyba jeden , 
z bardziej chorych, schizujgcych filmdw, jaki przyszio mi oglgdac. DIa roziuznienia zdecydowanie 
polecam "Bezsennosd" z niezfym Pacino, bo "Dwa Jeze" chyba juz wszyscy widzieti. ghe ghei). Tym- 
czasem w Stanach widzowie tykaj^ nowy film Spielberga "Zfap mnie. jesli potrafisz" (w roll gidwnej, 
uwaga na staniki, DiCaprio!) oraz "Rekruta", dynamiczny thriller szpiegowski takze z Alem Pacino. Tym ; 
to dobrze. No. to do zobaczenia w kinie i nich popcorn b?dzie z Tobql □ | 




dystrybucja: Gutek Rim 
rezyseria: David Lynch 
wy^uj^; Laura Harring, 
Naomi Watts, Justin Theroux 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thriller 



Mulholland Drive 

Jeden z bardziej zfozonych, mocno zakr?conych filmdw Lyncha... Od razu wi?c zaznaczam. ze 
trzeba lubid, a przede wszystkim rozumiec kreowany przez niego klimat. by odnalezc si? w 
"Mulholland Drive". Jest dziwnie, mrocznie i lekko sennie... Wszystko zaczyna si? (czy aby na 
pewno?) od podrdzy limuzynq. podczas kldrej kobieta o ciemnych wlosach ma zostad zastrzelo* 
na. W wyniku wypadku uchodzi jednak z zyciem, trafiajgc do domu atrakcyjnej blondynki... 
DIaczego miafa zgin^d, jakq rol? odgrywa nowa znajoma, co zobaczyt agent FBI na tytach baru 
i kirn u licha jest tajemniczy m?zczyzna w kapeluszu? B?dzie bardzo zagadkowo, zakonczenie 
mocno wszystko rozbije, ale zapewniam, ze da si? rozwikfad fabuf?, odciqgajqc od scenariusza 
zarzut bezsensownosci. Sama edycja DVD kusi przede wszystkim materialem "wyci?te sceny", 
ktdry jednak wcale nie przedstawia nowych kadrdw z filmu, tylko zestaw krdtkich fragmentdw z 
planu zdj?ciowego. Szkoda, bo z ch?ciq zobaczylbym rozwini?cie nieklorych wgtkdw. Co cieka- 
we. oprdcz zwiastuna samego “Mulholland Drive" na pfytk? wrzucono spot promocyjny "Poroz- 
mawiaj z Ni^", vyyswietlanego obecnie w naszych kinach. Milo. Dobry film, dobre wydanie DVD • 
gfdwnie dia fandw Lyncha (reszta moze si? pogubic).0 [myq] 

Dodatki; zwiastuny dwdch filmdw, dokument o ekipie filmowej, "wyci?te sceny" czyli film z planu C ® y 
zdj?ciowego ^ 



FACECI W CZERNI 2 / MEN IN BLACK 2 

Hollywood juz dawno odkryfo, ze jak dad gfdwnemu, biafemu bohaterowi czarnoskdrego part- 
nera, to od razu robi si? albo smieszniej, albo bardziej ostro • zaleznie od gatunku produkcji. 
Trudno zaprzeczyc. O wiele fatwiej za to zauwazyc, ze oprdcz tego film powinien w sobie miec 
jeszcze cos wi?cej: zaskakuj^cq fabuf?, ciekawe diatogi, swiezosc. A o tym wfasnie chyba 
zapomnieli twdrcy drugiej cz?sci "Facetdw w Czerni". Will Smith I reaktywowany T. L. Jones 
powrdcili, ale jakos tak bez wyrazu. Bo co tu kryd - kontynuacja jedzie na sile pierwowzoru, 
raczgc Cl? dosd przeci?tnymi efektami specjalnymi (w scenie z metra widad bluebox!), odgrze- 
wanymi gagami. zakohczeniem bez wi?kszego poweru i w ogdie jest stabiej niz za pierwszym 
razem. Moze to wina Bin Ladena (trzeba bylo wywalid wielkq batali? rozgrywajqcq si? na 
wiezach budynku WTC. bo jeszcze by si? widzom zie skojarzyfo i co wtedy?!), a moze po prostu 
zapachnialo taniq komercj^? Fakt faktem. ze kilka smiesznych seen (banda robali, kolo z 
JackAss czy Michael Jackson) nie pociqgn?fo cafego filmu. Kontrastowa para gfdwnych boha- 
terdw wypadta tym razem dose srednio (bafem si? napisad "blado", ghe, ghe)... Nawet uzupef- 
niona o gadajqcego psa. Cafodd troch? ratujq dodatki, wsrdd ktdrych wrzucono zdj?cia prdbne 
(ciekawy patent), montaz animaeji czy sceny niewykorzystane w wersji kinowej. Produkeja dia 
fandw {HIV: warto wspomniec o prezentaeji koncepcyjnego Dual Shocka 3!!!}.D [myq] 

Dodatki: reportaze o produkcji filmu, zdj?cia prdbne, scenopis obrazkowy, sceny niewykorzysta- 
ne. galeria zdj?d, zwiastuny, 2 teledyski, komentarze. 




dystrybuqa: Warner Bros. Pdand 
lezyseria Bany Sonnenteld 
wystgpuj^: T. L. Jones, Will Smith, 
Lara F Johny Knoxvite 

dzM^-DD5.1 
gaturiekkonecia 
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^ E=MC2 



Tytuf zamykajqcy trylogi? gangsterskq Lubaszenki. Najpierw byli “Chfopaki...", pdiniej "Pora- 
nek Kojota". a teraz jest przypakowany Pazura i prdbujqcy czegos go nauezyd, zdecydowanie 
mniej umi?sniony, sam rezyser filmu (w roll Maxa, doktora filozofii). Niestety "E=MC2" nie famie 
tendeneji znizkowej kolejnych kryminalnych komedii Lubaszenki i wypada po prostu najgorzej 
sposrdd wymienionych produkcji. Jest kilka smiesznych dialogdw, par? dobrych postaci, ale 
wszystko gubi si? w nudnym, powoli rozwijaj^cym si? scenariuszu i braku pomyslu co z tym 
filmem wfasciwie zrobid... I kto wymyslaf te ksywki (Max, Ramzes. DoktorX, Stella) • pi?ciolatek?! 
Zaskakuje za to wydanie DVD, ktdre wypuszczono takze w wersji dwupfytowej! Na pierwsza 
ptyt? wrzucono komentarz rezysera i Cezarego Pazury w formie luznej rozmowy (mozna posfu- 
chad). Drug! DVD zawiera m.in. dokument o filmie, reportaz z premiery (wywiady z aktorami i 
scenarzystq), teledysk Pawfa Kukiza oraz filmik "Na planie E=MC2". Ten ostatni wypada nawet 
ciekawie, jednak ma tak fatalnie nagranq sciezk? audio (petna amatorka), ze trzeba si? sporo 
nam?czyc, zeby cokolwiek usfyszec. Tak czy siak w edycji DVD sam obraz nieco zyskal. Od 
biedy mozna obejrzec - zwfaszcza jak si? lubi klimaty aTa skdra, fura i Pazura.. .□ [myq] 

Dodatki: komentarz ekipy filmowej (1 DVD), zestaw zwiastundw promocyjnych, material o filmie, 
reportaz z premiery, teledysk, film z planu zdj?ciowego (2 DVD) \^J 



I Juz w tym miesiqcu Warner Bros. 
Poland szykuje nom premierf filmu "xXx" 
no DVD. Dio niewtojemniczonych • lysy Von 
Diesel udoje lajnego agenfo, pokozujqc 
nowe odmiony sportow ekstremolnych 
(jozdf no tocy no notzynio, smigonie przed 
spodojqcq lowing, motocross w wersji zde- 
cydowanie nie foir-ploy, ghe, ghe!). Od- 
mozdzono, naiwna, ole miefscomi efektow- 
na rozrywko. W moteriofoch bonusowych 
zoworto zwiastuny, teledysk, sceny niewy- 
korzystane, reportaz z planu zdjpdowego 
i komentarz rezysera. Zo miesiqc recenzjo 
w "Kqciku DVD", [myq] 

■ ‘Alien Quodrilogy" to projekt, pod 
ktdrym kryje sig 9 pfyt DVD zawierojq- 
cych wszysikie cz$ki filmu, a takze mosp 
moteriofow dodotkowych - w tym hisforip 
(olej serii, przedstowienie rezyserdw, kto- 
rym powierzono krpeenie kolejnych a§- 

wycipte motywy, czy tojniki seen zefek- 
tomi komputerowymi. Dio fandw niezia 
grotka kolekcjonerska. [myq] 

■ Tymezasem w Wielkiej Brytanii, no 
rynku pirackim ukazato sig [uz skradzio- 
ne wydanie DVD megahitu kinowego ■ 
"Dwie VAeze". Podobno wytwdmro filmo- 
wo podj^io juz kroki prawne, szukojqc kto 
umozliwif wyciek filmu w fym formocie, a 
reszlo swiata pewnie i tok juz downo fyk- 1 
n?fa OivXo z Netu. Zycle. [myq] I 

I Z kolei 27 lutego no pfytki DVD trafi I 
u nos film 'John 0". Opowiodo on historic I 
przeci^tnego foceta, procujqcego w fobry- 1 
ce,kt6regosynpotrzebujeprzeszaepuser- 1 
CO. W chwili gdy rezolutny John Q. uswia- 1 
damio sobie, ze go no niq nie stoc, bierze I 
no zakfodnikdw personel szpitolo. Fobulf 
himu okrzykniqto w USA niebezpiecznq 
spofeeznie, wystfpujqcy w roll gidwnej 
Denzel Washington i tok zgornql kosp, a 
nom joko dodatki zoserwowono: reportaz 
z planu, dostgp do strony internetowej czy 
odres czrrtu. [myqj 

H Wlosniezokoiiczylysigwst^pnepra- 
ce (zdj^cio, obrdbko eyfrowo) nod dwo- 
mo, colkiem niezle, o przede wszystkim 
bardzo dynomianie zapowiodoiqcymi si$ 
kontynuocjomi filmdw z gertunku komedii- 
okcji.Mdwjgtuodrugich "Aniotkoch Czor- 
liego" i "Bod Boys". Will Smith wymioto 
teroz z dwdch gnotdw noroz, auto przelotu- 
jq mu kolo glowy (niezlo sceno wypad- 
ku), zos Cameron Dioz pokozuje nowy 
uklod toneezny, wolq zo chwil^ kopnioki w 
zwolnionym temple. Slowem wipcej wszyst- 
kiego, co sprzedolo pierwowzory. Szykuje 
sip rok wprowdzie komiksowych, ole jol<- 
ze eleklownych produkcp! [myq] 



Materiaty do "Kqelka OVD'udoslppnili; 




Pita 






'ij^ E-low Drug! numer PORADNIKa jest juz w kioskach, a w nim opis do MK:DA - zapewre i w “K^ciku..." niedtugo njszymy ztym tytutem, podsytajde 

r^' wi^ swoje akcje! Tymczasem aiszylismy wreszcie z mordobiciami 2D. a to dopiero poczgtek, b^zie wi^cej - kto wie. czy GGXX w najblizszym 

') / czasie nie b§dzie zajmowat statego miejsca w "K^ciku...’. Z ciekawych informacji: Heihachi w SOUL CALIBUR 2!!! Co si? porobito:)... Po wi?cej 

' informacji zapraszam do odpowiedniego akapitu - SC2 z pewno^ciq juz w przyszfym miesiqcu zawita do naszej Redakcji, a wrazeniami nie 

omieszkamy si? podzielib. [kali] 

kontakt • e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem ‘K^cik bijatyk’, tel. 0501 391 911. A 
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HEAD: 

SHORT HAIR: wygroj vidk$ inojqc zolazony Snul Drun. 
SHORT HAIR (SILVER): zntszcz Sfragmenlowogrodzenia 
plonszy mojqc zalozone Short Hair. 

WORT HAIR (BLOND): mocno uskodz podloh no plorszy 
Temple, tnojqc zalozone Shod Hair. 

SEMI-LONG (SILVER): mvsisz oberwoc counter rombona 
ponadlOOpunktdw. 

SEMI-LONG(BLOND): Sarah mvsi wykonacna Tobie rzut 
Gatling Kirk Beat. 

JAPIWESE PONYTAIL; do zdobyria w Kumite. 

SILVER PONYTAIL wygroj vycdkp w aosie krdtsym niz 1 5 
sekund. 

BLOND PONYTAIL wygroj wdkp w aosie krolszym niz 10 
sekund. 

GOLDEN KASUKI WIG: wykonuj tylo rzuty z boku majqc 
zalozone Silver Kobuki Wig. 

GREEN KABUKI WIG: paez calq rundq wykonui tylko 
g-fK+G moidc zalozone SIher Kobuki Wig. 

BLUE KABUKI WIG: wygroj 2 rozy pod aqd przez Ring Out, 
moiqc zalozone Silver Kobuki Wig. 

RED KABUKI WIG: wygroj 2 rozy pod rzctd z perfedem 
mojgr zalozone Silver Kobuki Wig. 

PINK HOOD: wykonuj apsto dosy vvywolujctce stoggery, 
majqc zolozony Small Drum. 

RED HOOD: przez 8 kolejnych rvnd wykomd ly^o 
mojqt zolozony Pink Hood. 

PURPLE HOOD; wygroj 1 0 wol pod aqd mc^ zolozony 
Pink Hood. 

HEADBAND: 

FESTIVE HEADBAND: do wygroniow Kumhe. 

WHITE HEADBAND: wygroj 3 wold pod aqd mc^zolozo- 
ne Festive Heodband. 

FACE: 

NOH MASK: przez 3 kolejne rundy wykonuj tylko aut 
P-t-GIprzeciwnik loksamo). 

FIEND MASK: wykonuj aqsto reversals i wygroj perfectem. 
DEMON MASK: wykonuj czqsto kw reversals mojqc zolozo- 
ny SmollDrum. 

OGRE MASK: wykonuj aqsto low revenokmojoc zolozonq 
Demon Mask. 

WISTERIA EARRING: do zdobydo w Kumile. 

BLOSSOM EARRING: wykonuj aqsto Evade Attacks. 
PLATINUM EARRING: do zdobydo w Kumhe. 

OTHER: 

BUTTERFLY SKIRT: aqsto musisz bye juggle'owano 
DRAGON SKIRT; aqsto trolioj ciosomi noMC 
ARABESQUE SKIRT: blokuj paez colq rundp. 

FLOWER SKIRT: czpsto rob combo P,P,PK 
LOTUS SKIRT: w ciqgu wolki wykonuj zromkowone rzuty. 
WHITE FLOWER SIQRT: wykouj apslo Evade Attodcs I wygroj 
zpeiledem 

FLOWING WAVE SKIRT: aqsto musisz bye juggle'owono. 
FLOWER BIRD SKIRT; blokuj paez colq rundp. 

WHITE NECKLACE: apsto wykonuj reve^. 

GOLDEN NECKLACE wygroj 4 wolki pod ac)d majqc zoloio- 
ny White Necklace. 

JADE BEADS: wygroj dvra razy pod aqd z perfectem. 
ORNATE FOLDING FAN: do wygroniawKumile. 

DELUXE FOLDING FAN: wykonuj apsto Evade Attacks 
moiqc zotozonyOmole Folding Fon. 

SHORTSWORD (BACK): apsto wyrywaj sip zautdw. 
SHORT SWORD (SIDE): apsto wyrywaj sip z autow mojqc 
zolozony Short Sword (Bock). 
PRZEDMIOTYSPEUAINE: 

SMALL DRUM: 100 Wins Item. 

SILVER KABUKI WIG: Orb Hem. 

PRZEDMIOTY KOMPROMITUJACE: 

CUTE RIBBON: OOST&JESZ ZA: Twoje ciosysq apsto 
reversowme 

USUWASZ: wygroj wakp nie dcqctc sip oni 
tttzu sevcnwQc KITTY DISGUISE DOSTAIESZ ZA: poe- 
gronieZwalkpodaqd. 

USUWASZ: wygroj 2 wolki pod aqd. 



HEAD: 

RED HAIR: wykon^'tyXcooulyzboku moiqc zcdozciie Silver Hair 
SILVER HAIR: upslo trafiaj ciosami na MC majqc zalozone 
BkmdHoir 

BLUE HAIR: do zdobydo w Kumile 

BLACK COWBOY HAT: derwaj sip apsto traliac juggle'ujqcymi 

otokami 

BLUE COWBOY HAT; wykonuj tylko auty z boku majqc za- 
lozony Cyan Cowboy Hot 

CYAN COWBOY HAT: wykonuj czpsto TR z zalozonym Red 
OwberyHot 

RED COWBOY HAT; dowaj sip apsto traliac juggle'ujqcymi 

atokami ma|qc zolazony Black Cowboy Hat 

BLACK & ORANGE CAP: wygroj 2 wedki pod fzqd przez ring-out 

BLUE CAP: dozdobycia w Kumite 

BLACK CAP; udekaj apsto z autmr majqc zaloiony Prism 

Cowboy Hat 

BROWN CAP do zdobydo w Kumite 

GREEN CAP: zograj wolkp z zoloionq Red Cap 

RED CAP dozdobycia w Kumite 

BACKWARDS CAP do zdobydo w Kumite 

REVERSE BROWN CAP: apsto trolioj dosomi no MC 

REVERSE BLACK CAP apsto trolioj dosomi no MC, majqc 

zalozone Reverse Brown Cop 

REVBtSE B & 0 CAP wygroj wedkp, gdy juz prowie nie bpdzies 
miol energii, a paeciwnik pelen jejposek 
REVERSE GREEN CAP wykonuj apsto otoki po SS 
REVERSE RED CAP wygroj 2 wolki pod aqd paez nng-out 
KNIT CAP wykonuj roznotodne auty 
SUEDE CAP wygroj 1 0 walk pod aqd 
VWITEHElMEToriiz Rfl) HEIA^; udekaj przez jednq colq rundp 
PINK HELMET: udekaj paez jednq colq rundp mo|c|c zolozo- 
ny White Helmet 

BLUE HELMET; wygroj wolkp wciqgu 10 sekund 
YELLOW HELMET: wygreq 3 wolki pod aqd, kozdq w dqgu 1 0 
sekund, mojqc zolozony Blue Helmet 

OTHER: 

BLUE SLEEVE: mojqc zolozony Red Sleeve, doj sip troficna MC 
combem, klore zBIero ponod 1 00 punktdw 
GREEN SLEEVE' wygroj wolcp, gdy juz prowie nie bpdziesz miol 
energii, o paeciwnik pelen jej pcsek, mojqc zolozony Prism 
CovdnyHol 

RED SLEEVE wygroj 2 wolki pod aqd paez ring-out 
SHYER KNUCKLES: Soroh musi no Tobie wykonoc rzut Gatling 
Kick Bectt 

YELLOW SUNGLASSES: wykonuj g-i-P-f K paez colq rundp 
PINK SUNGLASSES: do zdobyciowKumlte 
GREEN SUNGLASSES; wykonuj g-r Pr-K paez colq rundp majqc 
zolozony Pbmlxiwboy Hot 

EARS: - - 

NOSE RING: apsto uciekoj z autow mojqc zolozony Prism 
CovdnyHot 

SKULL EARRING: wygroj 10 walk pod aqd 
DAGGER EARRING; do zdcdiyciow Kumite 
DRAGONCLAWEARRINGiw^onuj apsto otoki poSS 

NECK: — 

SKUILNECKLASE wygroj 5 vnlc pod aqd mi^ zolozcmySkuO 
Ecring 

S-SKULL NECKLASE wygroj 1 5 walk pod aqd mojqc zolozony 
SkuU Necklose 

FLARE PENDANT: wykonuj paez colq rundp tyke d-i-K mojqc 
zolohnylYismCciwIwyHcil 

WINDHEARTNEdASE wygroj dwo rozy z rzpdu przez EXCHIEKT 
LEATHHt CHOKER: do zd^ w Kumite 
PRZEDMIOTY SPEGALNE: 

PRISM COWBOY HAT: 100 Wins Hem 
BLOND HAIR: Orb Item 
PRZEDMIOTY KOMPROMITUJACE: 

EIFFELHEIMET: DOSTAJESZZA: przegronie lOwokpodoqd 
USUWASZ: wygrywojqc 2 wolki pod aqd 
MANTIS HEAD: DOSTAIESZ ZA: paeciwnik Irnli Gp d-rP 
dziesipc rozy Rose ustowionych rund 

ZDEJMUJESZ: nie dowoj sip trolic ciosomi pae- 
ciwnika dziesipc rozyilosc rund (lubwipcej) I wygroj wolkp. 



TEKKEN 4 



/A 



Ponizsze zogronio podeslol DJ.speecL 

PAUL 

1. CHqcl+l,qcf+l,l,l,l,qcbf2 

2. CH qcb-(-l,|d-rl), 4,2:1 

LEE: 

1 . d,dt+4, S$(i) GP.N+4, 1,2-p, 1,2-p, d+3,3,3 

2. d,dl+4, SSII) GP+4, 1,2-p, 1,2-p, 1,2-p, d,dt+4 

3. gp-^4, gp-r4, 1,2-p, 1,2-p, d-r3,l3 

4. gp+4,1, 1,2-p, 1,2-p, t+1,l-p,3,4 A 

5. gp-r4,gp-f4, 1,2-p, 1,2-p, 1,2-p, idl+4 - 

6. GP+4, 1,2-p, 1,2-p, 1,2-p, 1,2-p, K “ 
dp+4 

STEVE: 

1. p+4,2,2-l,dp+l+2 

2. p+4, 2, 1, 1,2,l,2,d+2 

3. p+4,2, 1, 1+1+2, 1,1,(1),2 

4. p+4,2,WS+2,p,p+l J 

5. p+4,2,p,p+2(kohayszwBK) * 

6. p+4,2,SS(l)2~1,2,(ll,2 

7. p+4,2,dp+l+2-l+2,3+4,2 ' 

LAW: 

1. p.p+3+4, 1, 2,2>1>2, p,p+4 

2. p,p+3+4, SS(l)3+4 

3. t+2,3,4, 2,2>1>2 

4. d+2,3,l,(2),3,4,3, d+1+2 [OS] 3 

KAZUYA: 

l.WS+2,EWGE p+1+2,p+2 



2. WS+2,EWGEU,p,p,N+2,l,4,4 

3. WS+2,3,p,p+l+2, gp+4-3_d+4 

4. CHEWGF,3,2,dp+1,p+2 

5. CHEWGF,l,p,p,H+2,],2,2,3 

6. gp,N+4,EWGF,EWGF 

7. gp,N+4,3,l, UEWGF 



1. d+3+4, 1,2, 1,3-3, d+4 

2. d+3+4, t,p+2,1,2 

3. d+3+4, 2,1, d+1 

4. d+3+4, 1, 1,2,3, d+4 _ p,p+4 
5.d+3+4,l,gp+4,EWHF 
6. d+3+4, 1, 1, 1,2,4 
7. p,p+3-1, 1,2,4 
^ 8. p,p+3-i, 1, d+1 

J . 9.p,p+3~1, 1,2,3,d+4_p,p+4 
l<l-WS+2,p,d,tlp+3 
' 1l.WS+2,p+2,p,p+2 
12.WS+2,2,1, 1,2,4 
13.WS+2, 1,3,1.121,4 

LEI: 

1. gp+4,].p+l+2-p[CRS14 

2. gp+4,l,2,l+4 

3. dp+2, 1, p,n+3 

4. gp+3+4 (BK)d+l,d+U 

5. gp+4,l,1,gp+3[CRS]4 






^ •« 



\ KING: 

1-9P,N+4,1,2, p+2+3 
2.gp,N+4,p,p,N+]+2,p,d,DP+4 



CAPCOM VS SNK 2 



Zgodnie z obielnicq, poro no bijotykl 
2D. j^tniszeporody icoenbosy podeslol 
Mkhol Mochel (outer zopowiedznl ko- 
lejne mini-loqi do innych postoci). 

Wszystko, 0 czym phzq, robilem w C- 
groove. Jest to moim zdoniem najbar- 
dziejuniwersoltiygnnverpasiadavsyst- 
kie podstowowe skille (dosh, air bloc- 
king, roll, tactical recovery) + specjol- 
ne: szyblue lodowonie SC (Super Com- 
bo) meter, counter ottock (podezos blo- 
kowonio p+MP+MK), ay level 2 su- 
pers (czyti mozfiwok concelowania su- 
perem, np. qci+HPSC levelu 2). 

Nu rtizie opeszq jednq postoc, chybo noj- 
popularniejszqwswtecieSF 
ayli RYU: 

SUPERY: 

- qcf+P- slynny "hadouken"; im sil- 
niejszo rqko, tym szybeiej led kuln. 
Przeciftny, zwykiy sirzol, niezly no 
srednl dyslons lub do luznego odpole- 
nlozdoleko. 

- hef+P- ognislQ wersjo powyzszego, 
Irochf silniejszQ. Jok Irofi z blisko - 
przewroco. Niestety, Ryu lie mo po tym 
gworontow. Polecnm bordzieiodzwy- 
klego hodoukem. 

- p,d,dp+P - Shoryuken, genkilny no 
skoaq^, niestety 1 -hhowy, ole zo to 
siiy. Mo tezpnedqmy zosipg (nie lo co 
Ken). Jok trim nie trofisz, lo tnosz pae- 
rqbone - paechvnRr mo gworoni no 
WSZYSTKO + Air Throw. No szczqsde 
dosten mo priorytet nod wszystkiin, dlo- 
tego z bfeko mozesz odpokk no LUZIE. 

- qcb+K (mozno tez w powielau) - 'Icrq- 
dolek', kolejny sztondorowy cios serii. 



SRny, przewiDco, lea wersjo, jokq dyspo- 
nuje Ryu, jest troebq oslobiona, ponie- 
woz jok juz troll jeden hit, to ingdy nie 
wejdzie reszlo. Z U( poydoje sip do con- 
celi SC i kontynuocji... Mo on tez inne 
zostosovwne; w powietrzu incize shizyc 
doszybszegoprzemieszczcnasiqwlyl- 
qcb+HK I colosz sip 0 pdl pkvszy. Jest tez 
jednakqnoiicjawrcigutgp+LK-qcb+lK 
(air)-qcb,c|(b+MK+kontynua^ z con- 
celem. 

- p+MP- "overheocT jok kozdy wolny, 
ole trafiokucaiqcych 

- qc(,qcl+P - SCod 3 do S hHdw (zolezy 
od rpki). Niezly, szuegolnie no lubig- 
cychstaekkdoGebielpaebija zwykie 
firebolle) 

- qcb,qcb+K - genkilne SC rogowe trofio 
no obszorze 1 80 stopni. Jest w miorq 
silne, lea, niestety, dqzko sip conce- 
luje. 

- qd,qcf+HX (t^ko SC level 3). Hehe, 
'Super Shoryuken' biorqcy mosp ener- 
gii. Nojlepiej jest pokowoc go no gwo- 
roncie po zwykiym LP; jest to strosznie 
tonie i mozno dzipki temu szybko po- 
zbowic paedwniko energii (worlo po- 
swipde 3. level). 

Ogolne porody: 

Ryu posioda niezle dosy podstowowe - 
HK jest fafny no skoaqcych, HPz bli- 
sko i w combo z 'shouryukenem'sporo 
bieae, po d+HK momy gworoni no 
qcb,qcb+K. A HX z blisko mozno con- 
cetowoc po pieiwszym hkie. Co do do- 
sow z powietao, spoko jest gp+MP (2 
lih)l|nydcqesipdo{onibosdw;g/p+HP 
i gp+HK sq silne i priotytelowe, bezno- 
dzlejny z kolei jest wyskok z LP. Ryu lo 



przedptrxi, w niorp sibn postoC gennl- 
na dlo poczqtkujqcych (zresztq jok 
kozdy 'szotokon'). A oto przykiodowe 
Izw. 'przedluzenio' ■ combosy, ktore 
mozno zokoikzycsuperem lub SC(te 
ostotnip mozno jeszcze concelowoc i 
kontynuowoesuperem): 

- p+LR iP LR d+MK(wwipkszeposta- 
de)... 

- gp+MR LR d+lK, d+MK (w rogu)... 
• LR d+HK... 

DAWKACOMBOSOW: 

RYU: 

1 ) w rogu gp+LK, qtb+lK, qcb,q(b+MK 
(przeclwnik przelotuje zo plecy), 
qcf,qcf+LP 

2) gp+HP, LP, d+lK, d+MK, 
qcf,qcf+MR qcb+LK, qcb.qdi+LK 

3) gp+MP, LP, LP, qcb,qcb+MK, 
p,d,dp+LR qcb,q(b+LK 

ROCK: 

1) gp+HK, d+LK, d+MK, d+HK, 
qcf,qd+MR qcb+LK 

2) w rogu LR LR LK, qcf,qcf +MK (pod- 
aos onimaep frzymoc 'DOL" paez 2 
sekundy), -g+LK, qcf,qcl+LP 

3) gp+HRLRHRqcb+HP (mile combo 
versusowe) 

KYO: 

1) LR LR d+LK, IK, qc(,qcf+MR 
qcl+HK,HK,p,d,dp+HP 

EVIL RYU: 

1) LR LR d+LK, d+MK, qcb+LK, 
qcf,qcf+MP (cancel po 6. hide], 
qcb+LK, qcl, qcl+LP 












Hejo! Ledmy dolej z porodnikiem ■ tym rozetn 
kolejno bordzo popidorno pntot o jednocze- 
snit gospodorz DoA-XBV, czyB ZACK. 

[mutti]salw@polbox.com 



ZACK 

Nosz tojski bokser sprowdza si$ wielnie w kazdej dziedzi- 
nie - ma ogolnie wetny priorytel, bardzo zrdznicowane 
serie (iosbw i mocne rzuty (szczegoinie przy uonodi], ale 
lego nojmocniejszy argument to doskonaie uderzenio 
(wiele z nich jest UC lub nawet daje przewogf ), w tym 
jednez najlepszyih juggle starlerow w grze.Trzeba lez 
wspomniec o Metnych ciosach z unikomi, bogatych 
mozTiwoidach Umbo Stun i - jak przyslolo no zowodniko 
Muay Thai - konkretnych low'odi. Zack mo tez niezie 
'kiemy' - stroszy pizechmika uderzeniem, po aym rzuco 
go no reversoki (o ze wall aosami nogq jak z moszynowy 
no jednq wysokosc, to o reversol az sip pros!), jakies minu- 
sy? Coz, no dabrq sprowp Zack nIe ma jakkhs sirosznie 
silnyih (ombosow, pozatym jego reversale prowodzq co 
najwyzej do d+K. Ale dobra znajomok jego technik po- 
zwdo ptzezwydpzyc le slaboki, tvrarzqc z niego prawdziwq 
maszynpdazobijonia. Co nieso no ten lemal ponizej... 

fake - oznacza to, ze Zock imHuje (ios (np. zeby uderzyc 
zopoznieniem lub polem rzuciO. 

SERIE: 

RP.P,K-H,H,H,M(UC,WH, LS) 

P.P,P4P,P-H,H,M,M(BT(,BA(,CHJG) 

l!P,p+P,K • (BTC, BAC) 

P,P,p+P,d+K-H,H,M,UT() 

P,P,p+K,K-H,H,K,H(UC,WH) 

PHg+K-H,H,M(TC,CHJG) 

RervAza daje IS mCHw open stance (toobrotowekopnip- 
(ie daje LS tylko no CH, nie bpdp tego pisof zo ka^ym 
razem). Wymieniaj z P,P,p+P i kontynuacjami (tylko 
juggle'ujqcy uppercut lub pcnlcipcie, bo kopnipcie no mid 
lez wystawia plecy, a nie daje zodnycb mozllwoki). Jefli 
przetiwnik ciqgle blokuje lub reversuje Gmid'y, lostosuj 
apkiej F(pp+K,K- jest UC, ma dwa wysokle kopnipcia i 
doje WH. Ostolnia seria juggle'uje, ole mo^rwoscl nie sq 
duze (tylko p+K,K, lub p+P,P). 

P,P,K,K,K,K-H,H,M,M,H,MnC,WH) 

P,P,K,K,K,d+K-H,H,M,M,M,L(TC,AC) 

P,P,(d)+K,K,K,K-H,H,l,L,l,UTC,WH) 

f(P,id}+K,K,K,p+K-H,H,l,l,L,M{UC,WHl 

P,Pl-H,H,foke 

pP.t.P- H,H,M (guard stun, z bliska wipkszy damage) 
P,Kt,K-H,H,M(UC,WH,LSw open stance) 

Oto wspomniarM 'moszynowe' serie - no pierwszy rzut oka 
marzenie dlo reversujQcega, ale nie ma tak fatwo- opoz- 
niaj kolejiw dosy czekajqc ru reversal, pa czym rzuc (to 
oduoy przecrwnika pochopnych decyzji). Do tego zawsze 
mozemy zmienic wysokosc ostolniego kopa. Dwa ostotnie 
zestawy to swietna sciema - jesll przeciwnik czeka no 
ktdiys z mid'6w(obo bordzo niebezpieane!), to mozesz go 
rzuck po 'obrocie'' - l*F;t, rzut (je^ reversowof • tym gorzej 
dia niego). A jezeli zoblokowuf tw6| dos, to jesles UC (a 
przy ciosie rpkq przeciwnik ma guard stuna). Po obrocie 
mozesz tez zcKzqc szybko dowolnq serig. Podsumowujqc, 
Zack mo ogromne mozliwoki, ponadto we WSZYSTKICH 
mozno zamienic poaqtkowe 'prMd+K,Piiechacdalej. 
Uwoga - jesli zoczniesz od low'o, to uzyskosz IS wodwrol- 
nej stance (je^ podony jest open, to w closed, I vice verso). 
Mozesz tez zostqpk pierwsze T ciosem 'g/t-f P* ■ wolniej- 
szy, ole z unikiem. 

K,K,K,K - H,M,H,M (drugie, trzecie i czwarte - TC, WH) 

l+K,P-H,HaCWH) 

l+K,K-H,M(UC,WH, LSI 

Przed pierwszq seriq mozno dodoc T. Samo K jest UC (PK 
tez], ale kozde noslepne TC. Mozno je znocznie opoznkk. 



czekoiqc no reversal. Notomiosi l-f K to wysokie kopnigde o 
dalekim zasiggu - w tozie CH, drugie uderzenie (i noga, i 
rpka) jest gwarantowone. W przypodku bloku lub trafienia 
zostoje jeszcze zgodywanko (z mozliwosciq LS). 

qcf+PP,P-H(CRl,M(CR,WH),H(UC,WH) 
qd+PK - H (CR),M (UC, WH, LS w open stance) 
1+PP-H,M(UC) 

UPK-H,fake 

Lokcie Zacka to iwietna brori • sq bordzo szybkie, zawsze CR, 
drug! i trzed zowsze dajq WH, poza tym ostatni jest UC i daje 
przewoggj Pierwszy mo niezly zosigg, a nosl^jqce kopnig- 
(ie no mid jak zawsze moze doc LS. Swietne serie, warte 
□gstego slosowoiua. Uwie nostgpne tez dajq niezie mozliwo- 
sd ■ drugie uderzenie jest DC, a zowsze mozesz wykonac 
"kiemg’, po czym rzut lub kokino, Wyprdbuj t-t-P(d/p)+K, K 
- musisz trzyimc''d/p’ przez coly acts ■ z odpowiednim tmtin- 
giem kolono wyjdzie blyskowicznie, zmniejszajqc szonsg 
przeciwnika no 'wdgde' sig wTwojq okcjg. 

p■^PP•M,M(TC,WH) 

pfPK,K,K,K-M,M,M,M,M(TC,WH) 

p-fPK,K,K,d+K-M,M,M,M,L(TC) 

d/p-^P,P,P-M,M,M(UC,WH) 

p,p+pP-M,H-(UC| 

Serie no mid • kilko pierwszycb po lokciu p-t-P. Jest szybki 
i dobry z bliska. Przedostotnio to trzy mid'owe piqchy - jeili 
drugo wejdzie ira CH, to ostotnio jest gworontowona. Triedo 
wybija na CH. Mozesz posodzicnp. p+K,F, p+K,K olbo d/ 
p,d/p-fK,K lub dowolnq serig po P. Ostotnie to skrocono 
wersja Irzech lokci - swietny priorylet! Jesli p,p+P uderzy 
zeslunowanego przedwniko i wyiHje go, to mozesz posodzic 
p+K,K. Jesli notomiost trefi z lylu, to daje specjalny stun ■ 
zopodaj juggle starter. 

p+K,K-M,MaC,WH) 

d/p+K,K,K,K,X-M,M,M,M,M(TC,WH) 

d/p+K,K,K,K,d+K-M,M,M,M,l(TC,AC) 

p+K jest bordzo szybkie idobte z blisko, ale drugie kolano 
nie wybijo tok jak p,p+K. Ponownie, jesli p+K podbije 
zestunowonego przeciwnika, to gwarantowano jest colosc. 
Pominqlem serie no low, gdyz sq to tylko woriacje juz omo- 
wlonych. 

POJEDYNCZEATAK): 



HIGH: 

g/p+K - bordzo szybki CHJG oogromnym priorytecie, ole 
niestety TC Daje bardzo mole modiwoki, a WH tylko no CH. 
Jednak z bliska bordzo oplotalny, gdyz swietnie stopuje ata- 
ki przeciwnika. 

g+K - no, lo juz |uggle starter 'peinq ggbq' -odrobing wol- 
niejszy, ole pozwalo wkladoc bolesne zestowy. Zawsze daje 
WH, jest lezTC i AC. Podstawowy starter no high (CHJG). 
t,p+K - Zock wykonuje unik (schylo sig nawet pod T z 
ziemij), po czym obrotowy kop z w^oku dajqcy guard stun. 
Jest to bardzo dobra lechnika przeciwko pojedynczym ata- 
kom, ale w razie serii najczgkiej cos lykniesz. Przeskakuje 
nad low'omi i zowsze doje WH. Jest RBTCi RBAC. 
qcfr-K,K- podwqny wyskok Zacka jeslrewelocyiny! Oprda 
swietnego zosiggu i priorytetu jest colkowide UC • nowet som 
pierwszy kopniok. Czyni to z tego zestawv kvietnq brori 'zo- 
czepnq' - tnozesz po perwszym sgpic rn reversal, 0 i tok jek^ 
bezpieany. Drug! zawsze doje WH. 

P+K - szpagot lo niezio bron • przeskokuje nowel nod wie- 
lomo mid'orni i zawsze doje WH. Minus to TC no i R6TC (choc 
nie jeslem pewien, chybo aosami udo sig uciec). Uderzo lez 
przeciwnika stojqcego zo plecami. 
f+K - uniko ciosow no high i zawsze doje WH, ole demon 
szybkoki to nie jest (ponadlo TC). Worto uzyc, jesli spodzie- 
wosz sig serii no high. 

MID: 

g+P - dobry olak lokciem, bo jest UC I doje force crouch (na 
normal hkie, bo no CH posylo no ziemig). Zawsze doje WH. 
Worto slosowocckisy UC, |esli przeciwnik sgpl no blok (blo- 
kowoniez cegufy otwiero drogg donojwigkszych domoge, 
dtocsq wvjqtlu) • nwzesz potem prdnwoc go czyms zohoczyt, 
ole pnewogo jest zodno. 



d/t+P ■ szybki, zbijalqcy z nog otok. Maly zasigg i TC, ale 
szybkosc jest dobro i mozno na nim polegac z krotkiego 
dystansu. 

d/p,d/p+F|P • wsumie nieszaegolne, Zack mo lepsze wy- 
bitki na mid. Oba ciosy bordzo Icontrowalne'- pierwszy BTC 
i BAC, a drug! TC. Pierwszy zawsze daje WH, drug! tylko no 
CDunlerze. Uzywoj tylko jesli bordzo boisz sig reversola ni 
mid kick. 

g/t+K,K - bordzo grainy olak. Przeskakuje nod low' ami 
(bordzo przydatne na wsta|qcychl), ma duzy zosigg i sciqgo 
duzy damage. Jedi wejdzie, zowsze gworanlowone jest dru- 
gie T (islotny jest liming). Pierwszy kop jest LTC, AC i 
RLBTC. Oaywisde nie mozno Cig rzuclc na bloku, jedi 
zrobbz drugie K (ole zanadio sig nie ociqgaj). Drugie kop- 
nigde jest TC, ale w razie reversal jesles dose bezpieany. 
Niestety, bonalnie sig je sidestepuje, wgt uwozoj co robi 
przeciwnik - moze Gg obejic i wlozyc combo w plecy. 
p,p+K - cholernie dobry juggle starter. Duzo silo, swietny 
priorytet, pozwalo na nxme zestawy, a zoggg lez jest nkzego 
sobie. Ale przede wszystkim jest UC!!! Oczywikie reversali 
lez nalezy sig bek, ale cios jest niebywaie bezpienny (jok no 
swoje mozliwaki}. Zawsze daje WH i jest to CHJG. 
d/p,d/p-f K,K - kolejne morderue kolano na mid, jak rdw- 
niez podstowowy juggle starter Zacka. Jest piekielnie szyb- 
kie, schylo rig nemt pod niektdrymi mid'orni (!) i wyhijo juz 
bez CH (jesli trofiles schylonego przeciwniko, to liny sig 
jako CH! ). Jest niestety TC i AC, jednak mosz jeszne zawsze 
w zonadrzu "salto'. Ale w razie wybicio szybko klepnijT 
(nby nie zrobic go przypodkiem, np. joko g/p+K). Solcicho 
jest LTC i AC, poza tym mozno je latwo sidestepowac. JeLli 
mosz za plecami krawgdz, to optoco sig wykonoc cole d/p,d/ 
p+K,K. Kolanko jest tez najlepszym storterempo WH. Inny 
sposob wykononio to (d/p)+K • wygodne, jedi ebeesz zeby 
wyszio zaraz po jakims innym manewrze (mozesz trzymoed/ 
probiqcusinnego). 

t,t+K,K-specyfinny atak, przydatny roaej tylko no wsta- 
jqcych (wydudzisz poza zosi^, a potem trofiosz 'paewrol- 
kq'). W razie bbku jesteS zcrwsze TC (podezos 'sprgzynki 
TEZ!), ale w razie trafienia mozno sprobowoezgadywanki 
(korkowko lub rzut). Niestety, calosc banohie sig sid^epuje 
i mozno zofozyi rzut lub combo w plecy. Mozno wykonoc 
lezqc tworzq do gory i nogomi do przeciwniko jako F+K 
(niespecjalne). Ogolnie zoden specjol, ole no wstajqcych 
dobre. 

g,g lub d,d+P - cios z ridestepu, zowsze daje CR. W miarg 
szybki, niestety jestTC i AC Jeditrafi przeciwnika w plecy, 
to powoduje stun i maszdarmowe p+K iwybkie. 
p+F+K ■ rewelocjo! Sidestepowac nie moina, duza sifo, pria- 
rylet i szybkok (ponadto zowsze WH). A teraz najlepsze - nie 
dose, ze UC, lo jeszae doje przewogg! Uzywoi jak nojwigcei • 
jesli potrzebujesz soiidnej klepy no mid, to mozesz polegac 
na tym bucie. 

p+P+K- irigknie wygiqda ten dos, nieprowdaz? Sq to wfo- 
ioMe dwa udeaenia • mid, polem high. Bez countero mozno 
zawsze zreversowot drugie, ale na CH po troReniu pierwszym 
cofosc jest gworantowano. Zowsze doje WH i jest TC Atok ten 
jest swietny z doleka (bordzo dobry zosigg), ponadlo przesko- 
kuje low'y. 

d/p+P+K • nojmocnieiszy juggle starter Zackci, ole konly- 
nuocje sq biedne. Ogolem pozwalo jednak no spory domoge. 
Problem w tym, ze |est wolny i TC, AC oraz R6TC i RBAC. 
Worto sprobowoc od aosu do aosu, bo no CH damage z up- 
percuto I kolon jest OK. (bez CH wyhijo, ole nic nie poso- 
dzisz). Zowsze doje WH. 

p,p+P+K- mozno sobie dorowoc. ITC, wolny jak nieszczg- 
scie, latwy do obejkia, ale doje sporo radochy jef li riqdzie 
(innych powodowdo uzywonia nie widzg). 
qcf+F,p oraz t+P+K - dwie mocorne piqchy do|qce guard 
stun. Rerwszo jest Mietno, poniewaz rozpoczyna sig od obrotu 
(fake). Mozesz po nim sprdbowac rzulu albo ciosu na high, 
lub low (lub tez seria od P,p lub d+K, P). Domoge jest spory, 
ponodtozowseWH, a z bliska wigkszy domoge! Drugo wersja 
tego cxisu nie jest zbyt przydatno - trnzesz go rnicnl^ ole 
zbyl duzo czosu mijo od puszaenia klawiszy do trafienio • 
przeciwnik zozwyaaj zreversuje, wige nie polecam. 
d+P+K,P - najpierw unik, po czym uppercut (podohny do 
ciosu z SS). Dobro sprowo, poniewaz z uniku mosz lez catch 
throw - przeciwnik must sig zdecydowoc. Podezos uniku jestes 
troktowony jok sdtylono postac(riadoiqniskie rzuty). Jest to 
CHJG, klory doje bordzo dobre mozitwosci (niestety TC i AC) 



LOV^ 

d+K - untwersolny, swietny w koidej sytuocji. Duzy zosigg I 
i doje CR no CH. Jest UC, a mnostwo kontynuocji tworzy z 
niego bordzo groznqbroi). 

d+F+K- stosunkowo szybki, ole zasigg toki sobie. Zbijo z I 

ndginCH,ononormalhideCR.Wortouzywac,aleo$troz- 

nie-TCiAC 

d,d lub g,g+K • wolny ’sweep’ o nojwlgkszym zosiggu. 
Niestety, jest wolny i vridoezny, do tego LTC i AC Niemniej 
jesli przeciwnik olokuje z dystonsu, to zejscie no bok tuz 
przy ziemi robi swoje. Wige przydotny tylko w defensyvrie, 
z doleka. Zawsze doje CR. 

RZUTY: 

p,t+T- bardzo wygodny do umieszaenio po doshu do przo- 
du (p,p,t+T). Jest dou silny i odrzuco doleko (niezly przy 
krowgdzi). Przy kionie zmienio sig w mocniejszq a dzie- 
sige punktdw mosokrg (rozwolo kiony). 
d/p,d/p+T • jeden z wainlejszych rzulow Zacka. Jest 
silny, ponodto posyf o przeciwnika no kiong (do tyhi), roz- [ 
woloiqc jq. No zwyktych kionoch doje WH i pozwolo wei- 
snqc pojedynae P. No i przedwnBc nu 'rebus' - olbo doslo- 
nie d/p,d/p+K i juggle, olbo rzut o kiong. W obu przy- I 
podkoch zejdzie muokolo pdf posko (a juz somo d/p,d/ I 
p+T jako HQ zobiero ze kionq okolo I DO punktow). 
qcf+T - nojsilniejszy rzut, niestety nie pozwalo posodzic 
nic wigeei. Zomienio stronomi, o przy kionie zomienio sig 
w sdnieisze o 5 punktow "zdeplonie' przedwniko (no HQ 
kroiduuuzy damage). 

d+P+K,T - jest tozorozem colch throw, jok i set-up throw. 
Catch, czyli przerywo dosy przeciwniko - kolanko zodoje 
mofy domoge, ole mozesz zopodoc zgodywonkg (niestety 
mala przewoga, niezmienno no HQ). Nojwygodniei d/ 
p,d/p+K (mozesz waekiiej trzynne ’d/p’) lub moeny rzut. 
d+T i d/l+T no kucaiqcego - d+T jest nieco silniejszy, a I 
po obu mozesz sprobowoc d+K. 

T oraz l+T w plecy przedwniko ■ l+T jest sdnieiszy, oleT | 
moze wyrzudc do tyiu zo krowgdz. 

JUGGLES: 

Po CH g/p+K, oraz po d/p+P+K: 
p+K,K 

poCH P,P,p+RP(ostotni cios wybija): 
wszystkie koiicdwki P,l(p+P (ayli P , K , lub d+K) 

pod/p,d/p+K: 

d/p,d/p+K,K 

p+K,K 

P,K,K 

P,P,P+P,P 

P,P,P+P,K 

poCHd/p,d/p+K,F,lubCHd+P+K,P: 

P,P,P,K 

P,P,P+K,K 

g/l+K,K 

i(P(d)+K,X,K,p+K (tylko przy kionie - dobre po WH) 
d/p,d/p+K, (lub g/p+K, lub p+K) , P,P,p+P (wszystkie | 
koncowkt) 

d/p,d/p+K, (lub g/p+K lub p+K, F) , p+K,K 
d/p,d/p+K, (lub g/p+K lub p+K) , p+pP , d+K 
g/p+K (Iubp+K),PK,K 
tylko CH d+P+K: 
p+K,d/p,d/p+K,K 

po CH p,p+K wchodzq wszystkie powyzsze, oproa: 

PP,P+K,K 

g/p+K (lub p+K)PK,K 

po g+K dodotkowo nie siodo p+K , P,P ltd. 

LIMBO STUN: 

Mozno posodzk jedyniep+K, po czym juggle starter. Prow- 
dopodobnie nie mozno zreversowoc po p+K, lub jest to 
trudne. 

COMBO WPLEa: 

Nie dzioto po limbo stun • mozesz je wykonac, je^li prze- 
ciwnik odsioni plecy (np. po ciosie lub poTwoim reverso- 
lu). d+K,P , p,p+P , juggle storler.D 











Mil 1 1 111111111 I 

V Erratg: W popr^ednim numerze do "Kqdko 68A' wkrod^ siq biqd - 
podaos skiodonia numeru zamienione zosloiy ocenioaki ZEIBA: A LJKK 
TO THE PAST i KIRBY'ego. Konsekwencje wyciggnifto (obc^omi). {KILu] 

A 0 tym, jok powoznie trokluje NINTENDO 
mozliwosci oferowone przez GB Plover 
(wi^ei info w PE#65), niedi svnoday fcikf 
umieszaanio w vnbranych, nowych groch (np. FF TAC- 
TIC) opcji pozwonjqcej zmienir tryb wysvnellania ko- 
lorow ze zwykfeao (Liquid Crysiol A) na GBA SP (Liqu- 
id Cryslol B), dosKonole sprowdzojqcy siq takze w przy- 
podku Afterburnero (konie< z wypronymi kolorotni) 
oroz Television. Osobom zamierzoiqcvm uzyvrac GB Ployero do pefni szczqkio 
brakowac bqdzie tylko dobrego konlrolero, bo iok wiodomo krzyzok w GoCkowym 
podzie do zbyl wyaodnych nie nolezy. Tych, Ktorzy nie (hcq wydowor kosy no 
kobeiek GBA-GCN, U Advonce'o wrqcz nie posiodo'iq, zointeresuje bye moze 
nowszy produki Hori (wvnv.hori.ne.jp ■ worlo zojrzec, no stronie m.in. bordzo oe- 
kowe godzety zwiqzone z FF X-2), znonego w Joponii produeento konsolowych 
okcesofidw. Digital Controller nie ZDskakuje designem • do czynienio mamy bo- 
wiem z klonem poda SNES-owego z nieco tylko zmlenionym ukfodem przytiskow. 
Urzqdzenie, ktore doskonole sprowdzi siq takze w GoCkowych bijotykoch (MK DA. 
SOUL CAUBUR il) do japohskkn sklepow troFi w drugiej pofowie lutego, o kosztowoc I 
bqdzie nlespelno 60 zt (1500 jendw). [KILu] 



NINTENDO pokrzyzowolo nieco ombilne | 
plony Adorno Curttso, tworcy Aflerburne- 1 
ro, klory w obliau konkureneji w postaci I 
G8A SP i pojawjajqcycii siq podrdbek AB ooniz^ cenq I 
swojego wynolozku do 25 S, czyti ok. 100 zf. Jeszae 
ciekowiej prezentuje siq oFerto populornego takze u 
nos Uk-Songu, ktory zo zestow SKlodajqcy siq z Afler- 
burnera, chipo do regulacji jasnoki przy pomocy przy- 
odpowiednii 






najblizszym aosie. Szaegolnie ze z 
tyle ze arozszo konsola. [KILu] 



ciskow GBA oroz przedniej, juz odpowiednio przyciqtej czqki (riwdowy koi^Bd 
zytzy sobie 30 USD. WyglqM wiqc no to, iz GBA SP nie 
sprzedowanej wersp "odwrtso’, przynojmniej w 
technkznego punkhj widzenio to wrigz to soma, 

NINTENDO ogiosifo, iz noinowszy produkt firmy - GBA SP • nie bqdzie w 
slu procentoch kompotyoilny z poprzednimi urzqdzeniomi z rodziny 
GomeBoy. Ze wzgiqdu no innq orientocjq slotu m kortridze - z konsolkq 
bqdq poprownie w^pracowot gry z wbudowonym czujnikiem ruchu/wstrzq- 
sow, a wiqc niedostqpne u nas KIRBY TUT N' TUMBLE (KORO KORO KIRBY w Joponii] 
i "Commond Moster" (GBC), o takze KORO KORO PUZZLE HAPPY PANETCHU z GBA. 
TyriKzosem wqkszok liaqcych siq sklepow internelowych pnytmuje juz zomowie- 
nio przedpremierowe, zyaqc sobie za GBA SP ok. 120 -130 USD. Nie jest to duzo, 
biorqc pod uwagq sugerowanq cenq konsolki w Europie, kldro wg niepotwierdzo- 
nych informoeji wynosk bqdzie poczqtkowo ok. 129 • 139 Euro. Przypominamy, iz 
GBA SP no noszym kontynencie bqdzie dosiqpny ofiejainie od 28 marco. [KILu] 

Kolejno poreja iniormoeji no lemol loli advonce'owych gier przygotowywanych 
przez SEGE. 



V Na pierwszy ogieii ■ SPACE CHANNEL 5: 

ULALA'S CIJSMIC ATTACK, gra toneezna 
bazujqca no setii znonej z DC Grocz weie- 
lo siq w niej w reporlerkq, ktbra laiiczqc powstrzy- 
muje Dlok Obcych. Noszym zadoniem jest powtarzo- 
nie ruchow zademonstrowanych wczesniej przez ko- 
smitow, oaywikie z uwzgiqdnieniem odpowiedniego r^mu. Sfowem - zamysf 
gry pozostol taki som, zmienifo siq tylko oprowa. Wersjq no GBA przygotowuje 
zespol ART CO., premiera - 27.03. 

A SONIC ADVANCE 2, kolejno gro SEGI do- gp-HSJ®- 
siqpna jest juz od jokiegos czasu w Jopo- 
nii, do USA i Europy Irafi natomiast na 
wiosnq. Podobnie jok poprzednia czqsc, gro zawero 
mulliployerowe mini-gierki dia 4 Graezy, oferuje tez . 
mozliwok wymiany stworkow Choo miqdzy GBA o I 
SONIC ADVENTURE 2; BATTLE zGCN. 












chyba kazdemu bytemu amigowcowi. rvtajgc w 
■ pamiqci wszysbeie "hity" broniqce siq wyt^cznle 
licencj^. a wszczegblno^ wydany niedawno 
DAVID BECKHAM SOCCER, do GO! GO! 
BECKHAM podszedlem z rezerwq. w duchu 
czutem jednak, iz produkt sygnowany togiem 
odpowiedzialnego za bwietn^ grq logieznq teamu 
DENKI nie moze tak po prostu zawiesd. Nie 
mylitem siq- za baikowq, znan^ z DENKI BLOCKS 
oprawq kiyje siq doskorrale wywazone pot^czenie 
rasowego platformera zgrq logiczn^, sam Beckham 



natomiast (a raezej 
jego karykatura) 

, stanowi wyl^cznie 
dodatek, czynnik 
przyciagajqcy. Cel 
gry jest prosty-zly 



potwory. dzielny 
David przywrbcid 
musi ladiporz^dek. 

Zabawa na pierwszy 
rzut oka przedstawia 
siqdo^ 

standardowo. nasz 
bohalerpokonuie 
przeciwnikbw, zbiera 
bonusy. aktywuje 
przetqczniki czy niszczy zr^jduj^ siq na planszy obiekty. 
Wszystkie te czynnobcl wykonab moze jednak wytqcznie 
przy pomocy... pilek.Tajemnicasukcssujestodpowiednie 
ich wykorrystanie; uzbrojony w pHkq David nie dostanie siq 
w niektore miejsca, bez niej jes^jeclnak bezbronny jak 
dziecko. Na pocz^tku Jest tatwo, daiej jednak gra robi siq 
wyrrtagajaca, przynajmniej jeSii me satysfakcjonuje nas 
zwykie ukohezenie ievelu. Prawdziwym celem GO! GO! jest 
zebranie wszystkich tokenow, a tu konleczne staje aq 
wypracowanie wlasnej strategii. odpowiadnie wykorzysty- 
wanie (ekhm...) przeciwnikdw. elementow otoczenia i pilek. 
Jednak nawet gdy p6|dzlemy po linif najmniejszego oporu, 
grazapewni przynajmniej 5- tOgodzin doskonalej. 
niezobowi^ujqcej zabawy. GO! GO! pokazuje. jak wiele 
mozna wycisn^ z 
tak - wydawatoby 
siq - wyeksploato- 
wanegogatunku. 
jakim jest 
piatfoimowka. 
PotecamlD [kitu] 



F’oprzedni 
BANDICOOT 
wei^jsstjednaz 
najlepszych 
platformdwek na 
GBA.poczqSci ze 
wzgiqdu na nieile 
oddany klimat 
PSX’owego 
pieiwowzoru, 

czq^owozaA dziqki dobrze rozpianowanej rozgrywee. 
Sequel nie stanowi tu zadnej rewolucji - twdrey usunqli 
niedordbki. dodali gartb nowych pomystdw, a cato^ 

I wzbogaalt o banalnq. tj^towq dIa seril labulq, stanowtqca 
I pretekst do rozpoczqcia zabawy. ! tak jeszcze bardziej ZLY 
I dr Cortex, uswiadomiwszy sobie, co stanowi przyczynq jego 
I porazek postanowH wyetimiriowab trddto niepowodzeh. 

I robiacpranie mdzgu ptzyjaciolom Crasha. Nasz bohater 
J standardowo juz wyrusza na wyprawq z zamiarem 
I uratowama pianety nqkanej przez siejacych spustoszenie 
I naJbHzszych. Tradycyjnie zabawa sprowadza stq do 
1 przechodzenia kolejnycJi, rozmieszczonych w8. w 
wlqkszo^ znanych juz lokaqach leveli, przeptatanego 
walkami z bossami. Sposdb rozgrywki nie ulegl zmianie, 
poprawH siq ■ I to znaeznie - design plansz (do celu prowadzl 
I czqsto wiqcej niz jedna droga, widab tez inspiraeje twdreow 



seria “Donkey Kong 
Country'), doszto kiika 

nowych ruchdw. zupefria 

r>owo^asazato 
izometryezne piansze z 
bohaterem zamkniqtym 
w kuli, w ktbrych 
wykorzystano engine 
THPS. AO stosunkowo krbtkich leveli da siq przejK 
w kiika godzin. jednak czasowki, sekrety i kllka 
trybbw Multiplayer nie pozwdaszybko odlozyb gry 
na pdtkqz napisem 'mam do^'. Czy sequel jest w 
stanie powtbrzyb sukces poprzedniczki? ZJednej 
strony dopracowany i grywalny, z drugiej - krbtki i 
odtwdrczy. Sam oceh, czy tego wta^ie szukasz.H 
[kilu] 
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LISTY - odpowiedzi na powtarzajqce sie pytanio 



Jaka jest M^epszo pitka nozno no [jedna z nojle|Kzych gier no GBA), 
GBA? mroanej CASTIEVANIA: HARMONY OF 

n,j . ijn TBA ci« ULn DISSONANCE i izometrycznym 
konlwrE no m ICE/FIAME. Jeili 

CTCvtu mifllbyrn wskozoc trzy nojlepsze, 

r«D*en'CTfiTifv^ poslovrilbym no METROID FUSION, 

il; Mfii YOSHI iSlAND L MAYA THE BEE. 



SWORD: SHADOW Of THE TEMPLARS, 
roznlqty $1$ od pierwowzoru 
brakiem animowonych cut-uenek i 
czytanych dlalogdw oraz drobnymi 
niuansorni w somym systemic gry. I 
to w zosodzie wszystko, a szkoda, 
bo z przyjemnosciq zogrolbym no 
GBA w remoke'i, (zy nowet zwykte 
konwersje klosycznych 
pr^godowek LUCASo i SIERRY 
(King's/Polke/Space Quest, 

Monkey Island, km 'n Max, 

Leisure Suit Larry...). 



Kolejnq grq jest JET GRIND RADIO (w Europle 
JET SET RADIO], lytuT, ktdrego chyba nikomu 



nie trzeba przedslowioc No GBA, podobnie, ^ 

jak w dreamcastowym pierwowzorze zobawo sprowadzo ^ 
si? do molowania graffiti w wymyslnych, apsto no pierw- 
szy nut oko niedostppnych dia Grona miejscoch, urozmo- *QvgDccmBip 9 
iconego uciekaniem przed strozami prawo. Zo konwersjp odpowioda VICARIOUS VI- 
SIONS, co widar - nr ' ' ' ' • 



Czy sq jakles slekowe gry 
strategkzne i ekonomiane no 
GBA? 

Odp.: Najlepszq strategiq, a zorozem 
jednq z nojlepszych gier no GBA jest 
turowy ADVANCE WARS, "must-have" 
dIa posiadaczy tej konsolki. No 
uwagp zasluguje tez przemyslany, 
(hoc nieco zbyt wolny RTS - MECH 
PLATOON (PB!»56, 8/10), ktorego 
ogromnym atutem jest ceno (w 
jednej z sieci hipermarketow gra 
dostppna byfa swego rzosu w cenie 
50 zll) oraz nalezqcy do strategii 
RPG, TACTICS OGRE. Gier 
ekonomicznych no GBA niestety nie 
uswiodczysz i nie sqdzp, by w 
nojblizszym (zasie sytuocja uleglo 
poprowie |(ho( na liscie 
wydawnirzej NINTENDO wciqz 
znalezc mozna SIM CITY 2000). 



, jroiika do zfudzenia pnypomina THPSx, zmieniono zo to cotkowide 

sterowanie i sposob rozgrywki. Nie zabraknie lez edytoro wlasnego graffiti. Premiere 
- 17 marca. 



J I nastfpnagro- SEGA ARCADE GALLERY, okldrej b*, vSa 
wspominalismy juz w zeszfym miesiqtu. Bp- ^ 

'^r dzie to sktodanko zawierajqco najsfynniejsze 

gry Yu Sozukiego (OUTRUN, SPACE HARRIER, SUPER HANG ^ 

ON, AFTERBURNER), populatnewsolonachwpierwszejpo- - 
fowie lot 80. uhiegiego wieku. Gry zostaTy przepisane od i _ » 

podstow z myslq 0 GBA i prezentujq sip rdwnie dobrze, jak no maszynie arcade. Nie- 
stety, BITS STUDIOS ("Worlocked’ ■ GBC, "Wizords" - GBA), team oopowiedzialny zo 
konwersjp nie umiescil w grze opeji Save, przez co wszystkie rekordy znikng po wy- 
Iqczeniu konsolki. Port jest juz gotowy, jednak gro trafi do sprzedazy prowdopMobnle 
dopiero jesieniq 2003. 



Jaki jest dobry RPG oprocz 
GOLDEN SUN? 

Odp.:Ztypowych, japohskich 
eRPeGow - opisywone u nas n 



rzucic okiem na ulrzymany w nieco 
innych klimotach DISN^JORTS^ 

ADVANCE oraz FIFA 2003, wystrzegaj 
sip natomiast DAVID BECKHAM 
SOCCER. 



Jakie sq najlepsze plotformdwki? 
Odp.: Temot - rzeko. W kMej 
czofdwce znajdujq sip wszystkie 
ap» SUPER MARIO ADVANCE [z 
naciskiem no ostotniq - YCSHI 
ISLAND) i ultraszybki SONIC 
ADVANCE, po piplach depezq im obie 
czpsci nieco krotkiego CRASHa 
BANDLCOOTo, swietne, choc 
niedocenione MAYA THE BEE i GO GO 
BECKHAM, infantyiny KIRBY i 
RAYMAN. Z mniej klosycznych 
plotformerow z pewnosciq warto 
wspomniec 0 METROID FUSION 



czQsie 



Wyszty jokies przygoddwki w 
stylu BROKEN SWORD 
(point'ii'dick)? 

Odp.: Jedynq przygoddwkq w stylu 
BROKEN SWORD jest... BROKEN 



trzeby kieszonkowej wersjl Q GRAPHICS STATE GAMES (STARX, CRUIS'N VELOCITY, DARK 
ARENA] przygotowal pseudo-IrdjwymiorDwy, wydojny engine, ktdry mimo minimal- 
nych prrycipc podezas wyswietlania duzyeh obszoidw dobne oddoje uczucie prpdko- 
ki. Gra, podobnie jak inne tytufy SEGI, ukoze sip w marcu. 

Wszystkie doty premier dotyezq USA. Wydoweg kazdego z tylulow jest THQ. [KILu] 

j Oprocz niezle zopowiadojqcego sip CRAZY TAXI, 

. > GRAPHIC STATE GAMES pracuje nad innq grq, 

'^r tym rozem z gotunku Rrst Person Shooter. W 
URBAN REFLEX Gron wcieli sip w rolp Moxa Reflexa, wrzu- 



fllljnlJ I JAMBA Ut AMIUU. 

yer dia 4 osdb i mint-gierkt USi \ ^ 

iigty,oaoo Garden do nam mozliwosc linkowania 
Grp wyda SEGA w czerwcu 2003 (USA). [KILu] 



wiom sip, ze przez kh brok produkt WIELE straci). Kolejny przebdj czy - co niestety 
bordziej prawdopodobne ■ zerujqcy no popularnoki tytulu wysysaez kosy? Okaze sip 
to juz 18-go marca. [KILu] 



A Po w^daniu wsponiafej USTLEVANII; HARMO- 
NY OF DISSONANCE, KONAMI nie proinowolo, 

w efekcle czego juz niedfugo ukaze sip kolejna 
npk seiii - ARIA OF SORROW. Gra przygotowywana byfa 
w tym somym ezosie, co poprzedniezko, korzyslac wipe 
bpdzie z tego samego engine'u (za wyjqlkiem wyraznie 



poprawionego silniko audio) i zawierac wiele podobnych rozwiqzaii. Zmieni sip nato- 
miast nieco struktura level! i system gry, przywodzqcy teraz no mysl METROID FUSION. 
Tu takze nosz bohater pochfanioc b^zie dusze przeciwnikdw, by zdobyc nowe umie- 
jptnoki, ktdrych w nowej CASTLEVAN1I znajdziemy ponod 100 (z mozliwokiq wymiany 
pnez kabel UNK). Koji Igaroshi, produceni gry ■ twierdzi, ze realnym terminem wyda- 
nia ARIA OF SORROW jest maj. [KILu] 



grafixa, Sr 
przeciwriKdw' 



chwiiami I 
'przypadkowosci 



w stylu MICRO MACHINES, tylko na pozdr nie 
wyr62ntajqce siq niezym szczeg6lnym. 
Podstawowy tryb sklada siq z kilku seril wyic'tgdw 
(epok). na kazdqz rich przypada inna klasa 
pojazdow. Za kolejne zwyciqsCwa dostajemy 
pieniqdze, ktdre nastqpnieprzeznaczyd mozna na 
rozbudowq/naprawq/uzbrojenie pojazdu. ew. 
^rdbowad szczq^a obstawiaj^c kolejno^ 
miejsc w wy§clgu. Te natomiast. z pocz^tku 
bardzo wolne, juz w drugie] seril okazujq siq 
prawdziwym wyzwaniem, w czym spoty udziat 
ma dopracowana fizyka jazdy (czud masq 
pojazdu, kazde auto prowadzl siq inaezej, ana 
trasach nie brakuje interaktywnych przeszkadza- 
jek w rodzaju kamieni czy nieuwaznych 
przechodnibw) i bwietna SI wyjqtkowo 
agresywnycJi (^jonentdw. Gra bywa przez to nieco 
(rustruj^ I chaotyezna, ale tez nie pozwala na 
schematyezne zachowania, 0 monotonii nie 
wspominajac. OgrywatnoSci powiem jedno - daje 
radql Odr^y akapit nalezy siq oprawie. 



kARnaaj 



Micro Twisted Metal Machines 



W swiecie gier mile niespodzianki zdarzajq siq ostatnio 
coraz rzadziej. Producent, dysponujqc odpowiednim 
budzetem. przygotowuje biznes plan, odgomie ustalaj^, 
comabybbitem, acotanlamasowka. Dziqkitakiemu 
postqpowaniu czqsto juz na wiele miesiqcy przed 
premier^ mozna powiedzieb: ‘0. to bqdzie cob wielklego' 
Reszta zalezy juz tytko od developera, ktbry jednak 
czasem nie jest w stanie spelnlc zatozeb wydawey. 
Zupelnie Inne podejscle reprezentuj^firmy szukajqce 
talentbw wsrbd malo 

znanych teambw, 1 ww ' . ' — ^ ^ j 

ktbremajqcwolnq | ® 

rqkqczqstotworzq ^ 

gry 0 niebo lepsze. niz 
grupyuzalezniorteod 

produewita. Tak I rt" ” 

wlabnie zrodzil siq I 

KARNAAJRAUY.o £. J ' .... 

ktbrymwspominali- 

imyroktemuw 

'Pigule'-Niktjednak .• 

wtedy nie ^ 

przypuszczal, izgra > , 



Wszystko, poczawszy od przejrzystych menusbw, 
na ostrej jak ^eta grafice wzbogaconych 0 tony 
trbjwymiarowych elementbw tras skobczywszy, 
dopracowano w najmniejszym szczegble. Nie 
kazdemu do gustu pizypadnie jedynie 
charakterystyezny, nieco kiezowaty design postaci, 
na szczqscle nieile siq komponujqcy ze stylem 
gry. Poczucie humoru twbrcbw KARNAAJ 
widoeznejest na kazdym kroku, ich podejsciedo 
gry byto jednak powazne, 0 czym Swiadezyb moze 
strona www.kamaaj.com. na ktbrej - wzorem 
WRC czy MGS2;SOL • kazdy moze pochwalib siq 
swoimi wynikami. Za grq odpowiada polski (tak!) 



KARNAAJ to wybeigi 



team INPINITE DREAMS, szkoda wtqc, Iz na 
razte KARNAAJ RALLY dostqpny jest wylaczniev 
USA.D[KILu] 

CAMBBOY WERDYKT 

ADVANCE JAIFCO SAMOCHODOWA 









j Bom dias. Missive styezert za nami, a Adas raz lecial dale], raz blizej - tak czy inaezej wierz? w cWopaka podezas nadchodzqcych wielkimi krokami Mistrzostw 
Swiata w Val di Remme. Nawat telefonow i SMS-6w dotycz^cych tumieju w PES2 delikatnie mnie zadziwii, wszak na razie tylko zasugerowalem temat i 
^ szczegoJowjeszcze nie mog? zdradzic- wi^j informaeji w odpowiedniej rubryce biezqcego wydania "Kgcika...". Wreszeie nadrobilem zalegloSci jeSli idzie o 

korespondenej? listown^, na ktorq tym tazem udato mi si§ wreszeie wygospodarowad odpowiedniq ik>M miejsca; zach^m przy okazji do cz^tszego pisania, 
V / gtownie licz§ tutaj na Wasz odzew w temade nowydi pomystow oraz wszelkich uwag - takze tycb krytycznych - a propos naszej rubryki. Przeciez to Wy jg 
■ tworzyeie! (...) Uwaga: zfosliwosd rzeezy martwych wymusita na mnie konieeznoK wymiany paru podzespoJow w Waszaku, stracilem w zwiqzku z awarig 
/if ’m baz§ adrespw i maili nadsyianych w ostatnim czasie. Jesli wysytates do mnie maila i nie datem odpowiedzi - prosz^ o ponowne podestanie kopii. {...) A za kilka 
/ ® dni konfrontaeja Wisty w meczach pucharu UEFA z Lazio. Co sie b^zie dziaio! Jak ich przejdg, to pokocham Henia Kasperezaka, a Playman moze dostanie 
^ do napisania recenzj? na pottora strony. Aloha! [shivuchna] 

' Kontakt:shivaepsxextreme.pl, 0692743426, listownienaadresRedakcjizrJopiskiem’Kaciksportowy' 



I Thanks to:Janusz Popaliiiskize stolicy, Kaboon, Mariusz Potok z Poznania, Jowisz. Mateusz Dgbezak oraz wszyscy ci, ktdrzy nadeslati noworoczne zyezenia • dzipkil 



Poiowity piennzeofjijalneiapowiedzioraz zdjpcki z INTERNATIONAL SI 
3, czyli wskrocis ISS3. Oddziai KONAMI z Osoki - MAJOR A, wprowadzil w ' 



kilka nowych stodionow, usprowniomt animocif i drobne poprowki w kodzie gry, ole rbwniez 
! HitrygujqcyfiYbpolegoiQcy 
i nowykonywoniurdznego 

rodzaju 'misir. Tak: misjt. Producent nie u|ovmia o co chodzi jakby, 
domyskk wipe mozna tyUco, ze to coi na icszlnh koriery, gdzie rozwijomy 
noszq postoe Niewiele zmlenilo ^ w stosunku do poprzedniezki jesli kloe 
0 oprows A/V- Silnik gry jest ten sam, dodano jedynie nieco wipcei 
ruchomych elementdw na trybunach, pokroju faiujticycli flog. Pilkarze 
leoretycznie zbwiowani sq ze znaeznie wiqksze Ikzby polygonow, ale w 
praktyte niewiele si; rozniq od tych z ISS2 ■ do jakosi oferowanej przez 
PtS2 daleka droga. Tylko dia rmlosnikdw arcods. (...) PS: Warta dodac io 
ISS3 ukaze si; takze no pecelo - pieraszy raz w hislorii. 



3-5-2 z ciekawie skonslruowonq link) pomocy, opierniqcq si; na skr zy- 
dlowych - Roberto Cnrlosie i Cohj. Jesli wipe dru^ przetiwna nie mn 
wysokich obroikdw, a no dodaiek nie przejowiajq oni spezjnlnych pre- 
dyspozyrp do gry w powietrzu (niskie wskozniki "Heoder" i "Jumping*), 
to ustowienie to spmwdza si; ideolnie. Gorzej, gdy defensorzy w woke 
0 gornq pilk; sq bezkonkurencyjni. I to wtosnie jest nojwi;kszq wodq 
tej formoep - to, ktdrq zopropomd; poniiej w^orzyshde wolory Brozy- 
lijczykow w znocznie lepszy sposdb. 



Bozowo: 5-3-2A Modyfikozje w lejze lormocji widzicie no sebemode: 
srodkowy obroheo nieznounie cofni;ly, boani obroncy ustowieni mniej 
wi;cej no lej somej wysokosci, co defensywny pomocnik. Odrobin; 
przesuni;ci olensywni pomoenky. 



(podoj; oryginolne 
razwiska-chyiiowy- 
edytowolHcie Brozy- 
iTioykdw?:): 

Marcos (]] - Junior 
(16), Roque Junior 
|4},Luck)|3},RDber- 
lo Carlos (6), (ofu (2) - Emerson (7), Juninho ( 1 9], Ronoldlnho (II) 
’Rivoldo(IO), Ronaldo (9). 

Llwogo: Roberto Corlosowi i Cofu uslomomy Atlock Attitude ofensywny 
czyli slrzolko w prowo. Wozne! 



RTL SKISPRINGEN 2003 



Pned miesiqcen) ononsowolem no lomoch Kqdko sportowego" pojowienie si; rekordwdo tej gry, 
wywqzuj; si; wi;c wobec lego zobowiqzanio i zomieszczain pierwsze wyn3d. ColoJc ponizszyeh osiqgnipc, 
wrzuconych dlo przetDreio torow, nolezy do mojego brolo, jo aekom no pierwsze przesyJki od Was - 
wybierade dowolnq skoezni; i uslonowiode rekordy wczesniej stwononymi oraz wylrenowonymi przez 
siebie zowodnikoml. Coiosc musi zostoc utrwolono no tomie wideo, przesytki kierujde no odres Rednkcji z 
dopiskiem: "Kqdk spodowy - skokr. Odpowiodam przy okozji no szereg pylori o to, gdzk mo^ gr; nobyc 
Bez problemow w wi;kszDsd krojow Unit Europejskiej (rrajblizej - w Niemaech), w Poisce niestety nikt 
tej gry nie wydoJ. Rodzimi importerzy jednok sprowodzojq i ten tytui, mozno bylo go ostotnio dostoc no 
gieIdziewKrakowie. 



SZKOtA TRENERSKA PSX EXTREME (ep 2) 

Rubryk;przyj;likiedokdeplo,{QiedrKiksi;ty(zynodsy)anychprzezWaslal(tykiuslawien,to:l)ulotwiEbyxienampro(;vwzucajqcschernatformacji, 
wykononynp.wprogrDmielk)int(chybaka%rnitornkompk);cobynienwwiCzvw;kszatoWaszeszDnserxiz<sstnieriiew1(qdku...':)2)storDjde 
a; przy tworzeniuwlasnejstrotegnuwzgl;dniacschernat,kt6rY5losuj;wtej rubryce. Tzn. nie piszdGjednymdqgiem, tylko dzieldelekst no purikty. 
I to chybo tyle. Ndco zorzucom propozyej; ustowienia dlo Broz^ mojego outorstwo. Swoje pomysly kopsojde no koso@ps)iextreme.pl lub Irslownie 
no odres Redokeji (z dopiskiem "Kqdk spodowy - toktyka"].D [koso] 

DRAZYUI A ^ 



Jesli chodzi o rzuty wolne, tosprowo jest oczywista: z doleko udeno 
Roberto Carlos, o z okok polo kornego Rtvoldo. Rzuty rozne - z lewej 
Carlos, z prowej Cofu (choc znoanie lepiej konwy wykonuje Rivol- 
do; lyle tylko, ze gdy to wlosnie on bije pUk; z norozniko, brokuje 
gowpofu karnym;). 

Szybkosc i dynomko - B pUkorzy z jedenostkl, ktorq tu przedstowi- 
lem mo "Speed" powyzejBO. Inna sptowa - Brozylijczycy swktnie 
wykonujq rzuty woine. Ustowienie S-3-2A mn tq dodotkowq znlel;, 
ze przy przejeciu pilki btyskowkznie no pozyej; wychodzq skrojni 
obroncy (pod worunktem, ze mojq uslowlone Attack Attitude, o 
czym wspomniolem wczesniej). A przewogo liczebno przy okazji 
kontroloku lo w PES 2 podslowo, by zdobyc goln. 

Kiepscy rezerwowi (proktyeznie tylko Denikon "mo popiery" no gr; 
wpierwszymsklodzieTIjeszQecos-prezentrOTneuslowiM^ 
przeznoczone dlo osob, ktore w PES2 groc juz potroRq. Wymuszo 



tej formoeji wiele pozytku. 

Brozylia mo spory potenejoJ i proktyeznie kode ofensywne ustowie- 
nie jest dlo niej dobre. S-3-2A wbrewpozorom je^ wlom olensyw- 
ne i wykorzystuje jeden z nojwiekszych otulow Mistrzow Mato - 
wlqczonie si; do nkeji obroiicow. Yo, sprowdz lo! 



Aktualno Tabela: 


Kuusamo, K*120 (FIN) 


. 136,3 pkf 


131 m 


Neustad, K-120 (GER) 


.141,5 pkt 


132,5 m. 


Villacli, K-90 (AUS) 


. 141,5 pkt 


102 m. 


Engelberg, K-120 (SWI) 


. 137,4 pkt 


130,5 m. 


Oberstdorf, K-115 (GER) 


. 141,5 pkt 


....... 127,5 m. 


Garmisch, K-IIS(GER) 


. 141 pkt 


127,5 m. 


Innsbruck, K-110 (AUS) 


. 142 pkt 


122,5 m. 


Bischofsholen, K-120 (AUS) .. 


. 144 pkt 


135 m. 


tiberec, K-120 (CZE) 


. 141 pkt 


132,5 ffl. 


Zakopane, K-120 (POL). 


. 142,8 pkt 


133,5 m. 


Hakuba, K-120 (JAP) 


. 141,4 pkt 


....... 133 m. 


Sapporo, K-120 (JAP) 


.139,1 pkt 


132 m. 


Trondheim, K-120 (NOR) 


. 138,4 pkt 


130,5 m. 


Bod Mitlerndorf, K-185 (AUS) 129,8 pkt 


194 m. 


Val di Fiemme, K-90 (ITA).... 


. 139 pkt 


100,5 m. 


Val di Fiemme, K-120 (ITA).. 


. 142,3 pkt 


133,5 m. 


Willingen, K-120 (GER) 


. 137 pkt 


130 m. 


Oslo, K-115 (NOR) 


. 138,1 pkt 


127 m. 


Falun, K-115 (SWE) 


. 141,5 pkt 


127 m. 


LohtI, K-I16(FIN) 


. 141 pkt 


....... 128,5 m. 


Planica, K-185 (SLO) 


. 134,4 pkt 


....... 197 m. 



TELEXXREME 



B Pytanie bylo diybo stanowao zbyt prosle, poniewaz poprownydi odpowiedzi przy- 
szlo niezliaono wr;a lo^ Oxidziio oczywtkie o Denrso Bergkompo, choc - co 
pnyznaj; - zoptsu jego mzwiska w tylu roznych dziwnych kombinaejo^ do tej pory 
jeszcze nie mdziolem. Nogrod; w kotegorii 'debil mieskxo' pczyzffl^ osobnikowi, ktory w 
odpowiedzi nci pytonie (przypomn;: kto ukrywo sig pod razwq 'OrongesOOl ' w PESj upi»}: 
Tele SportXtreme. Aha... fiogrody przyznaj; Igcznie trzy, a szagkiorzonii w tym miesiqcu 
zostal Tonwsz Obroca z Obomikow Slq^ (pod), SebastkHi Hejnton z Kalowk (Me- 
morko) i Asia Dudek z Gostynio (pod). Grotuiujg. JUctualne zodonie; 

PODAJ TYTUt DOWOLNEJ GRY SPORTOWEJ, WYDANEJ W WERSJI 
PAL, OPRACOWANEJ PRZY WYKORZYSTANIU TECHNIKi ZWANU 
CEL-SHADINGIEM. 

No Wosze odpowiedzi oaekuj; do konco kttego, a dzwonic lub SMS^ivrac (po raz kolejny opeluj; 
lylko, by podowoc mozliwie jak nojbordziej zwigzig odpowiedz I nie zapominoc o imieniu, 
nazwisku oraz petnym odresie] mozna na numen 0692 743 426. 












POWIEDZONKA 

komentator6w 

Downo jui nie byto zfotydt mysTi, jokie ptynq do 
Mszych uszu przy okazp reloqt z roznych 
sportowydi imprez. Podziykowamo zo support 
kierujf szaegoinie w sironf Bogdono Mustrrfy 
Wernero z Bytoitin i pny okozp opehijf o 
nodsyianie, jesli tyiko jesfesde w posiodoniu 
jokkhs dekowych moteriotow. A zotem: 

® "Sytuorja zmienihi sif diometralfiie... o 360 
stopiH. (^.}" 

'Ten piHiarz mo wsponkrfe mozBwosd 
monualtie prowej nogi." 

® 'TVidac wieikie ozywiene w kroku 
Uwondowskiego. 

© Ten usmiedi Reykoby wyniko z uModu jego 
gomej worgi." 

® 'Tymczasem ja z rmeszonymi uczucioml 
podglqdom z boku pnnie. 

"Mom nodziejf, ze po zacnrozeniu zowodmk 
nodal nodawot sif bfdzie do gry." 

® 'To nie byl strzof, to byt postrzol." 

® Trzy mmuty do koika, ayli okolo stu 
sekund. (^.}" 

"Mowif Somprosowi, zeby tnocnej lobowo) 
piHcf, ale on mnie nie studw. Ale jnk ma mnie 
slucha^ skoro mnie nie slyszy?" 

"Kibicdw szwedzkkh nie ma zbyt duzo, lea 
niewielko to stroto, nie gneszq urodq." 

' "Jeszae lay rudiy i Wtoszka bfdzie 
szafsfiwn." 
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TURNIEJ DRUGIEGO PES-A 






TT 

f f l..JShivo,wieszwog6iecasif swifalshi: 
,J I wodf?AwWiel(arx)cpotTawyw 
■/ ' kos^odi!)?ZoginfhimiuWDskarta 
*' J |X)niifd.Wysblemjqdo1(qd(aspQrtowego 
' /P'j #64"idolejpo(Yiuzjejnaoczynie 

^ widziolem.Apek;jf!Zwr6roerniji)ekspresowo, 
i * I nojlepiejdrcigqpoatowLl^ilodody^^ 

. / modekopeftfzwn)tn],zwn)elnionymjuz 
' * adresem.Bojoknie.loWidwelMyeissifWoni 
^ ';/ zajmie,g(iyzodrazugowynojrnf!6f(lzieduzo 
'/i, idoau.Ajediiesaenieprzemi^emWam 
Ml donusqdku^tTiusiciewydocrrochfzwIasnej 
kieszeni - zrdbde w Redakql jakqs niewidkq 
zizutkf no tf kortf, o nie ciqgle no browirki I 
wx&f j Mom nodziejf, Shivo, ze wyrozilem sif 
, josnoizrozumiok.ponievnizlrocfdefpliwok 
I I doGebieJproSf,bv$nvKnieignorowDl. 

^ [...r RaW Joniaok, Pwhowke 

^ t NiezwykiemignorowKZodnegoz 

Ciyteind(M i, jok som widasz, 

puszczamlenttkstnauilq 

Potskf Dobra, pokolei.Miche(ikiMyerso, 
obojftnie klo to jest, niki df w Redokcp nie 
bei - story, my lu momy uklody z podzienMm, 
Jowr jed no kozdy msz teielon, Storucho zo 
p I ! pifcsekimdzPktymonemzrobidkinK 
^ I wszyslke,oporiQdkupilnujepkiszowymis. 
Jr ,1 Bezpieanieinizwbonku.Atokserio... 
Wyjosniomwszeffliwbe(,zeN)niejo 
odpowodomzabrotnkiw1(qciku...',atoza 
I lymidzn-zoptzesytkiztyntzvwizarK. 

J ‘ Bramkiwybiera,pufaBitfeorazprzeglqda 
J jedenzooszychproktykontm, Ikum Jesli 
A I J| klosnieolrzyrnolMetnorkizpoMrofem,to 
jLfT niechojszybkensemdzwoninotelelon 
'h } redrdrcyinywyjosnkspriwf-zcMszeznaidzie 
4' i ^l<''B°dp(Miedziakiy{b(iKlzf^ 

J / * wyiosni.TwojospnMq|uzsifza^ 
tj I motnerndostoriiesz''zgubf''-wrotnoch 
^ I \ rekompensotyzostrKonyaasMfczam 
j ^ jeszae dodotkwopodo.iiediGsiuzy! 

I ^ 1 [...JCzesc.Jokozenolomy’Kqcika 
;j ' I sportowego~wszedlostatnioporodnkdo 
' WE6/l’ES2,postonomlemnodesk)C|»rf 
j I tTik6wdolyaq{ythWE6,okt6rych 
'' zapomnioles,ewentuolniejeprzemilaotes. 

Dysponujf tyiko wersjq no PSX'o, ole to 
diybo w nioym nie przeszkadzo. [...]' 

Grzegorz lokomy, Bytom 



Iwnos tordes, w sumie «r niczym 
)’a*l ' '0"*P'i*tzkodza,boprzecR2 

I* ) WE6wMrs|naSzarQkojestlok 

J , . podobrwdoWE6noPS2,jok|)edobnyjesl 
f . siodion zespohi KS Grwjntk I Grwjndro do 
obiektu Comp Nou «r Borcelonie. Ale... jesk 
tyiro zyayde sobie no (omoch noszei 
robryki kilku bordziej technianyth porod 
do sera korrtynuowmej no pierwszym 
, Plejoku.toproszfolbty-g^glosowbylo 
J duzo, ni(nieslo^nopaeszkodzie- 
^' ^ wygospodorulf mieixeinoto. 

I..,] Zdecydowolem sif rapisor, poniewoz 
' ' momproblem,OtozclKfkupicgrf NBA 
t / 2K3,olenigdzieniemogf jejdosloc- 



iihi 



• obdzwonilemwszystkiesklepy.ktoresif 
! reklomujq w PE i w zodnym z nkh nie mojq 
' lejpozycjLWdwochminawetpowiedzieli, 
ze NBA 2K3 w ogole sif nie ukozolo. Nie 
Moem ay to prowdo ay nie, ole imm 
nodziejf, ze robiq sobie jojo. Ale do aeoy, 

' ^ OidolemEifprosiLbomazemoszjakies 
/' dojido,byspombglmijokoszolotwi(lfgrf.,. 
' Emntudniebordzoproszfojokisodres, 

I lelefon, cokolwiek, Abo, zoznoaom, ze 
chodzi 0 oryginoL. [...f 

Jorek Zmudo, Mielec 



0 rodoki, iskro Bogmr! Wife nie 
jestwnoszymkrojuQiiokile,jok 
myskdem-coledwisklepyznajq 
sif no swym bchut NBA 2K3, niesWy, nie 
ukozolo sif jeszue m tynku europejskim. 

Moio tego, wszystkie znoki no niebie I ziemi 
wskozujq, ze wersp PAL Itj gry nigdy nie 
uswiodaymy, podobnie zreszig jok to byk) w 
przypodku ubiegloroanej edyqi, 'Spea' z SEGI 
opierojq sif no zhidnydi i Inoryonych 
zolozenioch, ze skoro wAnwyce, w kroju dki 
kwego koszykmko jest lynv ay dki nos 
Polokbrrpitkanozna, grosprzedojesiflolainie, 
to nie ZTKfdzie eiw tym bordziej nobyww no 
Storym Kontynerne i nie ophxo sif ponosk 
koszlow zwiqzQnyrh z lokokzocjg, A vnodziec 
rnusisz, ze w USA ogbl ern rozeszio sif nwnele 
porud 1 00 tys. kopii NBA 2K3, co jest 
wynSuem rnolo poenadzieckiepskim - 
beznodzi^ NBA UVE 2003 swiozio tom 
ponod milion nobywcciw. I nie chodzi tu o 
jokok obu gier, tylco 0 promorjf ■ EA SPORIS 
mo wyrobionq rnorkf, sprzedo zo oceonem 
kozdetTW i vKZfdzie nojwi^ego gniota, 
tynKzosem SEGA ze smio kanv^ rtkki^ 
to jokit kriech no soli (de kxlo wyrzucono 
Meszde z foboly Petero Mooro, prtzydonlo SEGA 
o( Arnerko; nwym szsiim zoslol Tolsu Koyomo, 
jest wifr i szonso no poprowf obecnigo stonu 
rzeezy}. JedyTiymwyjkietn. by zogrtkw 
rMjtepszego 1(osa‘ no suiecie, jest wife 
evwitudny iminrdk wersp omerykonsk^ 
czym wersjo tnSC pociqga z kolei konieeznok 
posiodonia przesNoionej konsolL Smulne, ole 



T„.] W oslotnim numerze optsywony byl no 
lomoch 'Kfcika,,,' specjolny patch do gry 
WINNING ELEVEN 6: RNAL EVOLUTION, Prowdf 
powiedzkiwszy, nie mogf do dzis w to uwierzyc 
czy tom foktyanie wszysiko jest oryginolne, z 
oktuolrtymi nozwomi i stolystykomi? Czegos tu 
nie rozumiem, bo skoro mogli odwolic tok 
wsponiolq robotf zopoleiicy, nie mojqcy nowet 
koddw zrodlowych gry, to aemu, do Ikho, 
KONAMI odwolo lokq kopuslf przy okozjl 
europejskich wersji?! Czy tom nie potroHq 
dolqayc oryginolnych strojdw druzynom 
klubowym? A leroz nojwozniejsze: gdse 
moznodosloclegopolcha? [..-f 

Joroos, e-mail 

KlopyMniebl 9 dzi..,oieblqdzk 
3P_*I jestaeaqludzkg,..flnicco 
VU. kidzkie nie jest mi obce. Hmm, 
blogoslawienj, kidrzy nie widzdl, o irwierzyli 
- tok, ten patch zmienki japonskie wydonie 
WE6: FE nil do poznonio, czyniqc z niij 
rwfivspoiwlszq konsolowi) pilkf noznq, z jokq 
mozno miec obecnie do czynienia. To nie 
«nna progromistdw KONAAU, o tym bordziej kh 
u m iojftrw k i, decydujq o broku otygmolnych 
strojdw czy druzyn w PAL-owych wersjoch gry. 
Decydujq 0 tym pieniqdze, kwrych szkodo 
szefostwu fkmy no wykupienie odpcModnkh 
keneji. Joko przykiod nMchoj posluzy 
clncnzby sprowo z holendarskim zMqzkiiin 
pilki noznej, ktdry zozyczyl sobie tok 
obsurdolnie wysduei sumy zo prowa d8 
uzywonio nozndr zowodrrikow grajqcych w 
reprezentocp, it nie uswiodczysz kh w 
wifkszoki wydonych ostotnio pdek {o brok 
jrduchkolvMk nazwisk w PES2, nowel 
poprzekrfconych, to obowo 0 wytoczenie 
spnrwysqdowej - SONY tniolo klopoly przy 
(tkozji T1F2002). Co do lokolaocp pokho, 
odresu, wyhoa, nie podom - jest nieohcjolny i 
wymogo nielegalnej kopii WE6: FL Pozo tp 
wpisonie edpowiednkh simr kluaowych w 
dowokwj HyszukiwDrce inlernelowej zojmuje 
pifcsdomd.. 



Ostfltni%iesiqc minqi w zoskakujqco szybkim temple, nowet nie udolo sif zgroc lerminu wygodnego dlo wszystkich I nie mom jok 
zoprezenlowot relacji z wrfuenio nagrdd, Colosc znojdziecie w obszernej fortnie w nostfpnym wydonlu "Kqciko...", Iqcznie z 
krdlkim podsumowaniem I komentorzem zwycifzcy, Tyle o lidze, przechodzf do sprowy nieto innej wogi: lurniej w PES2, Pytocie, 
dzwonkie, o jo no dzien dzjsiejszy nic jeszcze obiecoc nie mogf - potwierdzom tyiko, ze je^i sif odbfdzie, to w Opolu. Jego lermin 
umiejscowiam zwrotem stosowonym paez wydowedw gier; ogdinikowym ’Viosno", Zo miesiqc postorom sif jui nopisoc cos wifcej, 
mam szaerq nodziejf jechoc zlokalizowoc i obejrzec lokai. 



Witeako. Kolejny miesiqc I kolejno poreja bromeaek, Je^ udo sif Worn uchwyck jokies 
smieszne ujecie z Reploydw, to przysylojde. Nojlepsze zoslonie oczywisde nogrodzo- 
ne.Q [houwoj 



wrzucenie goly no pole karne, podanie gidwkq C Lopeza do niezowodne* 
go "Batigolo", ktdry pifknym wolejem zdobywa golo. Bromko outorstwa 



Przyglqdojqcsif 
hokejom 
utrzymonymw 
klimotoch "z 
ptzymnjzeniem 
oka", nie mogf nie 
poleckstricie 

arcode'owejgryzomowionego gatunku-NHLHITZ 20-03 
10 idef prosiszq od intelektu Ptaymono, skupiojqc sif no 
jednej podstawowej zosodzie: broku zosod. Kostruane 
zogronio, brulalne foule, afste pojedynki no pifki, 
nebywoie 
szybkoi 
dynamkzno 
fozgrywka- 
cito 

nojwozniej- 
sze jej cechy. 

Podobniejok 

sptzed roku, bowic sif wypoda wlen tytul gtmmie podaos 
zobowyze Bnjomym, wtiybk dki pojedynaego ^ 
szybkosifnudzi,Ztqrdznkq,zetymfozempostorflnosif 



szorponki w pojedyrdcf , Grofianie zdecydo 



kowDcFojnymidlookae{ektomi- 
plonqcy krqzek, twetHsle luny po zogranioch 
specjoinych Hd. Nieslely kulejq tekstuty, o i onimoejo 
wtrochfdozyaenio,WersjanaPS2rHe 
obs^uje Muki-Topa, fnoskocwifc moie tytkodwdeh 
Groay, co jok dlo mnie jest skondolem w lego typu 
pozyep. GoCus i Xbox obshigujq cztery pody, 

Ocenn: 7. 



Mecz Franqo-Argentyno. Po strzole znwodniko froncuskiego pNka odbTio 
sif od slupka. Rrdn sif mole zomieszanie no polu kornym, Podbiegajqcy do 
pilki Zidon przewraco sif no prdbujqcym zlapnc pilkf bromkorzu, a obroiko 
orgentynski prdbujqc wybic pilkf, z cotej sNy trofia swojego bramkorzo w 
glowf. Pitka oczywisde po odbidu wpodo do bromki. Jezeli jui mowo o 
wpodoniu, to nogrodo w postoct podo wpodnie w rfce Gnegorzo Grudziq- 
dzn z Rybniko. * 



KONKURS 

NA NAJtADNIEJSZA BRAMKf 
W ISS PRO EVO. 1&2 i PES 















Lmtf ° 



Turnieje, turnieje i jeszcze raz turnieje. Jeden sif kohczy, drug! zaczyna. Jeili poziom w COLINie bfdzie podobny do 
tego w GTS, to mozemy sif spodziewac nie lada emocji. Mam nadziejf , ze zainteresowani ju2 ostro trenujq i walka b^zie 
przednia. Pamiftajcie, ze nagrod^ - tak jak wGTS - jest kierownica. Przypuszczam, ie nie nagroda mobilizuje Was do walki, 
tylko presti2, uznanie i respekt, ktdre to mozna sobie wyrobid, a ktbre wyrobili sobie juz niektdrzy podczas koncz^cego 
si$ turnieju w GTS. Przeczytajcie uwa^nie reguty i grzejcie konsole, bo juz niedtugo jedziemy. 

Ponadto w "K^ciku..." - nowa porcja wynikbw do nasrych tytutow i kolejne kosmiczne pytanko do Telextreme, 
dodatkowo ze smutkiem oznajmiam. \i z powodu braku nowych czasbw postanowitem zawiesid V-RALLY 3 - wyniki od 
dtuzszego okresu czasu zabieraty miejsce innym pozycjom. Moze kiedys kto^ przypomni sobie otej gierce, a ja postaram 
si^ jq CO jakis czas odswie^yc i wrzucic tabeikf . No to czesc, do "za miesi^c". 



REKORDY DO “GRAN TURISMO 3" 
MAZDA DEMIO GL-X 



5. Grond Vallty SpM^ay 2, 

6. Loguna Seco ■ .... ' 

7. Rome Ck<uit 

8. Deep Forest 



10. >eottle Circuit 

11. Test Course 

12. Aprkot Kill 



1 6! Sp^Sto^S Wet !!! i! 

Trosy osMtowe odwocone: 

1. MM-fMd II 

2. Trial Mountain II .. 



,39,674- 

,17,790... 

,28,218... 

.48,510... 

00,233- 

,27,539... 

31.177.. . 
.18,006 ... 
28,757 _. 

38.154 .. . 

17.672 .. . 
25,S4< 
,06,172 
.42,731 
,42,674- 
,36,483... 



KrtysiloiSdjlioie Siczylno 
Kriyszlol Smo ze Szciylm 
Krzysztof SojKo ze Szaytno 
.. AdomHoskizeSwiptoclilowk 
Krzysztof SMa ze Szaytno 
Knysztof Sojka ze Szaytno 
.. Adorn HaskizeSwIylocMowk 
Krzysztof S^o ze Szaytnc 
Krzysztof Smo ze Szaytno 
Krzysztof Smo ze Szczytno 
Knysztof S^o ze Szaytno 
.... Krzysztof S^koze Szaytno 
Krzysztof SojKo ze Szczytno 
.. Adorn Hoski ze Swiy tockf owk 



3. Tokyo R 246 II — 1,47,872 _. 

4. GnM VoHey ^eedwoy II ^00,939 ... 

5. Rook Clrcuhll 1,32,025- 

6. Deep forest II — - 1,19,069 ... 

7. Sp^ Stage R5 II - 1,27,512- 

8. Seattle Oteuil II 1,39,768 ... 

9. Aprkot Hn II 1,26,365 ... 

10. Special StogeRII II 2,05,094... 

11. Spedol Stooe RS Wet II — 1,32,545 ... 

12. Complex String II — 4,45,650... 

Trosy szirtrowe: 



Krzysztof SMo ze Szaytno 

Krzysztof Sojko ze Szaytno 

... Adorn Hoski ze SwiftocMowk 
... Adorn Hoski ze Swiftocbfowk 

— Krzysztof S6p(D ze Szczytno 
... Adorn Hoski ze Swiftochtowk 
... Adorn Hoski ze SwIytocMewk 
._ Adam Hoski ze Swiylochfomc 
... Adorn Hoski ze $wiytechfewic 
._ Adorn Hoski ze$wiylocMowic 

Adorn Hoski zeSwi^ocMowk 

— Krzysztof Sojko ze Szaytno 





],16,045- 


Adorn Hoski i 


eSwiptochlowk 










4.TokitlMazo — 


1,59,772 


Adam Hoski z 


e SwIptocMowlc 



Trosy szirtrowe odwrdcone: 




Adorn Hoski ze Swiptochfewk 

Adorn Hoski ze Swiplodifowk 

— ... Adorn Hoski zejwi^ocMowk 
.— Adorn Hoski ze Swiplochlowk 






3. Tolirli Greuit II 


1,34,459.— 


0-400: 




2. 


13,897 


...^rcln Zoj^ z Sosnowco 


0-1000: 






2. 


24,475 


Siymon Kusnipn z (Nesni^ 


Prpdkesc 












3. _ 


278,3 


— .... 5zymoii Kusnierz z (Hesnlcy 



DOMOWY TURNIEJ GRAN TURISMO 3 
PdLFINAtY 



Poziom icjgrywek osiggiHif szczyl. To, co sly dziolo 
podtzos potfimHow, przeszto nowet moje oczekiwo- 
nio. Ludiie, to, to siy dziolo no turniejoch podaos EP 
w Tlromidzie-, to bulko z moslein » porwnoniu do 
wolki n-domovrej rywtzoqr w 61 Ale po kolei... lok 
pomiplntie, mioly bye atery konkuiencje i ten m 
somodiAd no nie twzystkie. Joko ie mojo i innydi 
mHok do GTzoczylo dp od zogmnio wpierwsq czpk 
lej gieHti, wybieroNC oulo, przenioslen! sip do korzeni 
GT i priygolowolefli uaestnikom sonwchody, kt«o 
mkdyznoaocy odriol w fonomenie tej gry f??? - 
ko(.), 0 nipt legendorne GTO Twin Turbo I tiksona 
Skyline, oaywiki.-ict,nowszycb«rsiotlLCoztego 
wyniklo - polecom przoayhX ponizej; 

PARA1 

AUTO - Nitson Skyine GT-R Vnpec II IR34,J| 

1. ffifah suchy - Complox String 

2. suter - Smokey Mountain 

3. osfoH mokry - Special Stoge RS Wet 

4. Priyspieszenie 0 • 1000 metiow 

Wygiol: 

Artur Celts 

1) 3,49,786 

2) 1,01,604 

3) 1,13,578 

4) 0,16,627 
Sumo: 6,21,595 

Przegrol: 

MicholPIptosKwski 
11 3,49,832 
21 1,01,541 
3) 1,13,593 
41 0,16,650 
Sumo: 6,21,616 

FENOMENAlNIElil 

ludzie, to wolko to mktrzostvra twiota. Czomy kori 
lurnieju - Mkhol - priegrywg po sumie ezosow zol^ 
dwie 0 0,021 sekundy. KUMACIE? Zoledwio o 0,021 
sekuody!!! Toz to minimolna roinico no tym pruvrie 



'szikioipolininulowyin aosio'. Midiol, tylko sip nil 
mfi, btodo, jestes wielki, toko loznira • ilo me z byle 
kim, tylko z somym Arturem - fwiuduy o twojej 
kksie. Mom nodziejp, ze ite dostolos zowofu i pawd- 
ezyn 0 3. miijsn. Grotuhijp Worn, ponowie, to wlo- 
fnie dzipki lokrm ludziom jok Wy GRAN TIRISMO 
nodal zyje j zyC bpdzie. Geniolnie!l! 

PARA 2 

AUTO -Mitsuinhi 3000 GTVR'4 Turbo 

1 . Qsloll suchy • Complex String 

2. szuter • Smokey Mountoin 

3. osfoit mokry • Special Stoge RS Wet 

4. Przys|Mszenie 0 - 1000 metrow 

Wygrol: 

Aikfldiusz Smoter 

1) 3,57,819 

2) 1,03,669 

3) l,18,1S6 

4) 0,16,651 
Sunxi: 6,36,295 

Przegrol: 

Gtzegon 81oszayk 

1] 4,01,616 

2) 1,03,775 
31 U8.2S3 
41 0,16,712 
Sumo: 6,40,356 

Gaegoa potyko sip no Complex Siring I juz nie ira 
szons M dogonierite Arko, kt6ry joko doiwiodaony 
Groa nie do^ wydrzecsobie iwyripstwo, 'delikolnie' 
w pozostofyth konkuiencjodi powipkszoigc nod nim 
przewogf, dochodzgc do 4,061 sekundy no sumie 
CZOs6w. Crotuk)^ <h Arko zo dojscie do linolu, gra- 
luloqe (flo Gnogorzo zo wsponiolg wdkp podaos 
colego turnieju. Jek pomiptom, Arek zowze chckil 
spotkolsip z Arturem 'som no urn', mjlepiej w finole 
• czy jege przewidywnnie i obBaonie zordwno tektyk 
i strategn pozwoli mu pokonol ebecnege misttze i 
zosiqic ne Iron w GTS? Zeboezymy juz zo miesige. 



wipe jediiemylll 

eguiy nie vleg^g imnoie - obewlgzujg te, 
I6re lostoly zoproponowane kilko minipey 
emu. Ikzbo chpinydi znnknplo mi sip przy 
32. osobie (momy 1 6 grup: 1 2 gr<^ po 8 
sob i 4 grupy po 9 os6b; roistawieni 
podaos zapisdw). Wydiodzq mistn 1 
wkeoustri grupy. Joko io pay zopisoch 
ozdemv podolem jui gropp, w kt6^ sip 
naidM|e, oolezy zopomiplac sw6j terndo 
ozgrywok, kt6ry podojp obok. JosK komus 
e posuje dooy dzM I poro, nie mo preblenu, 
reszp zodzwoolc i uzgodm'my iimy termin, 
I6ry bpdzie posowolnom obu. Rywofizocja 
idiie trwola pottoro godzinki, o jedziecie no 
aecli 05‘ocb Iritmo rdznyml w6zkomi. 
umo ciosdw wyloni zwydpzcp (tok jok 
obeoiie w turnieju 6T3). 



colin mcrae rally 

TURNIEJ DOMOWY ^ 



•grupy 1. - 4.|udp 3 mor 

16.00 do 21.00 
• grupy 5. • 8. jodg 4 mor 

16.00 do 21.00 
-grupy 9. -12. jodg 5 me 

16.00 do 21.00 
-grupy 13. - 16. jodq 6 m 

16.00 do 21.00 



Prosip pofliiptac e nogrywoniu wsiyslUogo 
no kosetp widen, wipe dzwonqc do mnie 
lepiej waesniej sip do tego paygolowoc, by 
polem nie trade zbpdncgo aosu no 
podlquenie P$2 do mogoelowidu.* 
Pnyponmn lot ie udokumentewonie 
(oogrono koseto) powimio bye do imrie 
wysione w dqgu dw6di dni od wystppu 
(Ray sip data no stemplu pealowym). W 
rozie ni^snoiel proszp dzwonie i pyloc. 

Nieeh wygro nejicpszy, kisfownica 
Logilfeho aeko!!! r 



FINAL I WALKA 
0 3. MIEJSCE 



0 TRZECIE M1L1SCE: 

MICHALPI^ASZEWSKI • GRZEGORZ BIASZCZYK 

REGtflY: 

Udokumpntowonie wraz zdotq wysylki (2 dni od 
wystppul nie ulegu cnionie. Co do rywolizocji, 
wymysliiim vnlkpstrategiezng (zanwno w fino- 
le, jok i woke o lizecie miejsce le some reguly). 
Koldy zewodnik wybiene suUe jednq tresp os- 
fabewq Isuchq tub mokrq) i jeden somoclibd, 
ktAry mozne zokupK. RywaTizDcjo odbqdzie sipw 
noslppujqcysposobfnp.): 

- zuwodnik T wybrol tresp T i somodiod 'o', 
• zewodnik T wybrol tresp T i somotfiAd "b". 
Obq jodg no trosieT somechodem V, eraz no 
trosie V samochodem ‘o'. Dodotkowo dorfiodzt 
troso szvttowg, klorg jo wybierom wraz z sonw- 
chodem do niej (podoni typy sg znone tylko 
mnie, o sami zowodnicy dowiedzg sip o tych 
keunbinecjoch dopiero podczas jozdy). Jozdo 
odbywoc sip bpdrie przez Irzy godzinki od do- 
dzwonienia sip do mnie. 

Tym somym momy trzy konkureneje, o sumo 
wynikow z meb wyloni nom instna i zdobywep 
trzedego miejsco. 

Joko ze zowodnicy juz podok mi swoje typy pod- 
czs noszyeh woeiniejszycli rozmdw przez lele- 
Fon, powyzszy plan podofem die vriodemosci 
pozostolytliCzylelnikew. 

Czym kierowok sip zawodnky wybietoige dong 
Irnsp czy somochod ■ wiedzg tylko oni. 

Jo, przyznojp, mWbym wielki dylemot, czy doc 
przecrwnikowi nojgorszg i zarozem mocno prze- 
sip rezfuzyl, 

zriwwiuEzipp Mpdy i zmniejszy r6znicp mipdzy 
nonti, nie przeczqc bye moze ng j^o korzysC Co 

1 jak zostole wybrone, pneczytDdi zo mierige, 
powinno bye bordzo oekowe. 



lej lury bpdzie kozdy 
udekioskow, 

azde26lutegg2W 

■■ ■ ■ hehehe). Tok jok po- 

pozwolWgmtowybral 
n inmie termin, podru- 
gle - pozwoli ml to zomieidc wyniki w kolejiiym 
PE. Proszp, by grupo finolistow, tok jok 
M, popneezyloniu lego ortykufu skon- 
sip ze mng w ceki petwierdzenio go- 



JUZZAMIESIACPOZNAMY 



NIECHMOC (wKM)BEDZIEZWAMI!!! 











colin mcrae rally 



1) 2,55,16 Morek Honisz i Mierosiowg 

2) 2,27,92 Marek Hooiu 2 Mierosiovra 

3) 2,41,26 Morek Kocw 2 Mieros 2 awi 

4) 2,36,l2Etnilion LawckI z Cerkwky 

5) 2,50,63 Eimlion Lewkki z Cerkwicy 
61 3,14,60 Marek Honisz z Mwoszowo 
7)l,l3,40EmilionLewcki2Cerlc«itv 

1| 1,57,92 Rofol Usowski 2 Woroowy 
21 2,29,36 Rofoi Lis(wski 2 Wonzowy 
31 2,42,92 EmSonUwkki 2 Carkwicy 
4| 2,36,88 Morek Honisz z Mieroszinn 

5) 3,01,16 Morek Honisz z Mieroszowo 

6) 2,22,52 Morek Koniu z Mieroszowo 

7) 1 ,1 5,88 Bnilion lawicki 2 Cerkwicy 



I } 2,59,00 Rdol lisowdii z Woiszowy 

2) 2,50,64 Morek Honisz z Mieroszowa 

3) 2,48,64 Rofoi Usowski z Worszowy 

4) 3,23,56 Rofoi Usowski z Worszowy 

5) 2,46,72 Roloi Usowski z Worszowy 

6) 2,41,80 Monk Honisz z Mieroszowa 

7) 1 ,09,32 Morek Honisz z Mieroszowo 

SWEDEN 

112,19,11 EmilionlawckizCarkwicy 
21 2,10,23 EmXon lawicki z Carkwky 
31 1,54,69 ErnSon Lewcki z Cerfcwky 
4| 2,1 4,40 EmSion Lawicki z Carkwky 

5) 2,43,84 Em8ion Lawicki z Cerlnacy 

6) 2,35,1 6 EmRion Lawidii z Cerkwicv 

7) 1,14,96 Einfllon Lawicki z Cerkncy 



Sunrise Volley Dowrtlown 


0,45,041 


XordionBqkzOpoio 


Sunrise Volley brings 


..-.,.1,08,244 


XordkinBgkzOpoki 


8ig Surf Gro«e 


1,06,990 


KordHtnBokzOpoki 


Big Surf Shores 


1,41,100 


Rofol MorzeczChrzarwwa 


Crystol Summit Peak 


0,46,223 


RololMorzeczChtzonowo 


Crystal Summit Loke 


2,10,012 


Kordkm BqkzOpolo 


Oceon Sprint 


.. .. 1,47,516 






1,49,002 .... 




Fraawcioasli...i:i'IZ 

Airpor1Ierminol3{R| 

AirpomerminolU2{Rl 


208,449 

0,34,067 

1.25.650 


Rofol MoizeczChrzonowo 

— 


Intatstote Loop {R1 

SSliiterchongefRi 


1,01,666 

..... 2,16,467 


Kordkm B^k^z'^ 


PolmBoyHefllrtsfRl 

PolmBoyMorinofRl 


..... 1,07,009 

1,27,996 


Kordkm BqkzOpolo 

Kerdion BqkzOpola 


Sunrise Volley Downtown fR) ... 


0,44,533 


Kordkm BqkzOpoki 


Sunrise Volay Springs {R1 

Big Surf Grove (R) 


1,09,300 

1,07,616 


RololMarzeczChrzanowq 

Rofol MorzeczChrzonowo 


Surf Shores (R1 

(lyjtol Summit Peek fill 


1,40,049 

...,0,44,816 


RrrfotMorzoczChrzonowa 

Rofol MorzoczChrzonowa 


Ciyslal Summit Loke (Rl 

Ocaoti Sprint {Rl 


..... 205,112 

1.46,079 


- Kordkm BqkzOpok) 

Kordkm BqkzOpolo 




..... 1,44,423 


Kordkm BqkzOpok) 


Haonhreo^aisfRl 


2,15,100 


Rofol MorzeczOirzonowo 


11. 


.... 34,588,354 


Snrtlomi^PrduchzKudowy 


21- 

Jl 


.... 69,725,288 

.... 77,955,614 


Bortlomi^PoiuchzKudowy 

BortlomiriPoluchzKudovry 



6) 


85,457,968 ... 


.:.:::::7c;;;;«7wi;Tiq;;^ 


7) 


34,999,800 ... 


UrturSowkkizLegiorawc 


8).. 


15,654,278... 


BortlcmieiPflluchzKudowy 


10) 


75,181,000 ... 

____ 17,473,304 ... 


UonGoleziowsklzOpolo 

tUon Golqziowski z Opolo 


11) 


23,541,322.. 




12) 


57,322,227 ... 


BortlcnniaiPoluthzKiirio^ 


13) -,.... 


52,359, 9M ... 




14) 


20,593,258 ... 


Borilomiej Poluch z Kudowy 


15) 


».l«9 859.. 


Bonloffliai Pnlurl) ; ttmiowu 





EO 










► W tym miesigcu 
"Kgdk..." nieco odmienny 
od pozostatych, tzn. z 
przerw^ w nadawaniu stuffu 
z dziesi^tega FINALa, lecz 
za to z pierwszym od 



KONKURSY 



DODATKOWE ZAKONCZENIE 



NEWS 



Wrtam no ra? koleinu 



slar@psxexlreme.pl g* *i*i 

ac!M 



artykutem (mimo wszystiso o I 
"dziesi^tce":) oraz pierwsza 

porcjq materialow dotyczqcych KINGDOM HEARTS (jakoze opisu nie b§dzie). Tutaj uWon w strong goKi z fotum, ktdrzy wypomnieli mi monotoni^, jaka wkradta si$ do 
lego dziatu - wszak nie samym FFX eRPeGowiec zy\e, dlatego postaram si§ cz^^ej zapodawac jakies "ambftne' artykuty. W kohcu rowniez zaktualizowalem podstron^ 
“Kacika...’ na naszej redakcyjnej stronie. chod do jej wtasciwego wygiqdu i zawartosci jeszcze sporo brakuje (ale ptace trwajq:).Aha • zapowiadana miesigc temu 
zwyci^zka praca konkursowa ukazala sl^ na tamach najnowszego Poradnika, tarn wi^ jej szLtkajcie. [star] 



[ NAGRODY I 

MemorkI w tym miesiqcu otnymujg: Joroslow Kubik z Zawiercki, Krzysztol 
Sobieralski z Kowej Soli, Moteusz Bortoszek z Lublina, Bortek Slempel z Wol- 
bromio oraz Joonno Koczmorek ze Swlebodzk. 



Mom dobm vwxknnH dlo rnilo^ow 
oldschoolowych pozyql - wydone 
niedowno w Joponii remoke'i 
pierwsz^ I drugiejczeki FINAL 
FANTASY (no PSX) ukozg sip rdwnlez 
w Europie. Sklodonko lo bpdzie nosito 
tytuf F ORIGINS, zoi some gierki bgdq oczywikie odpowiedrrio "doposione' 
gnrfkznie (co mozno zouwozyc no lolqczonym screenie), wyposozone w 
demko FMV oraz kiSro nowych (w porownoniu do oryginolow) rozvriqzon. W 
skiepod) ukoze sfprawdopodobnie w polowe morco. 






No poc^u giy musimydokonoc 
(k«(xhwybor6w, ktdre bgdq rniofy 
znoaqcywplywnorozwoi 
noszego boiwtwo. Pierwszy z nkh 
wyrnuszD obronie wiodqcego cr 
(Sword, Shield lub Staff) kosztem 



poswipcenio mocy mnego, <o mo 
wplywnodwaspekty; 
l.lktaqricoweikoncowepmotnetiypaslod-tutajwazni^sglepierwsze, / 
jokozekoixoweilokrnozeniypodnoskzapomocg'updM/'produkowatiychw v 
Synthesis Shopioz do 1 00), przy czym wybor Staff joko orgzo Modgcego doje nom 
moksymdnie 2 punkty MP wigcej, nz w przypotftu pozosmlych broni (o lego 
porometru nie mozno 'nob^], 0 Shield doje nom do 8 sktlow no przednvoty. 

2. Kolejnox uzyskiwonio roznorokich zdolnoki - jest ono coHuem hino dlo kozd^ 
z wybronych broni, sti^ worto przesiedzk odpowiedniq listp(ktdrgzoniiesza$ 
ponizej), aby dzipki temu ruszyc poatdanq drogg. ZdokwLd vzyskuje sig zozwyczoj 
ra 3 poziomy dowiodaenia . 

Dragiego wyboru dokonujemy juz no Destiny Island, gdzie poprzez udzielenie 
odpowiedzi no pytonio Tidusa, Wokki i Selphie detsminujemy szybko^razwoju 
noszego bchotem: 

1 . Down ■ gdy ukozol sig toki komunikot oznocza to, zo Soro szybdej uzysko 40 
poziom do^vnodaern, lea powyzej niego rozwf|oc sig bgdzie wolni^. 

2. Dusk - lo oznoao sytuocjg odwrotng, ayk szybsze zdobywnie pozionnw po 
przekroaeniu 40. 

3. Midday - rozvvdj bgdzie wypovodkowony wstosunira do dwoch poprzednkh. 



Wyszczegdnig teroz umieigtnoki i oloki, jokkii moze sig nouoyc Soro w trakde 
gry, wroz z kosztem kh ekwipowmio i szybkokiq uzyskiwonio w zoleznoki od 
wyboru dokononego no poczgiku gry; 

1 . Zdohwsd bojowe: 

- Dodge Roll 0 AP) - umozliwio (ptzez nocisnigde Invodrotu') undmigcie otoku 
poprzez odioaenie sig. Zdolnox Iq uzyskujemy po pokononiu Guard Armor w 
TrcrrerseTown. 

• Vorlex ( 1 AP) • zmieim otok T w silny dos obrotowy podoos dobiegonio do 
pneciwniko. NojszybdejottTymujeniy |q Aa Swwd (Iv. 1 2), 
txgwoltHejdloSlnfflSZ). 

- Aerial Sweep (2 AP) - zmietra otok T w sibiy otok 
obrolowy gdy przeciwixk zn^duje sig nod Sorg. Nogsozniej 
Shield (60), reszH 27-30. 

- Counlerotlork (2 AP) - umozliwia (priez nocisnigcie T) 
notychmiostowy otok no przedwn&o po zoblokowaniu lub 
odbiciu jego dosu. Podomy 18-24. 

- Guord (2 AP) - umo^rwio (przez nodsnigde Icwodrolu'} 
zoblokowanie otoku przeciwniko. Nqwoesniej Shi^ (9), 
nai»zniej Sword (36). 

- Blitz (3 tf) - zomienio ostolni otok z combosa w silny dos 
z wyskoku. NojwQesi^' Sword (1 5), nojpdzniej Staff (63). 

2. Tedin&i speqolne: 

- Sonk Bkide (3 AP) ■ otok z dobiegu (komendo Sonk), ktory 
rnozru rozbudowocdo cornboso (kornendo Rove) zakonczonego 
silnym dgdem (komerala Blost). Atok ten zuzywo 2MR o 
zdobywomy go po roznxme z Ooudem po zwydgstwie nod 
Cetbetusem wOlympus Cofeeum. 

■ Strike Raid (3 AP) - kilkukrotny rzut Keyblodem w 
przeuwruko (komendy Strike, Raid i Judgement). Atok ten 
zuzywo 2 MF| 0 uzyskuiemy go po vkotkzeniu Pegosus Cup 
wOlympus Cofeeum. 

- Ars Arcanum (4 AP) - dwie serie oltdiow (komendy 
Arctmum i Bosh) zokoixzone super-combosem 
(Finish). Atok ten zuzywo 3 MP o vzyskujemy 
go po pokononiu Kopitono Hooka w Neverlond. 

- Xognorok (4 AP) - setki olokdw no krtajocego 
prz«iwtd(a(Rogrurck)zakot)aonaostrzolem 
z Ke^tlode (Impoct). Atok ten zuzywo 3 MP, o 



uzyski^emy go po pokononiu Riku 
w Hollow Bastion (po razdtugi). 

- Trinitv Utmt (5 AP) - serio olokow 
zokoiiaona eksplodg rozqcg 
wszystkich rywoli. Aide ten zuzyvra 
colq energig mogkznq wszystkkh 
postod (fl wymogo CO najmmej 3 
MP), 0 jego silo zolezy od iloscMP 
przy odpoknw. Uzyskujemy go po 
ukoiiaeniu Nodes Cup wOlympus Coliseum. 

3. Zdolnoki wspomogajgce: 

- Combo Plus (1 AP) - rozszetzo combo no noziemnego przedwniko o 1 otok. 
Mozemy zdobyc 4 sztuki tej ziUnoki, lujwaesniej zos dlo Sword (poziomy 9, 72, 
84 i 96), najpozniei dlo Staff (poziomy 66, 78, 84 i 96). 

- Ak Combo Plus (1 AP) ■ rozszetzo combo w powieirzu 0 1 otok. Zdobywomy dwie 
sztuki lego skiPa, zos nojwaesniej dlo Sword (poziomy 27 i 75). 

- Berserk (1 AP) • zwigkszo silg otoku przy HP no podomie Critkoi. Nojwaemiej 
Sword (21 ), nojpozniej Shield (48) 

• Scon 1 1 AP) • pokozuje Pose HP przeuwnika po nomierzeniu. Poziomy 9 - 1 S. 

- Cheer ( I AP) - zwigkszo QOS dziolonia Surrvnnnw. Aby otrzymoctg zdolnox, Soro 
musi uzyskoc odpowiednie wyniki w mmi-gierkach wStumPowym lesie (The 
Hundred Aae Wood), Donald olrzymuje jq po pokonortiu Molehcenta (ludzka 
hnno) w HoPow Boslnn, zos Gooiy po rozwalenkj Porosite Cage wMonstro (za 
pieiwszymrazem}. 

- Second Chance (2 AP) - pozwoki no prze^cie (no 1 HP), gdy posioc olrzymuje 
Jnwrtelne obrazenio (i jej HP nie wynosi 1 ). Nojwae^j dlo Shield (1 8), reszia 
48-51. 

- Jockpot (2 AP) - sprowio ze przedwnky zoslowojg wigeej kulek HP i MP. 
Nojsz^'ej dloShi^(24). 

-Treosure Mognet (2 AP) - powoduje przydggonie kulek energii z wigkszych 
ocHeglosci. Dwie sztdci, nr^zybdd Sloff (1 2 i 30), nojwolniei Sword (33 i 60). 

- MP Rage (2 AP) - powoduje odnowkmie MP przy otrzymywoniu obrozen. 2 sztuki 
tej zdolnoki, nojpozniej dia Sword (57 i 66], nojwczesniej dlo Staff (33 i SI ). 

- MP Haste (3 AP) ■ zwigkszo szybkok odrnwnniaMP podezos zodovnmio {brazen. 
NajwaesTHej Sloff (1 S), no|p6zniej Shield (63). 

- Critkoi Plus (3 AP) - zwigkszo szonsg no zodonie krytycznych obro^. 3 sztuki, 

iKgszybcie|dloStoff(2l i90). 

- Ludey Strike (3 AP] • sprowio ze przedwnky agkiej zostowioig rzodkie 
przedrnoty. Nojszybdej dkt Stuff ( 1 5), nojwolniej dki Svwd (69). 

4. Zdolnoid lo^styane: 

- High Jump - pozwolo no wykonyvwnie wyzszyeh i dalszych skokow. 
Zdokiok Ig znajduiemy w skrzyni no stolku Geppetto w Monstro's 
Mouth (po pokonorau pierwszego Porodte Coge). 

- Mermaid lOck • umozliwn szybsze plywonie (po nodmigdu Troika’). 
Zdolnok tq uzyskujemy po pierwszym zwydgstwe nod Ursulq w Atkintyce. 

- Glide • pozwok) rn wofawjsze spridonie i szybovnniew powietTzu (przez 
nodsnigde TroHco’}. Zdokwk Iq dostojemy od Piotrusia Pono po 

zoninigeiu w Neverlond. 

\ -Superglide-pozwdanQszybkiepfeowaiiewdallprzez 
^ nodsugde'Kwodrotu’). Zdolnoklq uzyskujemy po pokononiu 
Cheirxdngo w The End of the World. 



t^ECjemc^wpo^^ wnruidrow; 

adeueniu wszystkich zoginkinych 99 
Doknolynczykdw 

-prz^ Nodes Cup no (H^usColTiseum 
• zomknigdu Keyholes w kozdym ze swiotow 
(jesttylkosigda) 

Po ukoxzeniu gry no poziomie Expert nie 
oirzymujemy nowego ’endingu', lec zo 
tomozeniyzoIxKzytkonGweslalystyki 
orazkilkoortmzgry. 



Hd - konkurs w aosie przej^ VAGRANT STORY zooyna przypominoc wykigi 
bobslejow, gdyz nowy wynik jest zoledwie o minulg lepszy od slorego. Ponodto 
noreszde klos (wdodotku ddewoyno!) nodeslol swoj wynik wmeczu blitzbaUo. 



Oby tek dolej, o na[r)owsze wynUri ponizej, 

VAGRANT STORY - CZAS PRZEJSCIA 

Jorostaw "Yaro" Kubik z Zowierdo 0127 

FINAL FANTASY 9 - CHOCOBO HOT& COLD 
Chocobo Forest 

Krzysztof Sob'reralski z Nowej Soli 494 pkt. 

Chocobo Logoon 

Pawel Rubaj z Gryfowo SIqskiego 496 pkt. 

Chocobo Air Garden 

Krzysztol Sobieralski z Nowej Soli 1376 pkt. 

FINAL FANTASY 10 - WYNIK MECZU BLI7ZBALL 

Joonno Koezmarek ze Swiebodzic 10:0 



PANTEON GWIAZD 



W lym mwsiQcu dwoch zowodnSiow dostoto sig do ogtorki mi- 
sirzow; mom nods^, ie w Vortev dosloog jokieS wpisy i imveh 
Mxl-gonowydi pozyqi niz FR, 



Klo:Mrit«usr Bartosiek 
Gra: FINAL FANTASY 9 

Oslggnigde: nopokowonie wszystkkh postod do 99 potiomv doswiodcienM 

Klo: Bortok Slempel z Wotbromio 
Gro: FINAL FANTASY 10 

Osiqgnigde: wyrwkzeiue wszystklrh zowodnikdw w drviyide Blltzbolla 
do 99 pozionw doswiadrzemo 

RPG EXTREME 

ltnpoczqlAhkxwiic|(LbdfowzBrfymT(Bdki»-.' i l| | i L^^ 

noseixh, o tnionowkie lokn, ze zwydgzcq poprzedniego RPj) Extreme zostof Moriej 
Sowierszenko t Pborzowk. Jok jut jestesmy w rym lemode, to Mtio zrobk motv 
suplement do papnedniej lisry bohrtterdw Szekspiro. gdyz zwloszan SQUARE agslo 
zopoTyuato so6ie kb imiono 

- VAGRANT STORY - GuBdenstern miof no imig Romeo ■ wlodomo po klm:) 

- FINAL FANTASY 9 ■ Beotryks [w gne Beatrix) i "Wiele hotasu o nk’ 

- FINAL FANTASY 8 - Angelo (imig pso Rinoy) z 'Komedio omytek" oraz 
"Miarko za mlarkg” 

• FINAL FANTASY TAGICS - Angus z ’Makbefa'' 

rglaiiitiw<innm>a:(n’4inrvpo(«<t. 

PODAI IMIE ORAZ W1EK NAJSTARSZEGO Z BOlUTEROW |z drviyny) W SERII FINAL 
FANTASY (nie Bog sg postarie, klorych wteku okreSik nie moinal 
Nn odpowiedzi medem tub no kortkrxh pootowydi aekom do koiko lutego. 

A zwyrigzrq zostoje . Moriej Sowietszenko z nsotrowK Kole|ne pylonie zo miesiqc 






mm 














Kozdy mi mki} swojQ M mniej lub bardziei s 
.itokjejlrtwniezwtympfiypodku.Tymiednok,^ . 
V«klpozoslrfych,iestichwy»kirdizm,wynikoiwni^^ 

#aMnia, lea rtwniei z oprocowonio idi chofakterw - z lege wzgi|du 
Bmjq «e porwmonio z fF8. Kajepszym przykiodem |osl Un - pozbowny 
kemplebow (nie SaQC zloxi no ojeo) nostolotek rzucony na obce »bie wody, 
dki ktorego pojpcie bycio herosem oznoaa strzelanie goli podoos meadw. Taki 
bohoter z przyjndku, w sumie nieskofflplikowano postoc, kldra jednok wnosi do 
pry wtprej nii fuz'm Zklone’w. P w fcli solnie - fiduso nojlatwiei przyrownoc 
n»zrnw(a^iedoboyera-dziMMr^t^^^ 
usposobienem i lok $anw przezfNflk MW z odkrytw^ 

Rdini kh jednok to, ze histone TM« peawT <^«>niego poaqtku i wroz z 



lychbolwterdw- 



Juz paeszio rok uptynpl od onwykonskiej premiery dziesigtego ’Fojnolo’, a 
przealopolodpqawwfriosietelgrywEuropie, najwyzszy wipe aos no mole 
pwdwnonie tej bqdz co bqdz przelomowel apki sen1 z |e| PSX'owymi 
popnednikomi. 



^-film pod tytulem FINAL FANTASY X? No c6z - nie do sip nie zouwozyeisde 
flmwego sposobu przedslowienia hdxjly, zwhiszao w momenlodi, w kidrych 
soidd wLoaojq sip dosiowrue to porp krokdw, a i iiniowosc rozgiywki sklonio 
ku tokiemu okre^niu lej gry. Czy jednok jest to wodq? Joko gotunkowego 
RPG - dio wielu tok z powodu ogronkzerM swobody Grooo i przedkiodonio 
fobuiy nod okcjp; joko jRPG ■ juz mniet bo w eRPeGoch z KKW zowsze 
nojbordziei Kayla sip (obulo; joko gry z serK FF juz najmniej, zwloszaa it 
finowe Qspirotje SQUARE widoc juz bylo w grodi no PSX'o. CzyK dochodzimy 
do konkluzji ■ dziesigty "Fojnor to po prostu ’Fojnol’... jednok nie tok do 
konco. Tok jok 'siddeinka' okozoio sip przelamowp wsere, lok 'dzieskitkp' 
rdwniez nwizio poniekqd tok okresGc, i to bynojinniej nie ze wzgipdu no 
oprowp grafkzno, chor jej roll w t^ wnystkim jednok nie mozno nie 
docenioc. Ale po kolei... 



Sguollo, 0 ktdrych obu pisol Mozur « Tsyihopotyanych bohoteroch jRPG', 
baioziM2onisie2powiedzeniem,ze-nailepnesQ 
Gidmyni problemem Tidusa jest po prostu udeako z nieznonego mu swnto I 
powrdt do domu, do tego dochodzi jeszae nieodlqany w serii wqlek milosny I , 
dodfltkowo poaukiwonio ojto, ole nie mo w lym niaego nienolurokiego i 
•iBchaownego". Mozno go co prowdo *ryzywtod glupkdw i ployboycw 
(Ploynwndw;), lea przyznoc taebo, ze jest jednym znojbordziej reolistyanydi 
bohoierdw w serii. Inna postal wyrdzniojQca sip z ekipy to bez wgtpienio Rikk 
rdwnie pogodoo i zywiolowa jok Tidus, o przy tym bystro i rezolutno - oz 
dvwne, ze kolei wybrol tq wiesniockQ Yunp. No wlosnie, Yuno jest oiestety 
jednym z nojbordziej nieudonych hen^, co rdwniez mozno powiediiic o 
SrHIuzWr, choc pod wzgipdemcharakteru 
•poegipto' wdrug(!strot^^ Jok pon Szkwol mnl 
wszystkkhwtyinejapscicioloiwszysiko 
mu zwisolo, tok Yuno z iscie ionolyanq 
detocmMqpo5wi?{flsipdlflinoych,ood 
jejupnejmokimozealowiekozemdlk. y 



jiAieinno bylo pod wzgipdem 
osoixmos(i.Codoreszty...Wokkob(Mi 
nrojq prostolinijnokiq (ay roaej 
glu^tq;} - loki Steiner (FF9), . s 

lea z initej nieco 'porolii’; 

Auron budzi respeki 
postowqzimnego 
prolesjonohsty ■ lu 
nosuwajqsip 



ay \Kncentem (FF7); Kimohri to po prostu inno rose ■ mimo jego skrytosci jest 
bordnej noturolny od Redo (f F7); Lulu zos... po prostu dobae sip prezentuje:}, 
choc Irodip zo bordzo stoi no uboau. Jesii zos chodzi o Seymouro, czyli 
gidwnego "bod ossa' w gae, to rdwniez i on jest bez wqtpienio jednq z nojiepiej 
skon^riiowanych postoci w serii. Oszapdny w ruchodi i slowoch, o przy tym 
konkretny i logiezny w swych wypowiedzioch, z wierzchu choryzmotyany lider I 
dzenlelmen, o pod spodem szoleniec opptony aqdzq wlodzy obsdutnej I chpdq 
slonio sip nojpolpznipjszq idotq no swiecip - niszczycielskim Sirtem. Piorvnujqco 
mieszonko, ktdr^' nowet som Sephiroth mdglby pozozdroscic (on nie ukrywol 
swojejziejnotury). 



SCENARIUSZ i REZYSERIA 



Aby oktorzy mogli dobrze zogroc swoje role i pokozocswi^e tolenty, potaehny jest 
dobry rezyser prowodzqcy kh paez dobae nopisany scenoriusi Mimo ze mowo 
tutoj 0 liltTHe, 0 nie grze, tok nojwyroiniej paepis dw znolozi zoslosowonie 
wlosnie w dziesiqtym FF. I wsumie byli^ dobrze, gdyby cbodzilo wylqczrve o 
przedslavdenie fobuiy. Wstowki ukozujqce kd^ne wydoaenki w gae oglqda sip 
co prowdo z wypiekomi no tworzy, lea jednoaesnie jest sip mniej 
zoongoiowanym wokcjp, kldro sprovradzo »p tu nojapsciej do paejsekt od 
punklu do punktu. Co prowdo kozdo pozyejo z seri FF olerowoio zbKzonq 
Kniowosc rozgrywki, lea tom miolo sip pnynajnvii^ w^szp zludzerne swobody 
poezynon, o i eksploracjo bylo bordzip| rozbudowono. Mozp to wino bndcu 
klosyon^ mopy (choc to okurot sprzyjo urenlnienki swain gry), moie broku 
klosycznych lobiryntdw (doister of Triols sip nie liaq), bo jui no pewno nie tego, 
ze nie taebo klikoc paewijojqc dialog!. Tylko w sumie dkiaego noaekom - 
paeciez lakie poniekqd ujpeie akeji wymusza konslrukcjo fobuloma gry- jako 
opowiesci plyngcej z vsl Tiduso, o paeciez opowiesc toko nie moze ule^ 
zmianie w zaleznosci od zacHcionek Groaai Czy jednok styl opowieici nodaje sp 
do gry? Oiyin zostowip ten temai, bo przectez no ppwno znojdq sip locy, dia 
ktdrych nojlepszq formq rozrywki jest fdm interaktywny, a do tokiego dziedqty 
FINAL bordzo sip zbiizyl. Co sip zos tyezy somego scenoriuszo, czyK labuly tego 
eRPeGo, to stwierdzic taeba, ze Hose wydoaeii i kluaowych momentnv spelnia 
niefHsone 'normy' sen1, a jej otoezko jest bardzo kiterestqqca (i wktrygodnie 
przedstowiona). Motywy z Foylh, Aeonomi, Farpkmes i wladzq sprowowonq paez 
umarlych poyrdwnoc mozno po apsd do 'siddemkoweT wpdrowkt dusz do 
Uiestreomu ■ zresztq motyw ismienio rdznej mosci 'zoswiotdw'oroz ich 
wykorzystywonio paewijal sip w serii dose apsto. Sq momenty komkzne (tu popis 
dojq osobowou bohoterdw), sq sklonioiqce do reReksji, sq i dromolyane, jok no 
prz^lod pozmnie prowdy o 'Hdusie, ay 'wyskok' Yuny w aosie jej ikibu z 
5eymourem. Pod wzgipdem iobuly dziesirpy RNAL stoi co prowdo pomzej 
'swdemkr (jej wipkszy dromotyzm jedndc bieae gdrp), lea zo to zdecydewani* 
ponod przekomixnowanq dsmq odslonq orez zbyt lekkim' i dnotyanym FF9. 






Nov 7 RNAL to nowy system - to chybo kolejne (nie)ptsone prowo ser| joki zos 
momyw'diii s^ce', kozdy chybo juz wie. Sphere Grid po^owo kien^ kozclq 
z postoci innq drogq rozwiw (paynajiimiel w wersji Segginer ), (o pawoio 

(np.LuluieslmDgiem,aRikku 



lokqcbocbyAeris,ktdrei 



dcojoaenio 

choeby: 



kt iMStety rdwniez wody, g^ prenradzi do porodoksow w rodzoju 
woluqcydi Gzyarne, co zwioszcza widoc no przykiodoch Lulu i Yuny. 
Podobny rnotyw zoslosowony zostol w siddtiiym i dsmym F, lea lornt^^ 
boboterowie rne mieK przynoimniei tok konkretnie (dcresionych profesji 
wiikiowych, o w dodotku 'pokowonie' bylo oyrmomq utrudnionq paez 
konieanok zdobyvranki "power-updw' - w FFX wyslorczy wdqi zdobywoc punkty 
'doswioclczenio", oby w koricu wytdwnoc zdoinoki i porometiy wszysikkh postoci. 
Ogroniao to konieanox myslenio i odpowiedniej konfiguraeji druzyny w ezosie 
wolk, gdyz kogo wezmiemy, ten bpdw dobry (poskicla !e some skiBe). Z noslolgiq 
spogkplom no dziewiqlego'Tainalo'iiego stole k^^^^ 
rdwniez zostosowony w FFX system twoaenn wlosnego ekw^ku. Z 
jednej strony pozwnlo on no dostosowywoiw spaptu do donej sytuo(^ , 
lea tok jok w popaednkn wypodku pdznipj okmuje sip, ze kozdy nosi 
ekwipunekotYchsomychlubpodobnychwlakiw(kiach.Wszak 
paeszvkiwonieswiata zo unikolnymi orteroklomi (FF7 i FF9) mo 
BUKznie wipkszy urok niz wybijonie setek przeciwnikdw w calu 
zdobycio odpowiedniej ilokimoterioldwlm^ 

lej odslonie tylu dodotkowych bossdw ■ oby 
w ideolny spapt postocie znolozly porp 
wyzwcKi, ktdrych w glownej gap zdecydowonie brakuje (zvdoszao koncowy boss 
to wyjqtkowy Tesza’). No cdz - wiele innych eRPeG^ uporolo sip z tym 
problemem w ten sposdb, ze trudnosc woBc polego nie t)^ no Hoki obrozeii 
ay onomolii zodowonych paez siworo, lea no jego sposciie wolki lub 
ogromaenioch postoci co do porometrdw i ekwipunku. W tym wzgipdzie 
. m mozno nojbordziei poyrdwnoc do FFB, z 'dziewiqfkq' stojqcq no 

drugim (lepszym) kodcu i 'siddemkq' gdzies posrodku. Pochwola nolezy 
spzo to 20 pomysl Aeondw. Nie sq to juz te 'mevAodotnoskqd' polwo^ 



pojowiajqce sip no porp sekund, oby zniknqc po wykononiu s^-otoku, lea V 
Romocolni lizyeznie 'oniolowieimier(r, ktdny zajmujq miejsce druzyny. ^ 
Nojkpsze rozwiqzonie od aosdw FF6. No plus zoKaom rdwniez dw pseudo-turowy 
system wolki, zwloszaa ze klosyczny ATB wielu sip znudzil, o loktyuny 
pomyslunek jest znocznie lepszy od klikonio 'no szybkok' po przejkiu poslod w 
Stan golowosd. Zopowiodony sequel 'dziesiqlkT powrdek mo co prowdo do owego 
ATB, lea podobno odpowiednio zmodyhkowonego. 



Po tych wszystkich dywagacjoch juz som nie jestem pewien, ay FFX noprowdp 
mozno nozwnc poelomowym • wszok tok wiele go Iqczy z popaednimi 
“Foinolomr'... Pomijoiqc jednok dose nietypowy sposdb paedstowienio I 
prowodzenio akeji, ay tez odejkie od klosyanego modeluwolk, to prerwo rynku I 
gier wideo (kidrych FF^ jest owocm) uoynHy tp grp nowotonkq. hzeciez po roz 
pierwszy mosn porozmowoc z boholeromi FINAlo (mimo ze sq to jedynie 
podkiodojqcy glos oktorzy), FINAL ten joko pierwszy dooeko ^ juz niedhigo 
sequela, FINAL ten poprzedzo pierwego on-Kne'owego FF... Czyli jest paelomowy, | 
0 zorozem nie jest - dlotego tez pordwnonie, ktorego dokonolem, mo sens. A jesii 
chodzi 0 mdj prywotny ranking, to 'dziesiqtkp' slowiom no irzecim po 'siddemce' i 
"szdsice' miejscu, choc bordzo bfisko dziewiqtego Toinob'. 



A Nowa posloc do Ff X*2 o tmieniu Nyufi 
(pnynajiiHMf w jopenskiej wersji), boda[ie znoteiiiy 
Paine— Ciy tylke mi sip wydi^e, czy ten gesc laklyanie priypemino 
Seymoora? lewq rpbp i nogp sirodt on pedobno w woke i Sinem, ole jo 
myilp, iepo prosle nodepnqlnQ tego swoiego "wtoso" I zolkiyt oslrq gMtp 
lub wpodi do sodiowU z krokedytonii. 



FFX KONTRA RESZTA SWIATA 












"ZAKR(CONY"MIESIACA 



I Zaglqdajq< CO dzien do swojej 
'skrzynki odbioraej" c»esz$ si$ 
niezmiernie: widz$ mos^ rnd$ylanych 
przez Was drogq mailowq listdw. "MIV mo 
noreszcie no chacie »$tolk$«, hurrrccxiQar ■ 
pewnikiem mydq co niektorzy, bmbordujqc 
mnie $woimi przemyileniami wklepanymi no 
klowioturze. 0 czym to swkxiczy? No, oczywisde, 
Net dociero do coroz Ikzniejszego grono 
koiKolomaniakdw, a co za tym idzie ■ prqdzej czy 
pozniej bqdziemy nomfqtnie szorpoc on-iine. 

Huh! Prowdopodobnie w tym roku, juz wkrdtce, bo 
jeszcze przed wakcKjomi, je^i nie no PS2, to zo 
sprowq Xbox Uvel b^ziemy wspolnie cioroc [S; 
oho, de$z $if]. Wyicigi, bijotyki, strzekininy, party 
game$... Oj, moh bye gorqcol Mieszkaiicy 
mniejszyeh miejscowosci i wk»ek mogq bye 
wsdekli • wiodomo, k 'tom' Net dociero z 
wielkimi logomi (hfehle!). Nosy do gory, gorzej 
bye nie mozel Tok czy siok, fojnie jest, ze 
podsylocie skony ild, - lylko tok tr^moc. Jesli w 
swoich kolekcjach posiodode interesujciey 'towor', 
to wolcie do mnie jok w dym. (...) W dziale 
stondordzik - oldskul, koso, chore wynaturzenki, 
nogrody (loski rowniez) ltd. Moze ktos siq w 
koiicu wysili i noskrobie cos, cokolwiek 
interesujqcego, zoskokuiqcego formq, o i 
przes!oniem, hm? Qekom, piszeie jok nofwiqcej, 
byte z sensem. Uproszam po roz koiejny ■ nie 
zopominojde o odresie, o i uzywojcie pdskkh 
znokow w korespondenqi (ulatwicKie mi proeq i 
zwiqkszQcie sobie.tym somym szonsq m 
zoistnienie). (...) Zegno siq HlV-fujora, ktory 
przydql w kqcie komoro... o(._.)o (...) 
l^:Tym mzern zdcdolem opuMowoc wzgiqdm 
moterioldw. Njestety, sihi wyzsza - nizzwykle stron 
'oktywnydi' PE miolo wplyw no (oki rozMqsytuoql. Zo 
miesiqc nodrobiq tyty. [S; ole kit] 

Kontoki: hiv@psxexlreme.pl , tel. 0608 338282 (voice 
only], 0 lokze lisly no odres Kedokcji 

(z<lopiski«ni:'USrY-HIV). 

W tym miesiqcu na^odf otrzymuje: 

Mettevsz Jopo z WcholoMC (Menxiry M) 






■{...) {HIV: zachowanooryginaing 
plsownip) Hej IN Piszq do Was, 
poniewaz mam dwie pro^. PO 
PIERWSZE zeby^le (Wy zg(Red.)y) mi 
pomogli w tnidnym wyborze. Na urodziny 
(11 .03.2(X)3) dostanp druga>(onsolq. mi»iowicie 
X-alub PS2. NowlaenielcotuterazwybraO 
(doradzilibyAcie mi X-a, ale pomysicie tez o 
grach wychodz^cych na c^e konsde, a nie lylko 
0 icb nwZIiwoAciach...)? JeAii cbodzi ogry to Ja 
gustujq w: sportowych, przygodowych i 
zrqcznoSciowych;) PO ORUGIE to proszq Was 
ZebyAcie napisali opis o jakiejS tajnej grze na 
PSX' a, poniewaZ dawno tego nie rotNiiAcie, a 
przypomnijcie sobie jaki tytui nosi Wasza 
gazeta:'PSX extreme'... A tak pozatymtoja 
n PSX' a, Jak powiedziatem: dostane druga 
konsoi?... i sadzq, Ze ma|a jeszcze wiele osdb 
(wiqc gdybyicie to zrobiii to powrqkszylaby siq 
Wasza popuiamoeO)... A jeiii chodzto nagrody 
to przydataby siq jakai gierka (na PSX' a) iub 
numer PE z opisem GRAN TURiSMOl ;) [...]' 
Marko SX, Wroclaw 

Bez komentarza. A zresztq... Do wszysttoch 
maikontentdw. ktbrzy narzekaja, iz w ‘Listacb’ 
publikuiqzbyt malo debiinych wypocin: chceoe 
czytac w co drugim ii^e podobra zajawy? Nie 
ma probiemu... 



IS&- 

5?E kij]3l4i? ® 

wdam/ 



Czyteinika, ktbry podeslatnamten iist, prosimy 

0 kontakt. ZapakowaJismy wszystkie nasze 
konsoie (domowe r6wnipz),aie nie mozemy Ci 
ich wyslad • w roztargnieniu nie podales adresu. 
Paezka (calkiem zgr^a, cNopaki maja bejzbole 

1 2 koktaiie) czeka! 




FAJT! 



■(.,.ICze&5 
HIVI Przekaz 
Gameize, 
zebytaknie 
ewaniakowatjaWto 
pako.M6jpiesJu2 
trenuje i niedlugo 
wybierze siq do 
RedcUceji! [...]' 

???, e-maii 

Nie rrta probiemu. Z tego co wiem, to Camera 
zaszyt siq w sitowni, wykupiwszy wszystkie 
sterydy z Radzionkowa i okotic. twierdzac ze 
ma do zrobienia coe waznego. Ja tarn nie 



X SZMUGIUJE 

'[...] Cze^! Zauwazyti^, zeXbox 
szmugiujenajnowszegryze 
irodovviska konsoknvego do PC? Na 
poczatku byt SH 2; RESTLESS DREAMS. 
Miatem oka^ przetestowaO go juz przed 
Awiqtami (wersja PC). Teraz SPRiNTER CELL ■ 
pizeczytalem w jakiejS niemieckiej gazede, 
gdzie dot^zono demo do poszarpania. Gdy 



LIST MIESIACA 



ZA SZYBKO - UTOPIA!!! 



"[...) Pamiqtasz czasy, gdy w pocie czola machaleS wajeha dzojstika, 
aby trzy czarne kropki na Twoim zielonym ekranie komputera przedosta- 
ty siq nad pozioma kreskq, w tie stychacS byto zestaw diwiqkdw 
(melodyjkq), przy ktdrych dzi§ nawet dzwonek w komdree to arcydzielo? 
Tyiko dziqki wyobrazni widziateS w owych kropkach komandosa, a w 
poziomej linii gcJrkq - takie gry rzadzity na platformach z "tamtych 
czasdw" (ja wymiatatem na Spectrumnie). Jakby tego byto mate, taka 
■grq' musiated przez 15 minut wgrywad z kasety magnetofonowej, 
wczeSniej czyszczac gtowicq i ustawiajac *wateczki“ w sprzqcie, DziS 
wktadasz iSniacy dysk do podajnika konsoli. sadzasz d**q w foteiu, 
czekasz kilka sekund i na twoim kolorowym ekranie pojawia siq 
trdjwymiarowe pcistaii w trojwymiarowym Swiecie, eksplozja barw, 
detaie, realizm, postacie mdwia ludzkim giosem, a z zestawu gtosnike^w 
napte'ra muza, ktdrej iepszego dtwiqku nie nadat by nawet zespdl 
grajacy na zywo. Snake naprawdq siq przeziqbi gdy za diugo bqdzie 
iezat na podiodze, a dziqki kiimatowi SILENTa po przekroczeniu progo 
pewnego pomieszczenia w Twoich majtkach more pojawi6 siq 
prawdziwa kupa. 

HIV: Opisane pnez Ciebie czasy pami^tam doskonale. Jednak nie wiem 
Jak Tobie, ale mi ■ jak i zapewne zdecydowanej wifkszoici. Je6li nie 
ogdiowi - pasuje taki ukiad, Ij. st/gesfywna grafika. Nie muszf 
wychodzid z pokoju, aby wgrala sif gra z kasety (Atari ruled!;), 
domydiad s/q, jakiej budowy data jest gidwny bohaler gry. jak wygl^da 
samochdd, plawif sid bajkowym designem poszczegdinych dwiatdw itd. 

Od czas6w “zielonych ekrandw' do dziS nastapil duzy postqp techniezny 
w naszej ukochanej dziedzinie. Zatamujace jest to, ze owe zieione 
ekrany to nie zadne wspomnienia dziadka przy herbatce, ale historia 
jeszcze sprzed kilkunastu latl Jezeli przyjrzymy siq temu okresowi 
zauwazymy. ze rozw6j techniki wykonania gier i sprzqtdw nie jest 
"staly", to nie tak, ze co roku nastqpuje przetom, to wszystko zapier...a 
ruchem jednostajnie przyspieszonym • jest wszystkiego coraz wiqcej i 
coraz czqSciej. Jak my^lisz: co powstrzymuje SONY od wydania PS3? 
Jedynie to. ze PS2 jeszcze nie zarobito tyle, ile mozna z niego 
wycisnadi Procesorki nastqpcdw Xboxa, Pleja i innych leza sobie i tyiko 
czekaja na wciSniqcie ich w ptyty gidwnel 

HIV: Oj. mylisz siq, i to grubo! Ma sif rozumied w kwestii gotowych 
procesordw, bowiem ‘jednostajnie przyspieszony ruch" pod wzgiadem 
wzrostu mozliwodci fec/inotogicznyc/? to nie pierwszyzna... 

Jezeli cata ta machina przemyslu glercowego nie zatrzyma siq na jakims 
etapie, nie zwolni w jakiejS swojej "zlotej erze", to rozwiazania takie jak 
hologram zamiast ekranu TV nie bqda, jak siq komu^ wydaje, odiegta 
przysztodcia - mozesz mied to w domu juz za kilka lat. Jezeli hologram 
jest w stanie wySwietlid "obraz" w trzech wymiarach, to czemu by tego 
patenlu nie zastosowad w grach wideo? Polecam ezytanie 'pism 
naukowych" - to JEST juz mozliwe! Jezeli mamy juz hologramy, to 
stwdrzmy okulary hologramowe, po co nam jakaS skrzynka na potce? 
Jezeli mamy okulary, to moze wbudujmy w nie konsolq! No i mamy 
virluala na hologramle, coS o czym wiqkszosci z Was pewnfe siq nawet 
nie Snito. Taka drogq wybiora na pewno, uwielbiajace miniaturyzaejq. 
mate zdtte ludziki z matymi zottymi pisiorkami... A skoro konsola bqdzie 
cos, CO zaktada siq na gtowq jak zwykte okulary. to nastqpnym krokiem 
bqdzie wszczepianie portow w ludzkie czaszki. 

HIV: ^wietnie! Skoro tak daleko mialaby zajid technika, to z pewnodcid 
byiibydmy niedmiertelni. A niedmiertelnodd - masa czasu na granie, 
hlehie! 

Wizje przyszloSci rynku konsolowego sg dta mnie przerazajace. nie 
podnieca mnie fakt, ze wszystkie te gry, ktdre dziS straszliwie mnie 
krqca i robiq na mnie ogromne wrazenie, juz za kilka lat stana siq 
"oldskulem". Nie podnieca mnie to. ze na takim czy innym ekranie bqdzie 
mi zapierdzielad 100.000.000.000 trdjkatdw na sekundq, ze tworzenie 
gier bqdzie polegalo przede wszystkim na oprawie grafieznej i realistyez- 
nych doznaniach. Czy taki Majkrosoft i SONY nie moga sobie powie- 
dzied “jest fajnie, zwolnijmy na chwilq z budowaniem nowych sprzqtow, 
zajmijmy siq robieniem fajnych gier na istniejace"? Moze wtedy 
znalazloby siq wiqcej takich Kojrmdw i powstatyby jakieS peretki... [...)" 
Elm13, Gdansk 

HIV: Gdzied s/q pogubiled, sam nie wiem gdzie. Skoro 20 lat temu kr^cito 
mnie cholemie sterowanie ‘kropkami i kreskami", po czym bitmapami, a 
obacnie trdjwymiarowymi modelami, to diaezego mialbym s/q wypinad na 
nowe, nadchodzace rozwiazania? Nie wiem, czy konsoie kolejnej 
generaeji poezynia jakied radykalne kroki w tym kierunku (raezej w to nie 
wierzd, aezkolwiek nauczylem sif. zeby nigdy nie mdwid nigdy). ale 
jestem otwarty na nowinki techniezne w temacie gier wideo (i nie tyiko). 
Czy to gra, czy tez film/TV • ctiftnie zarzucd zurawia na hoiogramowy 
obraz. nie mdwiac o dopasionym VR. Bo jedli VR nas dopadnie na dobre, 
to juz nie pudei ze swych szpondw ■ to mamy jak w banku. Byd moze 
kiedyd sid przemogd ' nasmarujd, co sadzd nt. sztucznego hamowania 
rozwoju technologii komputerowych. Tak, uwazam, ze gdzied sa 
sztuezne hamulce. Ot. spdjrz na rynek DVD: nodnik + koszt wytioczenia 
to w powaznym hurcie wydatek rzddu 1 zl. Tak, zgadza s/q • jeden 
polski zloty za nagrana plytd DVD!!! A Ty zasuwasz do sklepu i musisz 
wykartkowad stdwkd. jakby nigdy nie. Szkoda tez gadad o samocho- 
dach... Analogicznie, mozliwodci wspdtczesnych procesordw sa 
znaeznie w/q/tsze, nii to, co daja nam ich producenci, w dodatku te 
dmieszne ceny. Mniejsza o to... (...) Elm13, nagroda "upominek-combo" 
do Ciebie nie wddruje. chod powinna. Oczywidcie diaiego, ze nie 
pedaled swoich dokladnych namiardw. Nie sil sid na egzamin poprawko- 
wy ■ z gdry oblaled. (...) Przy okazji ponawiam apel: podpisujcie s/q iv 
mailach/listach ■ adres tyiko do wiadomodci Redakcji, nie handlujemy 
danymi (tzn. kto nie handluje ten nie handluje;). 







dowiedziatem si$, ze Xboxjestzestajni 
UlCROSOFTu {wiecznego kr6lestwa Billa), 
przypuszczaiem ze moze to otworzyd tynek 
konsol dia PC. Ale aztak?! Ciekawe, jakto si$ 
dale] rozwinie. Szczerze mdwi^c to wdalbym, 
zeby niektdre welkie produkcje na 
konsolach pozostawaty exdusive'ami. Wersja 
SH2 na blaszakaiest o d*‘$ rozbid. Diwi^k 
skompresowany do takiego pozlomu, ze czasem 
nie wiadomo co mdwl James, czy Eddie. 
Jedynym plusem jest chyba to, ze ten co nie kasy 
na jak^ konsolk^, to poszaipie na komple. Ale 
sam wiesz, jakto sif gra na PC:), (...) Co do 
HALO - pcszq, ze na blaszaki badzie doplero 
sequel. Co z tego, skoro byte dupek zagra w 
TAKAwecsja I powie, ze nudneczy IdkJtyczne. 
Dziwny jest ten Swiat... [...]* Harry Mason, e-mail 

Faktem jest, ze rynek growy stacza st? na psy • 
lo jasne (upadek to wolny, lecz widocznie 
postppujacy). Cry wydawane ra nSzne platformy 
tworzorte sq przez rozne teamy developerskle (ot. 
chodby HOT PURSIT 2), co powoduje spore 
zarrtieszanie. Jako recenzenta. dobija mnie 
porbwnywanie gier na konkurencyjnych sprz^tach 
■ to nie do pomyslenia. Bo jedli moja rola 
ograniczala by si^ doocanier^la rdinic w graRce, 
lojeszczep6lb<ecly,aler)le,„ inne sterowanie, 
zrdznicowane Al gliniarzy. nawet trasy si$ rdzniq. 
Porazka. Kwestia poitbw na PC to temat dosyd 
ViTOrwiajqcy, Z jednd strony - bezsens, Kazdy 
konsolomaniak szczyd si$ exdusive'ami. 
Prawda? Prawda...Tylezejeslwi9C8j''za" niz 
'przeciw'. Co oczywiste. mozllwodd wrzucenia 
na ryndt PC np. SILENT HILL 2 todia KOJAMI 
czysla kasa. Opracowanie portu to zaden problem 
- pecety sq obecnie na tyte sllne (a raczej karty 
graficzne pokroju GF4 lub Radeon9700). ze 
komveitowanie na nie gier przygodowych 3D to 
pestka. Czyli... »No pain, big gain.« Majqc na 
chacie peceta moina zagrad w wybmne bity 
konsolowe (tyle, ze slabe konwersje). Przed^tny 
zjadacz chleba ma to gl^boko. bowiem jego 
sprzet nie nadate si^ do szarpama w takle gry 
(vide UNREAL 2: THE AWAKENING • wymaga 
PC-potworal I tak konsoiomaniacy dliniq si^ na 
pecefowe strategie. doomowce. Z druglej strony ■ 
gdyby taki np. ISS zagoddl na PC, to ho-bo! Byd 
mozepecetowcy przestali by p’‘"”dtar»nazony, 
,lz FIFA 
rzqdzina 
calejilnii. 
Bo 

nieznajo- 
rrtodd 
laktow 
riikogonie 
upowaitoia 
do 

I prawienia 

here^i. Za list dostajesz laseczkg z GTA:VC - tej 
gry na swoim PieCU na razie nie odpatlsz... 




FOTO PS3 ??? 



■[,..] Witam! 
[ ” Mam 
fajnego 

screena, mianowicie 
PS3. Czytakb^le 
wyglqdad??? [...)■ 
Baitek, e-mail 

Fotka, ktdrq mi 
podrzucHed, to jedynie 
elekt wzrrxjzonych 
fantazjijakiegod 




ktory pewnikiem zostal sam w domu rta 
weekend. Zamlast pograd. ew. odrobid lekcje. 
zabral sip do roboty, przy okazji szokujqc p6l 
dwiata, albo I wlgcej. Tak czy slak. nie wierzg, 
aby konsola PlayStation 3 chod troche 
przypominata 6w »prototyp« (tak na dobrq 
sprawe brzydki I co-to-w-ogdie-jest). Przede 
wszystkim - SONY z pewnodoq nie zdecyduje 
sie ustawid konsole w pkxile. bo to niewypal. 
Zresztq, poczekamy - zobaczymy. . 



POLEMIKA 



"[...] Po przeczytaniu "Listu Miesiqca’ 
z poprzodniego numeru PEprzyznam 
sie, ze list ten bardzo mnIe 
zaintrygowal i postanowHem, ze musze na niego 
odpisad. (...) Wedlug Huberta, przemysl 
konsolowo-growy rozlamie sie na dwie czedci: 
ludzi szukajqcych prostej rozrywki I 
odstresowania sie, a takze ludzi pragnqcych 
czegod wiecej. Wyjadnijmy sobie jedno: jak ma 
dojdd do roztamu w grach skoro ich odbiorcami 
w 95% sq osoby miode, uciekajqce od doznah 
intelektualnych? Kazdy woli odmdzdzajqce gry 
pokroju QUAKE czy UNREAL, gdzie wkJad 
bebechy. Ciekawe ile osdb gialo w ICO? Gre 
niepowtaizainq, lascynujqcq pod wieloma 
wzgiedami, przelomowq. Przelomowq, chod nie 
przekladajqcq sie nazysk (pewnie nigdy nie 
powstania sequel), owiele lepsze wyniki 
sprzedazy bedzie mial taki BMX XXX o ktdrym 
nie chce mi sif nawet mydied, a co doplero 
pisad. Zresztq, taka sytuac^ ma miejsce 
wszedzie: wtelewizji, literaturzeczy muzyce, 
Zadaje sobie pytanie: llu czytelnikdw PE chodzi 
do teatm, czytaksiqiki ltd.? Pewnie niewielu, a 
reszta ogiqda idiotyczne, bezwartoddowe 
programy typu Big Brother czy Idol. Wt^ chwill 
chyba popetoHem blqd, przeciez caly przemysl 
growy to jedna wielkakomerc^l Racjqjest, 2e 



wiecej anizeli banalnej rozrywki. Zastandwmy 
sie tylko nad tym, kto zainwestuje swoje 
pieniqdze w cod niepewnego, majqcego na celu 





dowartodtiowanie Innych, I czy w tym biznesie 
jest miejsce nasztuke? [...]' 

Mateusz Japa, Michalowice 

Do polemiki nie mam zamiaru sie wtrqcad, ot 
co. Skomentuje jsno, bardzo krdtko, jdno zdanie: 
' ..przaciezcalyprzemystgrowytojednawielka 
komercjar. Wnioskuje na podstawie 
postawionego wykrzyjcnika, ze ma za zte 
lynkowi growemu, ie jest komercyjny. Tak, jest 
komercyjny, tyle ze me mozna mied ’ale" do 
sqsvadki handlujqcej w sklepie spozywczym na 
rogu. koncemomsamochodowym, 
dystrybutorom filmowym, kodowanym stacjom 
telewizyjnym, ew. "IchTroje". Artysci zyjqz 
publicznodci. koncemy z kllentdw, sqsiadka z 
tego, cozdola udulad od rana do wieczora, a 
producenci glerz,.. gier. a raczej kasy klientdw 
nabywajqcych owe gry. To tyle, natomiast 
‘komercyjne szmacenie sie' to zupelnie inne 
zagadnienie... 



GROWY KLOPS, ZERO ZAJAWKI 

*[...] Czolem HIVI Sprawa, jakq 
chciatem pomszyd, jest, przynajmniej 
dta mnie, powazna. Chodzi 
mianowicieo ched na granle. A wladciwle brak 
tej checi. Mam doplero (albo ai) 19 lat. 
Obcowanie z gram! zaczqlem od kaseciaka C- 
64. Wtedy to byly czasy! Tylko grozby albo 
prodby rodzicdw potrafHy mnie odciqgnqd od 
granla. Potem byiyAmigj (500l1200)-ida1ej 
granle bylo piekne. Pamietam tandetnego 
'Domana', ktdrego razem z kumplem 
kohczylidmy na wszystkie sposoby. Wtedy 
granie bylo zawsze na pierwszym planie. 




Szkola, sport, wszystko Inne nie umywalosle do 



porzqdnego giercowania. Gdy chodzHem 
bodajze do stodmej Masy, kumpel dostal na 
ufodzinki PSX'a. Wtedy to byl szczyt 
wszystldego. Zarwane noce, nauka - jaka 



nauka? W wakacje zpierwszej na drugq klase 
llceum zorganizowalldmy pierwsze 
»hardcore-party« na dzialce u kumpla, czyli 
cala nocka giercowania. Zawsze wtedy 
krdlowaty ISS-y. Gralidmy o miejsca na Idzku, 
bo w kampingu byly tylko dwa, a nas czterech. 
Przez kolejne lata dwietnie sie bawilidmy. 
Nastata era PS2. Wydawad by sie moglo, ze 
teraz to doplero bedzie zabawa. Fakt, na 
poczqtku byla, ale jakod wszysOro powoli 
zaczynalo tracid klimat. »Hardcore-party« 
nie bylo Juz takie hardcore. Nie tylko gralidmy, 
ale takze ogiqdalidmy Nmy na DVD. To bylo 
jeszcze male zlo. Co powiesz na to, ze 
zapuszczajqc o 23.00 film - o 24.00 wszyscy jui 
spall. Magla granla stopniowo pryskala. Fakt. 
zawsze byl j^d tarn maly tumlej PES. ale 
szybko tradlidmy ochote na dalsze cioranie. 

Gier zawsze bylo pod dostatkiem. Jak juz rta 
granie nie bylo ochoty, to nawet zaczelidmy 
krecid jakied amatorskie filmiki cyfrowym 
aparalem. (...) Fakt. granie to nie wszystko, jak 
juz kiedyd pisaled. Nie o to mi chodzi. Nie chce 
tez znowu pisad, ze stare gry mialy lepszy 
klimat. Ze ten caly oldschool jest najlepszy. bo to 
nieprawda, kazdy to wie. Niektdre nowe gry tez 
majq rozwalajqcy klimat, vide GTA3. Po prostu 
nie wiem, cosie z nami stalo. Starzejemy sie. 
czy CO? Jak czytam PE. to zazdroszcze Warn 
tej ciqglej ochoty na granie [S: my tak udajemy - 
dobrze rtam idzie :]. Wiem, ze jest to 
spowodowane takze przymusem - taki zawdd, 
ale jestem pewien. ze Wy to kochacie. A we 
mnie ta milodd sie wypala i nie wiem, czy jest 
na to jakied lekarstwo. Doktorze HIV - POM6 z. 
(...) Korzystajqc z okazji pozdrawiam Wojtasa, 
Hubertasaoraz Miczasa, bo ich rdwniez dotyczy 
ten list, i to dzieki nim »HP« udawaty sie. (...) 
PS: Podsyiamzdjeciezostatnlego»hardcore- 
party;)«. [...]' Tomek, Pogwizddw 

Albo ekipa PE jest zwichrowana do potegi n-te|, 
albo caly dwiat jest Inny. NIektdrzy z nas szarpiq 
mniej lub bardziej namietnie od wielu lat. I nic 
nie wskazuje na to, aby sytuacja owa mlata ulec 
diametralnaj zmianie. Bo, szczerze mdwiqc, 
nawet jedli kiedyd 'wypadne z obiegu'. tj. 
przestanezajmowad sie grami komercyjnie, to z 
calq pewnosdq bede grad dIa przyjemnodo, dIa 
siebie samego. Diaczego? Bo to rrtoje hobby. 
Ludzie zbierajqznaczki pocztowe, podstawki 
pod piwa, puszki' po nich (ale wiocha!:). 
egzotyczne motyle, monety. majtki-trolea itp., a 
ja... Ja gram! Gralem, gram, grad bede- Jedli 
ktod gubi zapal do swojego hobby po kilku latach, 
oznaczadtomoze, ze prawdopodobn(e 'wpadl' 
na to hobby, z braku laku zajmujqc sie nim. Na 




Kolejna, z podobno rozwiqzywalnych - 

KRZY2dWKAHAUmi 

Krzyzdwek mgdy za wiele. Tak wiec przygotowalem dia was kolejnq. Powinny Warn wyjdd 
dwa hasla (z kolorowych p6l). Nalezy je oczywldde podad wraz z krdtkim objasnienlem (co 
to. ktoto..). Na kartkizhaslami oraznaklejonymkuponem czekamy do 20 marca. Nagrodami 

sq 2 gry na PS2I] [hauwa] 



Pozlomo 

I . Na poczqtek screen do rozszyfrowa- 
nia.(nrl) 

3. Shooter FPP autorstwa AM2. 

5. W jaklej grze uzywany byl tan 
kontroler?(nr2) 

6. Druga cze^ Star Gladiator. 

10. Konsola firmy Atari. 

I I . "Shaolin Soocer" w wersji growej. 
17. Wanguord, Me Krieg, Mongoro - te 
postacie wystepujqwgrze... 

19. NBA JAM na lodzie. 

20. Screenik do odgadniecia. (nr 3) 

21 . Menadzer wesolego miasteezka. 

22. Wydeigi oprychdw na motocykiach. 
25. Odpowiedi Segl na Gran Turismo. 
2$. Kompan Abe'a. 

27. EuropejskitytuI 'Powerslave'. 

28. Jak nazywa ten chlopek? (nr 4) 

29. Kaskaderka na planie filmowym. 




Pionowo 

2- Inny konsolowy tytul gry “Another World". 
4. "Pancemy pies' z DC. 

7. Odpowiednik automatowego kontrolera na 
konsole. 

e. Turowa strategia osadzona w realiach 
druglej wojny dwiatowaj. 

9. MIks MGS- SYPHON FILTER, 

RESIDENT EVIL oraz CRAZY TAXI. 

12. Wspotezesna kontynuaqa GHOSTN 
GOBUNS. 

13. NajslynnIejsza gra HUDSON. 

14. W wersji arcade tej gry na grajqcego led 
zimne powetrze. 

15. Gra wydeigowana PSX'a, w ktdrej nie 
mazakretdw. 

16. Kullowa strzelanina z Satuma. 

18. Z jakiej gry pochodzi ten screen? (nr 5) 
22. Ostatni screen do rozszyfrowanla. (nr 6) 

24. Przygoddwka pdnt'n'cllck, w ktdrej akc^a 
dzieje sie na AUantydZ)e. 

25. Starszy brat Draamcasta. 














Ankieta na forum 

HIV; W poprzednlm miesl^cu. na lamach Forum PSX EXTREME zatoiyiem temat: "Granie 
• moj sposob na..." - z naciskiem na to, diaczego ankletowani graj^. co dzl^kl temu 
oslqgnfll, czy czujq spelnienie ltd. Zapraszam Was do zapoznania sl^zWybranyml 
opinlami czlonkbw Forum. (...)Zainteresowanych przepraszam za kosmetyczne poprawki 
oraz ci^la wypowiedzl - taki zabieg byl konieczny z przyczyn oblektywnych. 



'(— ) Gram. bo... lubi?. Moze si$ wyda6 
^ to dziwne, ale sprawia mi to radoic 
wi^ksz^ niz inne czynno^l 
wykonywane dia ‘zabawy'... Granie mam we 
krwi, w domu zawsze byljakiS sprz^t graj^cy 
(pierwszy - C64, tezka sle w Oku krecl). MdJ 
starszy brat nauczyl mnie jakgrad, aby nie 
przegraciczerpadztegoprzyjemnodd. Do 
graniaprzekonatmnietakze kuzyn, ktdryjestmi 
jak brat. Nasze trio po prostu nie wyobraza soble 
^ia bez tych wspaniatych cbwii sp^zonych 
razem przed telewizorem czy monitorem... 
Granie nas zzylo bardziej niz cokolwieki [...]* 
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.] Ja stracHem mas? czasu ucz^c 
si? gry w TEKKENa. Ja mlalem 
nierzadko problemy w szkole, bo 
gratem zamiast si? uczyd. To nlby wszystko... 
ale kto tak powle? S^dz?. ze niewielu z Was. Z 
dnjgiej strony... zyskaiem mas? znajomych, 
zwiedzitem Polsk?, a nawet Europ?:). Mlaiem 
nawet zaszczyt organizowac i wspdtorganizo- 
wad tumieje. Gry typu WIPEOUT, HOLLCAGE 
pokazaty mi inn^ muzyk?, niz tylko biedny polski 
rock I pop. Dziwnletozabrzmi, aledzl?kigrom 
wyl^dowatem pierwszy raz w 'Kantacfi' (jeden z 
najlepszych potskich klubdwtechno), znalaztem 
si? na MayDayu. [...]' Gemi 

'(...] Gram odk^d skortczytem 5 lat i 
nic nie sprawia mi wi?kszej 
przyjemnosd. Zpoczatku gratem po 
prostu z nuddw. ale zczasem moja przygoda z 
grami zacz?ta si? rozwijad. Chcialem grad jak 
na]wi?cej, a przechodzenie kolejnych tytuldw 
dawalo mi niespotykan? satysfakcj? i c^i^galo 
mnie w pewnym stopniu od nudnej rzeczywisto- 
M. Graj^c, z dnia na dzied polepszam takze 
swd] angielskl. Mozna by tak dtugo jeszcze 
wymieniad. Gram do dnia dzislejszego i mam 
nadziej?, ze b?dzie tak jeszcze przez dl uugl 
okres czasu. [...]' Nicker. t6dz 

■[...] Diaczego gram? Bo lubi?. Jest to 
bardzodobrysposdbnasp?dzenle 
wolnegoczasu(niemdwi?,ze 
najlepszy). Wbrew pozorom i stereotypom. nie 
jest to bieme gapienie si? w telewizor. Przeciez 
gry dostarczaj^ mnOstwa uczud: od radosci. 
przez smutek. az po wdcieklodd (przegrana o 
0,1 sek.).Poszerzaj^ nasze horyzontyj?zykowe 
(szczegdinie j. angielski). Co osi^gamy dzl?kl 
grom? Na pierwszy rzut oka nic oprocz 
satysfakcji z ukoticzenia jakiejd gry, pobicia 
rekordu i tym podopne. Ale przeciez dzi?ki 
graniu wtelu ludzl by si? nieznalo. nie b^oby 
lumiejdw, czyli okazji do zdrowej rywalizacji i 
wymiany doswladczer^, a takze do nawi^zywa- 
nia przyjaini. Bezgrania nie bytoby kolejnych 
edycji EP (ze o pismach konsolowych nie 
wspomn?) ■ kolejna okazja by popid w 
towarzystwie, ktdre rozumie nasze hobby. 
Powiem jeszcze jedno: bez mozllwosci zagrania 
w WIPEOUTa nie poznatbym Orbitala, a to by 
byta wielka strata. [...]' Kriseh 

.] Gram aby zabid czas i si? 
rozerwadjak banda burakdw 
granalem, zamiast z nuddw lazid po 
miedcie I lad ludzi, czy Inne kwasy robld-Ja 
soble spokojnie eliminuj? miasta/narody/ 
cywillzacje bez szkody dIa kogokolwiek. 

CzerpI? z tego mnostwo frajdy (cate, kurde, 
wagonyj. Niegrzmoc?po20godz. dziennie 
(aczkolwlek zdarza si? - jak wpadai kolo z 
PES2. ajak jeszcze nie pracowatem I byiem 
bezrobotny, to potrafitem ciorad po kllkanascle 
godzin dziennie), ale staram si? grad codziennie, 
jestem Graczem od prawie 20 lat. Granie to 
moje HOBBY. (...) Nie powiem, poprzez granie 
jestem w stanie wyladowad z siebie chociaz 
cz?^ stresu zwi?zanego zprac? (8 godz. z 
debilami od pn. do pt.). ale robi? to glownie dia 



H 



ti 



a 



n 



przyjemno^i, udato mi si? zarazid graniem 
osob?, ktora jest mi najblizsza (Iva, moje ty 
sloneczko!). [...]■ BsE 

.] Gram bo lubi?, daje mi to 
mozliwodd zapomnienlao 
problemach realnego dwiata (lepsze 
to niz prochy czy inne takie, ale grania nie 
wolno do tego pordwnywad). Grajqc 
przezywam przygod?, ratuje dwiat razem z 
Cloudem i innymi, jestem mistrzem dwiata 
FI ... Czyli granie wspomaga moj? wyobrazni?. 
Noi RELAKS: wytozydsi?wfoteluprzed 
konsolk? zcol? w iapie - cod pi?knego! [...]’ NC 
de Ignis 

"[...] Ja gram, bo kocham wszystkoc 
jestzwi?zanezkonsolami. Kocham 
klimat, ktdry ptynie z konsol, kocham 
zajawk? towarzysz?c? graniu w niektdre tytuty, 
kocham wyszukiwanie newsdw w Intemecieo 
nich I kocham grad w nie. [...]’ Kaxi 

...j Gry s? cz?dci? mojego ^cia. 

Nie zrozum mnie 2le; nie Jestem 
zbokiem dl?cz?cym nad konsol? 24/7. 
Jednak gry w taklej czy innej formie 
towarzyszyly mi od mojego pierwszego 
spotkania z poczciwym Atari. Czy cod mi daly? 
Daty motywacj? do nauki j?zykow obcych, w 
pewnym stopniu rozwn?ty zdolnodd logicznego 
rozumowania, wpoiiy praktycznodd i par? 
przydatnych nawykdw. Poza tym, podrednio 
wp^?ty na tor mojego zyda. ktdre bytoby 
dzisiaj zupetnie inne, gdybym Ich (gier) nie 
odkryi. Widzialem rzeczy, ktdrych normalnie 
bym nie widzial, robilem rzeczy, ktdrych 
normalnie bym nie robil, poznatem ludzi, 
ktdrych normalnie bym nie poznal. [...]' Mq 

'[...] Granie dostarcza ml porz?dnej 
dawki luzu po cl?zklm dniu w pracy/ 
szkole (niepotrzebne skredlid:), 
pozw^a 'improown?d inglisz'. rozbudowuje 
rdzne zmysty (taktyczne mydienie, refleks, 
umlej?tnodd kojarzenia itp,), a przede 
wszystkim pozwala chod na chwii? oderwad 
si? od problemdw dwiata rzeczywistego... (...]* 
Agent Man, Gdar^sk 

’[..,] Granie jximaga polepszyd 
humor, gdy jest na gruncie, granie 
sprawia duzo emocji (dobrych i ztych, 
wzaleznosci od tego czy cod si? udato, czy 
nie:). [-..]■ Grzybo 

'[...] Kazdy robi to, co lubi. Granie jest 
moj? ulubion? rozrywk?. Jedni catymi 
dniamiogl?daj?filmy, inni zaszywaj? 
si? w swoic^ pokojach i stuchaj? ulubionych 
ptyt, ja wol? zagrad wood odpr?zaj?cego. 
Niestety. Polska jeszcze nie dorosta do tego I 
wkurza mnie niezmiemie, Jak ktod mi mdwi, ze 
gry to dzlecinada, a sam catymi dniami skteja 
samoloty... Broh Boze nie neguj? tego, ale 
prosz? chociaz nie krytykowad czegod na czym 
si? nie znal Granie pozwala mi takze 
zapomnied o wielu problemach zycia 
codziennego... [.„]■ Erbosss 

■[..,] Gram albowiem pragn? chod 
przez chwii? poczudsmak 
niezapomnianejprzygody (FINAL 
FANTASY 7). [.-..I' Ceglash 
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‘[...] Lubi? soble popatrzyd, jakna 
ekranie skacze jakid pajac. pot z 
niego sptywa, a ja tylko gratuluj? mi 
gdy pokona jaklegod wroga lub dmiej? si? z 
iego giupoty, gdy spadnie z urwiska. (...) [...]' 
Coolek 



■[...] Gram, bo nie umiem robid ntc 
innego:). [...]■ Cloud 






szcz?dcie w zydu mozna robid wiele. wiele 
pi?knych rzeczy... Apo recept? uslaw si? w 
kolejce [S: to ja proponuj? rybki akwariowe albo 
modele samolotdw • to moje minione hobby] 
{HIV: Ty lepiej kolekcjonuj szare komdrki, bo 
prawdopodobnie powyzdychaty w jakimd 
kataklizmie) [S: a Ty juz nie zbierasz? Nie udato 
O si?zdobyd ani jednej. Szkoda.]. 



CI^ZKASPRAWA 



"[...] W muzyce istniej? utwory 
trudniejsze w odblorze. Wtiimie i 
llteraturze jest podobnie. Czy w grach 
wyst?pujecod takiego? Jedli tak, to co? 

Blto3. SMS 

Alez oczywdae! Mniej lub bardziej ambitne 
fomny przekazu wyst?puj? w kazdej dziedzinie 
2ycia. Muzyka, ksl?zka, film, gry wideo rdwniez 
si? zatapaty. Ola poibwnania: zgt?b fabut? 
MGS2; SOL, ew. FFXipordwnajz,,. RATCHET 
& CLANK:). Nie kazdy film musi byd ambitny, 
aby si? godobrze oglqdato (polecam ’Kuhera' - 
kom^etnle odmdzdzona rewelka), podobnie jest 
w przypadku gier. I dobrze, nie kazdy lubi 
ambitne produkqe. ale tez nie ka2dy ma ochot? 
tapladsi? w morzu glupich pomysfdw. Ola 
kazdego cod mitego. 

DEMONICZNYARTYSTA 

'[...] Witam Szanown? Redakcj? PSX 
EXTREME. Jui na wst?pie 
I — ' I przepraszam za sraczkowat? tonac^? 
kolordw, ktdr? charakteryzuje si? obrazek wraz 
z llstem nadestany. Ktdregod dnia w szkole 
naszta mnie pewna chora wizja (wizja 
zapalonego Qracza), ktdra od prostych kresek 
na pocz?tku, przeksztatclta si? powoll w to, co 
widadteraz. Pami?tam, ze kolega. widz?cco 
rysuj? (byta to lekcja historii), chclat zebym mu 
6w obrazek podarowal, jednak patrz?c na to, co 
powstato, jakod nie mogtem si? powstrzymad od 
t^trzenia nazwy rysunku nazw? Waszego 
miesi?cznika. Mam bardzo wybujat? 
wyobrazni?, diatego sam tak naprawd? nie 
wiem, 00 ten obrazek przedstawia. Os?d 




pozostawiam Warn, wedle Waszego uznania i 
Waszej wyobraini. Oczywidde, nie potraktujde 
tego niewtaddwie - jestem wielkim fanem 
PE I rysunek dowodzi tego. ze czytaj?c magazyn 
opiata mnie niezwykia. charakterystyczna tylko 
dia Was atmostera. PozdrawiamI [..,]* Daoloth, 
Koszalin 

Dosyd dtugo wpatrywalem si? w Twoje dzieto 
(tak, nie boj? si? u2yd tak wyniostego okredlenia: 
'dzieto'). Najpierw widziatem “nic“. pdzniej 
dopadto mnie zw?tpienie, aby w kor)cu cod 
ujrzed. Otbz ujrzatem ^ier?, ktdrego bij?, kopi? 

I optuwam, nie szcz?dz?c przy tym 
najd?zszych obelg. [S: mdcisz si?? Nie rusza 
mnie to. jestem wyzszy, silniejszy. m?drzej- 
szy...J {H: Buhahhahal). Zaco? Juz on lam 
dobrze wie, dcierwo jednel (...) A moze Wy - 
Czytelnicy - made odmienne zdanie na ten 
temat? Jak interpretujede dzieto Daolotha...? 
Sdery nie pytam ozdanie, bo on pewnikiem 
widzl mnie, ktdrego bije. kopie i opiuwa. nie 
szcz?dz?c przy tym najd?zszych obeig, sam 
wiem ze co;) [sdera: No wtadniel] (H: Cieble o 



zdanie nie pytam!}. (...) PS: Chcialem Ci? 
uhonorowad nagrod?, ale me podaledadresu - 
nagrodaprzepadla. No i llpa... 

P0RADNIK#2-0PINIA 

’I—) No, no, w sumie drugi • 

PORADNIKodpierwszegordznisi? 

diametralnie. Oprdcz opisdw, jest tu 
jeszcze ziepka HARDkoru, ktdry w zasadzie nie 
musiatby si? pokazywad w PE. Ozi?ki temu 
PORADNIKjestjakby oddzielnym pismem, a 
nie... hmm... "mission packiem' do PE. (...) 
Kiedy ukaze si? nast?pny PORADNIK? ^ten 
juz przeczytalem:). [...]■ Mendrek, Fomm PE 

Cieszymy si? niezmiemie. Tym bardziej, za nie 
dostalidmy dotychczas zadrtej konkretn^ 
krytycznej uwagi na temat drugiegonumeru 
PORADNIKa (ta mformaqa prawdopodobnie 
zadzlat?jak czerwona ptachta na byka, Mehlel). 
Pewnie diatego, ze wzi?lidmy soble do serca 
wszeiakle uwagi po pierwszym numerze. Tym 
sposobem rzeczywidde powstato pismo wr?cz 
altematywne dia PE: z cz?dci?publlcystyczn?, 
listami, wywiadami, rankingami • calodd 
stricte... poradnikowa. Nast?pny numer ukaze 
si?, gdy przyjdzie na mego pora. czyli gdy na 
ryt^ek wyleje si? kilka godnych uwagi gier- 
kombajndw. Wd?z niecierpliwie czekamy na 
opinie na temat druglej odsiony PORADNIKa... 

BIEDA 

■[...] Strzaia HIVol! Juz dawno 

chcialem napisac do pisma. ale albo 

nie byto czasu, albo na znaczki.... No 
wiesz, bieda w kraju. (...) Wkurza mnie troch? 
polityka producentdw i innych grubych ryb w 
branzy gier. Wiadomo, ze PSX zdycha, a w 
zasadzie juz zdechl. Na rynku rz?dz? Next 
Geny, oferuj?c wypaslon?grafik? i super 
mozliwokii. Producenci przerzucili si? z PSX, 
N64 na PS2. 'kostk?" NINTENDO i X-klocka, 
ale to nie znaczy, ze to same zrobili Graeze. W 
naszym komunistyeznym kraju wl?kszoSd 
Graezy ma stare konsole (ja mam PSX'a) i 
my§l?, ze szybkosi? na nowe nie przerzuc?. 
Krew mnie zalewa, gdy stysz? jak posiadaeze 
nowych opie”"J? si? nawzajem. Ja chdatbym 
mied jaklegod Next-Gena, wall mniejakiego, 
byle mied na czym pograd. Mydl?, ze chyba 
sam b?d? musial na niego zarobid (mam 
dopiero 16 lat). (..} No to nara, koiScz? nawijad, 
bo dostan? reumatyzmu od tego stukania w 
klawiatur?. [...]' Sputniq, e-mail 

Sprawa jest prosta niezym krzywy drut koiczasty: 
rr«j?c "maiuszka" marzysz o Terrarce'. Tak? No 
tak. Maj?c juz 'terrark?' zaczynasz narzekad. ze 
gto^o chodzi;) duzo ^sala. no i w ogdie 'diablo' 
lepiej przyspiesza. Chore? W pewnym sensie - 
tak. Czlowiek latwo si? przyzwyczaja do luksusu, 
a poza tym - w zyciu irza si? czyms zaj?d, 
chodby krytykowaniem.Tylezenajtatwiejjest 
biemie krytykowad... samemu codzrobid - 
znaeznietrudmej. 



TANIEGRY 



■[...] Podsytam 
skanparagonu 
zkasy... 

Chyba rozczytacie... 

Wcl ?2 si? zastanawlam, 
czy nie przeptacilem:). 

Czasami opiaca si? 
mied nieprzeroblonq 
konsol?! [...)■ 

Ratal, Zyrarddw 

Buhaha. niezty numerf 
Kiedyd w hipermarkecie 
kupKem butyzamszowe 

za4,50zeta(cer« 

sugerowana: 120zl)!Wdomuwyczallem.ze 
kte^ wczedniej przy nich kombinowal, naklejajqc 
sticker zparyskarpet, htehiel Je6li namierzysz 
podobne 'promote', to daj znad - wpadniemy po 
kilka gier, naturalme ci?zardwkq. 



ZDZISIAH. 



'[...] W 'miodszej' klasie ogdiniaka 
nasza wszechwiedzqca, nieomyina, 
pi?kna i urocza polonistka, pan! 
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RODZYNY 



Ktod mnie kledyS zapytat: *poco te rodzyny?'. Ano, nlezr^znie bytoby kilka list6wopatrzy6 na- 
glbwklem 'Debil Mlesi^ca', nleprawda2?Tymotowymownym akcentem kohcz^ wst^p i kohcz^ 
w og6!e. Zapraszam do lektury (zachowano oryginaln^ pisowni$).D [hiv] 

■ 'Hiv dzi?ki za pozdrowlenia w numerze 66 0see...yyyy... jak by d to powiedzieb,- mam pro^ 
pozdrbw mnIe jeszcze raz... uwielblam to jak ktoS mnie pozdrawia publlcznie. ' MIchai 

■ ’Jestem przedstawlcielem sieci Idea. N>e chcieliby^le kupii telefonbw na fltm^???' Bartosz, 



■ 'Hmm czy ja wygl^dam na debila jedno ci napisze ze jestes hamem glupim Ja pisze do 
ciebie z mySI^ ze mi pomozesz a tu w magazyme pokazuje si$ mu] ziy list a to diaczego 
diatego bo tarn gdzie byto ,,a co to....o 2 stfony.co?* mialem to usun^b ale zpomniatem i tylko 
za to nazywasz mnie debilem to bylo chamskiie wiesz kogo mo2esz tak nazywac moja 
mame tylko uwazaj zeby nie powledziala ze jested ukochanym zgredem ;(((( bo to nie praw- 
dac#0&@ gtupiaco do Smiesznycbydowdpuw jestes beznadziejnyto my powiniimy smtb 
si^z ciebie (:)))) bo jested taki gtuppi a jeszcze jedno jestem dyslektykiem' tukasz 

■ ‘WIem ze 2le mbie piszac do was(napewno znajdziecle mnie i zrobicie kuku ale na coS trza 
umrze6...)ALE WY JESTESCIEchofzy i trza to leczyc .Zachowujecle si@ jak mate dzieci , wallcie 
wsxz^ie ctorazki golycti laieczek (loki HP) A ten wyiei wvm. to iuz oustuie w JAPONKAH. Nie 
wieszzejaportcejedzastarejajaidlategomaj^zkoSne 
oczy??? PS. DAii byScie plajkat golej prostytutki z GTA3: 

VC (Najlepiej tej gmbej)' ALEX, e-mail 

■ ’Cze ^wirze mam jedno pytanko.a raczej pro^ czy 
mbgibys na tonie PE opublikowab pozdrowlenia dia go- 
kia.ktdty na mnie napadt I ukracH mi kompif I Go^ ten 
byt dresem.wi^ wierze ,2e byt konsolowcem.a wi^?... 

PS podobno PE jest elastyczne.' Mateusz, Michatowice 



Zdzisia H.. kazata napisab telieton. nie mbwl^c oco 
cbodzi, a nawet ‘o bo chodzi jakby?'. Nie Smiejcie si$. 
male szczawiki Jak ja wtedy nie umlaty pisab 
felietonow. Wszyscy. oczywibde, pfzepisali artykuty z 
jakichigazet. Niektbrych wyczaila.PSX EXTREME na 
szcz^bcie ’joj wszecbstronnobb' nie czytuje. Ja 
przepisalam felieton Kosa pL ’PlayStation a kultura 
masowa'. Wyznaj^ to z bblem serca. wigc mam 
nadziej^, ze Koso nie oskarzy mnie o pogwalcenie praw 
autorskich. Jegoteksttroch^ zmienkam, bo niektore 
zwroty jakos nie pasowaty do pracy z j. poiskiego. Pan! 
H. ocenila ’moj^’ prac^ nisko. Slownictwo, skladnia i 
ogblnie pomotanie z popl^taniem. Zaciekawy pomysl 
dostalam ocen^Ss^. Aleniech Koso nie mybli, ze jest do 
niczego. Tekst byldia pani H. za trudny. Widab bylo 
golym okiem, ze nie wiedziala, o co biega. Poza tym 
ewidentnie mnie nie lubi... [...)' 

Malgorzata, Lniano 

Koso wall barany w bcian^, podcina sobie zyly. no I 
zaoferowal sie, ze napisze speqalnie dIa Ciebie 
felieton. o nieokreblonym temade. daj^ zsiebie 
wszystko w gescie zadobbuczynienla. Powiedzial 
(akze, proszqcaby to zostalo mi^zy mn^ a nim, iz 
zamierza zaprostb Ci@ na kaw^. (...) Co...? Koso? A Ty 
sk^d si^ tut^ wzi^leb... Nie, nic, tylko tak. Aaaaalll 



'I...]YoHIV! Plsz?tentlst, boostatnioostro 
wkurza mnie jedna rzecz. Mianowicie to 
ciagle narzekanie, ze ‘kiedyb bylo lepiej’, 
'oidschool byl super, a teraz jest bieda~. Ludzie, 
zastandwcie sig, co Wy gadaciel Ja rozumiem, ze mHo 
jest powspominabczasy miodobci, ale pizeclez teraz 
tez jest niezle (?)l Cieszcie sig tym co made, cleszcie 
si? zarqbistym DMC, czy SPLINTERem! Pomysicie: 
za kilka lat bpdziemy wspominab to, co Jest teraz i 
mbwib 'ale wtedy byly fajne czasy*. Ja olewam to, ze 
aktualne gry to w osiemdziesi?ciu procenlach gnioty. To 
CO?! Zostaje Jeszcze te 20% w ktbre mozna sobie 
spokojnie pograb pczez kilka lat. Ludzie. nauczcie si? 
cieszyb tym, co made! (...) No, wyprbznitem co mi na 
Jelitach zalegalo, ld?zrobib sobie cob do Jedzenia. 
Trzymta si?... [...]’ Yaxa, Jastrz?bie Zdrbj 

No tak, faktem jest, ze wbrbd rasowych dial mozna 
wylowib gry warte zachodu, slimania nad nimi po 
nocach, no i wydama ci?zkozarobk>nych pieni^chbw. 
Malojednak powstaje takich produkcji, oj malo. 



pod waainkiem. ze istnieia rbwniez porty na 
chodaz jedn^ z ww. konsol next-genowych. DC 
oraz PSX’a nie uwzgl?dnilibmy w 'Super L>dze' 
w trosce ojej przejrzystosb. Wyobrazasz sobie 
ranking! dia 5 konsol? Tylko czekam, az )akis 
fanatykobrzuca nas ml?chem za olanie GBA. 

Co jest do wszystkiego, to Jest do d... 

KAFTANIKMIESIACA 

© '(...) Czel Czy jest program 

zamieniajacy GTA3 w GTA:VC. 
Kumpel mi mbwif, ze jest. I dice ml 
go zatatwib. (...]' ViPeK, Pyrzyce 



Super! Pozdrbw kumpla, odwiedz go, wszak za 
kratkami i w kaftame moze czub si? nieswojo. 
Aha.Jebli nad^zam zatoklem rozumowania 
Twojego kolesia, to nie b?dzie mial problemu z 
zatatw«niem 
programu 
'zamieniajq- 
cego'GTASna 
GT3.tim?Za, 
jednAZ 
najwi?kszych 
herezji 
miesi?ca 

dostajesznapocieszenieczeko!ad?:).Tylko me 
pokazuj kumplowi, bo Ci znowu ile doradzi. 



N-JOY 
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SUPER LIGA 












PCHLI TARG 






PSYCHOTROPY 



© ' I ■[...] Na poczqtku chciatem do Was 
(Ciebie) napisad normalny list, ale 

. I doszedtemdowniosku.zepo 

zazytych (przed chwilq) psychotropac* zrobie 
lepiej pisz^c, CO Slina naj^zyk przynlesle. A 
wl^zaczn^ od pocz^u. Odkgd pami^tam 



sqdz?. aby SONY lub MICROSOFT zawracaty 
sobie d”y takimi mozliwo^dami. Konsole byty, 
s^ I b^d^ przede wszystkim do grania. A 2e przy 
okazjl daj^ inne mozllwo^l - nic tylko SI9 
cieszyb- Gdyby m6j Xbox m6gt wyprowadzid 
psa ne spacer to bytbym wniebowzi^. 
Obawlam SI9 jednak, te o lie pies by wrbcil, tak 
konsolp by sofaie ktoS przywlaszczyt, pr^zej 
czy pdiniej... 



SWAP-TRICK:) 



Siemall! Jakwiadomo.coraz 
wi^cejosdbpragniezakupidkonsol^ 
Next Gen, aby cieszyd si$ zarPwno 
wspanial^jakodci^, jak i nowyml grami. Jednak 
na drodze do kupna konsoli bardzo cz$sto 
pojawiaj^ sif problemy. I tu chcialbym 
przytoczyd przykiad jednego z moich 
znajomych. Odjakiegod czasu byl on 
szcz^dlfwym posiadaczem poczciwego 
Szaraka, jednak zapragnqi zakupid PS2. 
Niestety, jego starzy stwierdzili, ze konsola jest 
za droga - nie chdeli mu pozwolid nazakup 
(nawet gdyby sam uzbierat kas^MI), bo uwazali 
to za mamotrawstwo. Koles sam uzbierat kas$ i 
jest teraz szcz^dliwym posiadaczem Czamuli. 
Jak to zrobH??? Lepiej zapnij pasy, bo jazda jest 
ostra:). Przegl^daj^c jeden z numerdw 
EXTREME’S trafit na ofert? Jednego ze sklepdw, 
gdzie jednq z pozycji byt nowy laser do PS2 za 
400 zeta. I wmdwit starym. te kupit ten laser, 
nowa obudowe, reszt^ bebechdw przetozyl z 
Szaraka i w ten sposdb ma t? oto now^ 
konsol?:). I wyobrai sobie, ze w to uwierzyli. i 
nie mieli do niego zadnych aluzjill! Tak wife 
apelujf do wszystkich, ktdrzy spotykaja sif z 
przeciwnoddami losu na swojej drodze do 
szczfdcia; prdbujde nawet najglupszych 
sposobdw w walceo swoje szczfdde, bo one 
moga pomdcl [...]■ Sepbiroth, ??? 



Tjaaaa... ^epemuszczfdciutrzebapomdc. 
Listowi nadatem adekwatny nagtdwek - zywif 
nadziejf , iz celny;). (...) Zawsze powtarzam, ze 
w tyciu trzeba sobie jakod radzid. Obawiam sif 
jednak, ze niewtelu Czytelnikdw PE stad na to. 



aoy 

ukradkiem 
odiozyd 
kasf na 
PS2,takaby 
rodzice sif 
nie 

pokapowali. 



mamy przybijajfce. dziura budzetowa wd^ 
daje 0 sobie znad, roinie bezrobocie... Olatego 
wladnie rzesze maniakdw konsolowych sf w 
sibdmym niebie ezytaj^ recenzje 1 ogl^daj^ 
shoty w PSX ETREME, a o kupnie konsoli - 
chod jednej - mogg jedynie pomarzyd. Tak czy 
siak, trzeba kombinowad. Pozdrdiwkumpla-jak 
tak dale) bfdzie kombinowad, to bye moze z 
■trampka' zrobi kiedyd ’’beernkf:). 

Otrzymujesz laskf z GTA:VC w nagrodf za 
podesznydonos;). 



pelnoprawng konsol^ z pecetowymi 
mozliwodciami. Ale to jest TwdJ, i tylko TwdJ, 
problem, w dodatku chory. Przestart sif 
odmieszadi Gdyby np. na QCN ukazala sif 
koiejna czf dd GTA. to wtedy kochalbyd 
NINTENDO? Wed przestari, bo dmierdzi... 
Popatrz natapifknf panif, byd mode roziudnisz 
sif nieco i zaczniesz glowkowad... 



COCA-CONSOLA 



*[...] Siedz^c i drapi^c sif po dumie 
zastanawiam sif , co mog^ nam dad 
konsole nowejgeneraqi, takle PS3 i 
X2, ewentualnie PSA. Juz teraz mamy 
moiliwodd oglgdanla filmdw (OVD, DrvX), 
sluchania muzyki I oczywidcie grania (takze on- 
line). Niektdre konsole majf tez twardaela, a 
wife czego mozemy sif dalej spodziewad? Jako 
izznam bestif. ktdra uwaza sif za intelektualistf 
(mam na mydii Ciebie, HIVI), proszf o 
zaspokojenie mojej ciekawosci. (...) Mode 
konsole nastfpnej generaqi postuz^ nam jako 
tostery? Albo bfdziemy mogii dzif ki nim 
uprawiad wirtualny seks! UpsI [...]' 

Mateusz, Michalowice 



Jest pewne, ze konsole nie bfdf zmywad 
talerzy, ani przygotowywad zimnych napojdw/ 
drinkow. Oczywidcie, nie stanowiloby to dia nich 
najmniejszego problemu (po podtqczeniu z 
odpowiednim sprzflem), tyle ze... hm. nie 



Sptztdtn imstlf m <■ peine okoblpwpnie * legion X t giv. 
Cano: ok. HO il. {...I Spiieikin orn. ore ng P$2 - Gn. m OTI. 
Ceno: ISO zl I jo Ngoc|o^). Til. 0 h 3 US SS4, Moron 

Sprzeigm kotiioh Ki <■ Memory Cord « 3 pody .r okoblevnnie 
1 15 dm DVD. Mnitokiew, w kp«pl«ii eryg. prY: nUF-UFE, 
GTS, >1V. P6. Sign ldeoin|t. Ceng zo konplil' kw zl. (.. I Snzridm 
irn. jry * «2: WHWIIT FU5IWI, VH, UK t Mm Ftsl, COUN 
3. 120 tVul., iM bA. Tel. OHS IS2 514, (oFol 

Seneden oryg gry u PS2: GTk Vt 1120 zl), FIMESFUITEIS 2 (120 
ill. SHUK CdUlI THNIS KI (H zll. Ceng zo komolet: 2S0 zl. Tel. 
(HOOISi Ua. Moleini 

o»rm'u2 

SpRidoni oryg. gry - no Get: !0NT HtWVS 2 (100 zl|; 01 G 
Fokenm Cryml (8)1 ill. TM. (0-t!l 477 34 I S, Kpnil 



zawsze lubilem gwalcid pluszowe misle mojej 
siostry... Przepraszam, nieotym chcialem.... 
Jest godzina 00.50, jestem choiy, ledf wlddku, 
mam 39,7 stopni gorfczki (rozmydiam 0 
rozneglidowanej Pameli masujqcej ml plecy) I 
tak sobie wspomlnam, jak to przy starych, 
disbiych numerach PE sikalem ze dmiechu, 
siedzfc na kibeiku poznawaiem hlstorif 
zg(Red.)(5w (np. nr25). (...) Biorf do rfki ktdryd 
z nowszyeh numerdw, a tarn na oktadce....MA- 
RIOI? Matko Boska, tym zg(Red.)om chyba 
naprawdf odpierdzielllo. a mode tak jak ja byli 
wykorzystywani przez siostry zakonne i odbllo 
sif to m.ln. na okladce nieszczfsnego nr. 63... 
(...) Czy moglibydeie podad mi kody do 
PARASITE EVE 2 w wersjl PAL? Szukatem 
wszfdzie. lecd bez skutku! [...]’ 

Golabnemesis, e-mail 

Po piofwsze, nie bierz 
wlfcej lekow, bowiem 
z mdzgu robi^ Cl 
sleczkf (vide kody). 

Podrugie, diakaddego 
cod milego (vide 
Mario). Potrzecie, 
wracaj do zdrowia! 

Dostajesz laseczkf co 
byd sif wypocrl! 



WIBRA 



■[...) Mam maty problem z siostrg... 
Otdz kupilem sobie calklem niedawno 
PS2, moja siorka dmiala sif z konsoli, 
ale teraz... ci^gle na nlej gra! WIem, ze Wy w 
Redakcji lubicle zabawy z kajdankami, wife 
mode przyslallbydcie mi jednf parf, co bym 
mdgi sioff do kalotyfera przypi^... (Oobra, 
spadam pojakid miotek. bo sif dnow na PS2 
wpakowata... Yaxa, e-mail 



«sif dzlwisz’’ 
Kobietyignf do 
Czamuli. Jak 



sprawq kontrolera 
-Dual Shocka2, 
ktdry zmyslowo 
wibruje. Kajdankl 
ie sf potrzebne. siostrze dokup Duala, wstaw 
mocniejsze silniezki zamachowe i akumulator. 
Bfddiesz jf mied z gtowy, na pewno. Poclesz sif 
laseczka zTHE GETAWAY, 






IkiHiaMataM 



Nieustajacy konkurs na... 



KONSOLA VS NALOG 



■[...] Mdj kuzyn twierdzi, ze granie to 
nieuleczalna choroba. cod jak HIV. 
hlehle. Uwadam, de ludzie 
podzielajfcyjegozdanie 54 w btfdzie, bo 
GRANIE MAZALETY. Ja, na przykiad, dzif ki 
graniu na PS2 rzuctlem palenie: gry tak mnie 
wcifgaly. de zapomlnalem slfgad pofajkll 
Dziwne? Ale prawdziwe! [...]' Rudi, Chorzriw 

Apowiadaja, de konsola to samozto. Phi! Ted mi 



KLAPKI 






‘[...j Kiedy ten listzostanie 
opubllkowany (mam takf naddiejf) - 
ja bfdf mlal PS2. Czemu jf 
wybratem? Bo mam zaufanle do tego sprzftu i 
nie obchodzi mnIe to, de X-klocek Jest od nlej 
dwa razy tepszy, bo ta maszyna (PS2) mode 
jeszcde tiochf pokazad. Coz tego, de Xbox ma 
to I to, skoro ja widzf w grach tylko giywalnodd - 
I to mnie w nich rusza, a takle X-pudIo nie ma 
ICO; chod SPLINTER CELL mi sif po<k*a! Ale 
X to konsola zbiidona do kompa, chod pan Bill Q. 
robi CO mode, aby zachfdd ludzl do kupna tego 
sprzftu I powiem szczerze: mialem mcimenty, 
de chcialem kupic X-a. Ale przekonalem sif do 
POWERA PS2 po zobaezeniu GTA:VC i 
dowledzeniu sif, de to exclusive na PS2. A gry 
bfdf na PS2 gorsze od tych na X. ale 
grywalnodd pozrDStanie taka sama - i basta, ale 
nie zaprzeczam, de animaeja mozeczasem 
chrupnfd (przez to ze die zostal napisany kod 
drddtowy); ale to moznazniedd, prawda? 
Potfpiam tych, ktdrzy sprzedajf swoje "plejaki 
dwdjki*. poniewad ta konsola ma tyle dwietnych 
gier teraz -t- zapowiedzi. I jeszcze niejednego 
zaskoezy swf potfga , tak jak to robil 'plej 
jeden', tylko uwierzeie w tf konsolf ! [...]'' 

Kuba, Warszawa 









ZARADNOSC... 

© ■[-.. ]PrivietHlVI Nieilesi^ 

nam^czytem, zeby zdobyb kas$ na 
PS2, ale jak wlQzisz na zat^czonej 
kartce • udalo ml sl^l 5 mlesi^cy sr”ia w bani$ - 
i trachl Leplej jednak, by innl nie brail ze mnie 






pizyktadu, bo te jedno- 1 dwucyfrowe liczby 
pochodz^ gtdwnie z eskapad na portfel mojej 
mamy. WIem, nieladnie, aJe to byto mocniejsze 
ode mnie. Nie byta to dobra, ale dia mnie jedyna 
droga do zdobycia PS2. (...) Przez mlniony rok 
niezaptacllem nawet PZU w szkole. C6z, trzeba 
byt ostroznym. [...]■ Marian, Bartoszyce 

Ekhm, bez komentarza... 




LASECZKI 




Czy mozesz 
' — ' zapodawab 

wi^ksze fotki lasek? 

Bo trudno si$ 
brandziowab i 
jednoczeinie 
wpatrywab w obrazek 
wielkokiznaczka 
pocztowego. [...]’ 

Mioteq, ??? 

Nojaknie,jak tak! 
Specjalnie dia Cieble - Big 
Laaeczkaz Big Mutha 
Trucker! 



INTERESUJACE, ZAISTE 

© ’t-..] Jaki powinien byb list do Was, 
iebybcie go opublikowali?! [...)' 
KOrto, e-mail 

Z pewno^lq bardziej Interesujacy mill Twbj... 



ZGIRED.1 TV 



Yo! Toja, Mendrek. Tak wg mnie wygl^dai by 
program dniawTV.jeili redaktorzy PE wzi^li 
by si? za media telewizyjne I stworzyli wlasnq 
stacje telewizyjna:). 



Program dnia; 

IPS2czyXbo*? 

PoraOyijaKnioiSbdobudybeznagany ^ 
Orante na ekranie 
Prawdzivie gwtazdy; Reiko z RR 
Gierkobiznes 
Gram - tetenowela growa 
Studio przedwyborcze na Kor^sol? Roku: 
rozmowa z wyborcami PS2 1 Xboica (upe!) 
Final round! Fight! 

Chwilka dia pecete 
Chwilka na wymioty 
Plegrania - tetenowela growa 
^ Graj • magazyn 



polemika / wywody / ztote myill itp. 



■■ ■ poiBmiKd / wywoui 

AlT1Dltnia..czvtelnicv nadestali 



E h jbert Qrublahski: No I wiesz. 

Zenek, m6wi? mu wtedy: |ak Ci 
zara w teb przyp... Eee, juz 
jestesmy na wizjl? Khem, khem, 
witam w kolejnym wydaniu rubryki 
poSwi?conei tematom kultury i sztuki. 

Nazywam si? Hubert Grubiartski. W naszym 
programie udzielaja si? najzdolniejsi i 
najbardziej ulalentowani mtodzl ludzle, jakich 
zrodzila nasza wspaniala ojczysta ziemia. S? 
mtods obiecujqcy politycy, naukowcy. artysci. 
a nawet biznesmeni! Dzis rbwniet 
zaprosili^y do dyskusji dwbch cudownycn 
gokiil PierwszyznichtoniejakiXellos16(z 
zawodu - czytelnik PSX EXTREME), ktbrego 
to prac? na temat zjawiska oldschoolu dzisiaj 
bedziemy kontemplowab. Drugi zaA to wybitny 
ekspert, llterat, publicysta, filozof i 
niepodwazalny ekspert w kai:del dziedzinie 
zycia, ktbry zgodzil si? iaskawie przyjqb 
zaproszenie do naszegoprogramu, pod 
warunkiem pizyznania mu wlasnej garderoby, 
masazystki i temperatury w studiu nie 
spadajqcej ponizej 20 ^opni C. Prosz? 
pabstwa - Dziaaaaaduuuu! Przywitajde si?... 
Dziadu: Te, gdzie jest ubikacja? Roznios? tego 
Xellosa na stiz?py, argggghhh! 

Xellbs16: Szanowni widzowle. za Waszym 
pozwoleniem chdatbyrn... 

Dziadu: Co powiedzialem przed programem. 
tosiu? Jedno stowo I... wiem, gdzie mieszkasz. 
Masztakqtadnqcdreczk?. hehe. 

H. Grubiartski: W takim razie zaczynamy 
dyskusj?! [cMaski p jblicznosci] 

Stara szkota i 
biedni pececiarze 

Zacznijmy od tego, ze do ’ambrtnych’ pisz? to, 
CO uwazam za sluszne iTwoje teksty nie maja 
na to (prawie) zadnego wplywu. Gracze 
ostatnio podostawali jakiejb sklerozy. Pisz?, ze 
stare gry byty lepsze od wspbtczesnych. 
Bzdura. Nie pami?tacle lie mleli^e gier, ktbre 
po kupieniu raz, gbra dwa uruchomiliscie, a 
potem szukall&:»e tylkofrajera, ktory chcialby 
to kupib, bad2 si? za nie wymienlb? Ja 
pami?tam, takich gier byto znacznie wi?cej nit 
dzisiaj. Oczywi^ie byty tez hity, w ktbre 
c^?tnie gra si? nawet teraz, aie gniotbw byto 
znacznie wi?cej. Wrbbmy do torazniejszowi, 
w KaZdym numerze PE (srednio) s? 
opisywane dwie bwietne gry, dwie Swietne gry 
miesi?cznie to daje dwadziebcia cztery 
bwietne tytuly rocznie, w dawnych czasach, do 
ktbrych wi?kszosb Graczy t?skni, tak nie byio. 
Moim zdaniem nie jest zie. duza cz?^ 
developerbw to wyjadacze odpowiedziaini za 
nasz ukochany 'otdschool', ich nowe produkty 
wcale nie stracify ’rTWcy’. wr?cz pizedwnie. 
nasi developeiTy nabraJi doswiadczenia i 
zaskakuj? nas (z zasady pozytywnie) nowyml 
pomystami. Wi?c czemu Gracze marudz?? Ja 
s?dz?, ze spowodowane jest to atmosfera, ale 



nie chodzi mi o tak?. ktbrq opisaieb w bmietniku 
z PE#64. bo producerrtom konsol oraz 
developerom zawsze zaiezalo, zalezy i zalezeb 
b?dzie przede wszystkim na kasie. Atmosfera, 
ktbra znlech?ca nas do nowych gier 
spowodowana jest schytkiem pewnej ery. Gracz 
patrzy na swoje PS1 /DC/N64/GBC, ktbre 
niedawno wydawaty si? byb wieczne, a teraz 
trzeba pomyblebo nowej konsoli - jest to 
szczegblnie dotkiiwy problem dia ludzl 
majqcych klopoty z funduszami bqdz rodzinq 
niech?tnie nastawion? do tego typu rozrywki 
('Col? Tyle pieni?dzy na GRY?!'). Gracze 
zaczynai? wl?c szukab gier wiecznych i biorq 
si? zahity spized lat. 

Dziadu: Moim zdaniem jedno nie wykiucza 
drugiego- Zjawisko o ktbiym piszesz ("schytek 
ery', jak to wyjqtkowo gtupio nazwaieb, hehe) 
nie zmienia faktu. ze atmosfera vrokbl kasy 
wyciskanej na grach si? 'zag?szcza' niczym 
p?t)a na szyi wisielca. Co wi?cej, przemijanie 
ukochanych konsol jest wtasnie konsekwencjq 
owego stanu rzeczy. Wszystko dzieje si? za 
spraw? kasy: Matymi?tki puszcza plot? o X-ie nr 
2. SONYja podiapuje i tez sl?odgra 2 a... potem 
zab nast?puje jakib tarn dozwolony okres czasu, 
by owq plotk? urzeczywistnib. Bo jebli ktbrab z 
firm nie spetni zapowiedzi, zyska miano 
n'lewiarygodnej. Problem polega na tym, ze owy 
okres czasu zaczyna si?coraz bardziej skracab 
i 'zmiana wart' konsolowych sprz?tbw b?dzie 
nast?powala coraz cz?bciej. 

Pecetowcy nie maj? takiego problemu, oni co 
trzy miesi?ce modemizuj^ sprz?t (jak jacyb 
frajerzy) I kupuj? mas? gier ktbrych (w 
pizeciwieristwie do nas) nie darz^zadnymi 
emocjami. Kiedy wyszedt nowy TR, to oo pisano 
w prasie konsolowej? 'Wyszta nowa cz?bb 
kuRowe) gry o seksownej pani archeolog'. A w 
pecetowej co? 'Wyszta kontynuacja gry, ktbra w 
foku 1 996 uzyskata ocen? 9/1 0. jej bohateika 
uwazana jest przez niektbrych za podniecajqcq'. 
Dia pecetowcx^w ni? ma gier kultowych, stare 
giy. nawet te ktbre niegdyb katowali z wyptekami 
na twarzy, okreblajq w sposbb wybitnie 
swiadczqcy o ich prymitywizmie {HIV: 
Czlowieku, nie kompromituj si?!]. Oczywibcie 
sa wyjqtkl, ale one przenosz? si? na konsole - 1 
dobrze: konsoia do grania, pecet do pracy I 
Intemetu. Doszlibmy wi?cdo tego, ze tylko 
Gracze konsolowi darz? gry i sprz?t swego 
rodzaju k uttem (ja. gdybym mial GCN. to bym 
si? do niego modlil). Nie krzyw buzi, Dziadu. 
brzydsza nie b?dzie, gdyby gry byty dia Ciebie 
tylko zabawa. to zamiast gderabzebmietnika w 
PE dawatbyb rzeozowe informacje w jakimb 
normalnym pibmie, zgadza si?, znowu nas 
podpuszczaleb. Sam fakt, ze ktob posiada 
konsol? bwiadczy 0 tym, ze gry sa dia niego 
czymbwi?cej niz tylko zabawa (HIV; ciekawe 
wnioski. zaiste...}. Dia zwyktej zabawy nie 
inwestuje si? w drogi sprz?t przeznaczony tylko 



do nlej, jak mozna od swi?ta do bwi?ta 
uruchomid cob na swoim kompie, tylko dia 
zabawy. 

Dziadu: Ech, juz chcialem Ci przyznab oblecana 
dwa miechy temu nagrod?, ale sobie 
przechlapateb tekstem o mojej pi?knej 
twarzyczce. Pomyblalem,zezch?cia 
zrzekniesz si? jej na cele charytatywne dia 
innego 'ambitnego'. No ebb, tak to bywa - 
nast?pnym razem zaeznij list od 'Szanowny 
Panie Dziadu', wtedy pogadamy, hehehe. 

Czytam tak te Twoje wypociny i jedna rzecz 
mnie zastanawia, mqdralo... Czy Ty - wielki 
konsolowiec co to szpila chyba z przymusu, bo 
przeciez dia zabawy nie wypada:) - nie za duzo 
wiesz 0 zwyczajach pecetowebw? I pras? 
pecetow? czytasz... W?sz? tu jakib spisek na 
mlar? szpiega z krainy deszczowcbw, A tak 
powaznie, gadasz jakbyb si? troch? pottukt 
ostatnio. Ze niby co ma cena sprz?tu do jego 
przeznaczenia? Ja tarn kupllem konsol? dia 
zabawy, a ze przy okazji trafilem do PE... zbieg 
okolieznobei i pozytywnych wiatrbw (HlV'a?) • 
nic wi?cej. Jak jesteb taki zaangazowany w 
granie, to sobie w tytku zainstaluj wejbcie na 
pad. Gwarantuj?. zaden pecetowiec Ci nie 
dorbwna. 

Chciaiemjeszcze wjedne] spravbeporbwrtab 
nas do pecatowebw, a mianowicie w 
pojmowaniu poj?cia hardcore. WI?kszosb 
konsolowcbw uwaza to za; znajomobb staiszych 
gier. umiej?tnobci zwiqzane z graniem, ogblne 
orientowanie si? na rynku. Dia pecetowebw zab 
jest to; posiadanie najlepszego sprz?tu i 
najnowszych gier (nie muszq bye dobre, byle 
grata byta jak najiadniejsza) oraz siedzenie 
ca^ymi dniami przy kompie. Czyli bycie 
pecetowym hardcore’owcem jest tatwiejsze niz 
konsolowym? Jebli jeszcze ktob ma watpliwobci 
CO do konsol. to niech przeniesie si? na kompy, 
gwarantuj?. ze po tygodniu na pewrw wrbei do 
wtbmych gier 'robionych dia zbicia kasy' (czy 
aby napewno?). A co z przysztobciq? Niedtugo 
atmosfera zwi^zana ze bmierciq ukochanych 
konsol minie I b?dzie si? o nich clepto 
wspominab, ajesll ich nie posprzedajemy. 
zawsze b?dzie mobna na nich pograb - i tak byb 
musi byb. Za jakleb pi?b lat b?d^ nowe Next- 
Geny, a PS2. GC, GBA i Xbox stan? si? 
'oldschoolami'. Apeluj? do Graczy: nie wariujde 
wtedy, tak jak to dzisiaj robicie, bo dobre gry i 
konsole nie umierajq nigdy, tylko staj? si? 
wieeznym oldschoolem, ktbry nigdy nie umrze. 

Dziadu: No tak... mtaio bybo oldschoolu. a zrobll 
si? atak na pececiarzy. Masz jednak racj?. dobry 
sprz?t nie umiera nigdy I wypadao tym 
pami?tab. Wszystko pi?knie, tylko cos mi tak 
caty czas bmlerdzi... Czy Ty aby na pewno nie 
jesteb ukrytym KOMPociarzem:)? Ech, mbj nos 
juz tez nie ten, co kied^. Na pociesznie dodam. 
ze nagroda. ktbr? zamierzatem Ci przyznab, 
byta naprawd? iajna, hehehe.O [dziadu] 



gRowergeia 

j Wydaizenia XX wieku: Jak sptodzono 
Atari I jej plan podboju bwiata 
^Fail Srajs') 

Jiljetexdremejpress 
*^-port Express 
Jjakatogra'^-. 

SWetumiej 
JWeezorynka. 



jlW centrum uwagi; gobb programu - 
r Lara Croft 

jSprawa dia reportera: Czy PSX 
f EXTREME demoralizuje zwierz?ta 
g domowe w Nikaragui? 

la kontrowersyjny dokument: 

I Jak przetrwab spotkaniez 
dzikim magiem? 

Rimy dia miodszyeh widzbw 
Granie do rana 



Rozwiqzanie testu 



Teraz rozwaimy odpowiedzi i 
zastanbwmy si?, co one oznaezaj?. 
Siedem lub wi?cej literek: 




tajjwbowi,iakr 






nie koidy kryinnafela no ten typ osobowoki. 

B - osobowoM ntentano - posiocki jq cztowiek, klorego 
(echuje potologiany biok inkjntywy i wlosnego tdenlo. 
Somoiitt^iwk i«t ilki mega lownie obstiokcyjna, jak sport 
dia ^ry. Oso^ le we wlasnej opinn sq nepehnwartosoo- 
we psydiicznie, skatiq siq m s)alx| pomiqt, tnolq 
wydolnosc, niezdolnost do koncentrotjl. 

0 osobowosc histeryaiM - lu z koiei dwnimije leotr. 
Nodmierra gestykuloqo, przesodne wyrozanie wzuc 
sztuanok i proznosc cedHijq je no kezdytn kroku. Osoby 
ft aqslo mojq opiiuq ekscenirykow I uwrIIm^ skupioc in 
sobie uwogq oloczenia. Ctiwolq sq ne luudym kroku i sq 
aqslymi boheterami historii, klore no poczekoniu 
wymyskijq: a lo zbili piqdu, o to byk swiodkarn aegos 
niesamowitego, uralowoli lonqcego. 

D - osolnwok Qinnkoslyczna • iwlniieriw wraiSwok I 
ostroznosc ft techy osdb z lej grupy. Towarzyszy im stole 
poczucie niepewnosti, kazdemu podjqlemu krokowi 
toworzyszq nadmieriK wqipliwosd i lysiqckroino onobzD 
trobwsci podjqtych detyqi. 

E - osobowosc wybuchowo - wybuchy zlosd. nieslolok 
nosttoju, lotwe wpodonie w niep^nnwany gniew oru 
porywtzost to cethy dominiiiqce. Osoby te czqsto cechuje 
prymitywizm dzioianiQ. 

F ■ osobowosc schizoiddna - powiolo chlodetn ... 
emoqonokiyni. Osoby ftkie cechuje brek zoongazowania 
emocjonolnego w relacjach miqdzyiudzkich, unikonie 
szerszyth konftkiow. Czqsto prowodzi to do somotnosd. Bo 
klo lubi ludzi zimnyth, mrukimych I ponuryth.-? JesB 
dodam do lego obcozu brok wspotautio, Itlosd, wstydu, 
honoiu i skruchy, ft wszystko stonie siq josne. 

G ■ osobowosc cykkitynKzno • sq lo osoby o stole 
zmienioiqcym siq noslroju, jego wohorao sq niezwykie 
deprymujqce dlo oloczenn, gdyi nigdy nie wiodomo jokl 
nostrdj bqdzie mini loki osobnik w dniu dzisiejszym. I 
jeszcze M drozkwosci Zmiony noslroju czqsto powodujq 
folgowonie popqdom: ucietzka, okres dluzszego pqohstwo 
itp. 

H - osobowosc paronoklalna ■ lonoiycv i pienkxze, 
zowistnicy, upordudiy. Osoby bordzo oktywne i skore do 
uznowom Izw. wyzszyeh rocp w kniq kloryth wszyslko 
ujdzle. Wieiny norybek do seki, otganiznqi i 
stownyszen. 






Za udostf pnienie urz^dzenia do testow dzifkujemy firmie SYNITOPS z Wroctawia, ul. Swobodna 41/3, tel. (O'prefiks-71) 782 85 58 
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Niesmlertelno^: 

Podczas gry wcisnij pauz^, a nast^p- 
niewklep:L1,R2,L2,R1. 

SELECT. Uwaga; kod 
tyczy sif Jedynie tei po- 
stad, ktdrqaktualnie 
kierujesz. 



Na ekranie tytu* 
towym wklep te 
oto kombinacje: 



PlayStation 2 

I GUNSTAT10N 2 

▲ ^ B| Swego czasu testowalem pistolet z ce> 
lownikiem laserowym do PlayStation (Ju- 
stifier firmy NAKI - test w PSX EXTREME 
#6). ktbry wzbudzat szczegdine zalntere- 
sowanie wSrdd Graczy. Taki 'laserowy celownik’ przy- 
dawal si^ nie tylko podczas gry, ale np. w celu postra- 
I szenia s^siada, hie, hie.., Bior^c do testdw nowy 
I kontroler firmy BigBen Interactive spodziewalem sif 
I podobnych wrazed. GUNSTATION 2 wyposazono 
I bowiem w celownik typu 'white dot technology', co 
I od razu skojarzyto mi si^ z laserowym celownikiem, 

I Jakiez bylo moje zdziwienie, kledy okazalo si^, ze 
I technologia 'blalej kropki' to nic innego, jak tylko nowy 
I system ulatwiaj^cy celowanie i o straszeniu sasia- 
I ddw nie ma w tym przypadku mowy. 

Po podlaczeniu pistoletu do 
konsoll (przez port USB2 w 
przypadku PS2, lub zwykiym 
portem od kontrolera w PSX/ 
PS1) i uruchomieniu dowol- 
nej gry na pistolet na ekranie ukazuje si^ bardzo sla- 
bo widoczna kropka, ktdra ma spelniad rol 9 celowni- 
ka. Muszf przyznad, ze spodziewalem si@ lepszego 
efektu. Trzeba si$ naprawd^ wysilid, aby owa kropk^ 
wypatrzyd na ekranie telewizora i reklamowanie tej 
nowej technotogil jako rewolucyjnej jest mocno prze- 
sadzone. Natomiast sam pistolet jest 
bardzo dobrze wykona- 
ny, posiada 



WVKONANIE 



I wiele praktycz* 

I nych funkcji (malutki d-pad na 
I r^czce ulatwlaj^cy obsiugf, 3 
I klawisze Reload do wyboru, 

I cyngiel pod r^czk^ I pod luf^), 

I Pistolecik jest dosyd maly, ide- 
I alnie pasuje do lapki, wyposa- 
I zono go w opcje wibracji, ktore 
I jednak na diuzszq met$ sg dosyb 
I mfczqce. Urzqdzenie pracuje w 
' trzech trybach: klasycznym {PSX), GunConI (PSX) I 
j GunCon2 (PS2), jest zatem kompatybilne z wi^kszo- 
Sciq gier na rynku. 



W zestawie znajduje si^ sam 
pistolet, zestaw waznych 



przejSoibwek do podlqczenia 
^ w w ly£J 2 konsolq oraz instrukcja ob- 
slugi. GUNSTATION 2 jest do 



nabycia w dwdch wersjach - - 
w opcji z celownikiem 'white I 



WERDYKT 



bez celownika (ok. 130 zl). 

Moim zdanlem celownik nie spelnia swej funkcji Qest 
nazbyt slabo widoczny), diatego polecam model tah- 
szy.D 

^ ^ NORBY 



lewy trigger, pre* 
wy trigger • Episode 0 
t-*+, + 



I zobaczzakohczeniegry 
I lewy trigger, prawy trigger, 
I lewy trigger, prawy trigger, t 



NieSmiertelnoSc: 

W gtownym menu wklep: L, L 
R. R. t +, ♦ 

WybOr pozlomu: 
Naekranietytutowym wklep: t 
■* ♦ •♦, X. Y, 

White (blaly) 



Jako swoje imie wpisz; 
DAVID TUA • 
duze glowy 
JESSICA MELTON - 
tryb 'dumb' 

ADAM GARDNER • 
pierdzqcy zawodnicy 
RICH OBERDtCK • 
grubi zawodnicy 
MUHAMMAD ALI - 
niedmiertelnoib 
MIKE TYSON - 
wszyscy zawodnicy 
LENNOX LEWIS- 
wszysikie areny 



GMomrrvmjm 



X, L2, A, R2, SE 
LECT- 

wszystkie misje 
L1,L2,R1,R2,X. 
SELECT - 
specjalne dodatki 



W gtdwnym menu PANZER 
DRAGOON wklep te olo kom- ^ 
blnacje: 



1mO0t 






■ ’f 

^ ^ 3QUi/3 



Po pokonanlu Dreka, wklep na ekra- 1 
nie goodies' nast^pujace komblns- 1 

I 

comet-strike, comet-strike, comet- 
strike, comet-strike, przewrdt w tyt, 
1-sekundowe kucnl^cle. przewrbt w 
tyl, 1-sekundowe kucnigcie, comet- 
strike, comet-strike, comet-strike, 
comet-strike - 
chwUowa nIesmIertelnoSC 
przewrot w tyl, hyper-strike, comet- 
strike, podwojny skok, hyper-strike, 
przewrOt w lewo. przewrbt w prawo, 

1 -sekundowe kucni^cle - 

wielkagiowaClanka 

przewrbt w tyl, przewrbt w tyl, pize- 

wrbt w tyl, t-sekundowe kucnigcie, 

"wyciAgaj^cy " skok. 1-sekundowy 

wsllzg- 

wlelka gfowa Ratcheta 
'wyelqgaj^cy" skok. przewrotwtyt. 
przewrbt w tyl, przewrbt w tyl, "wy- 
degaiecy" skok. pntewrot wt^, pnee- 
wrbt w tyl. przewrbt w tyl. "wyciaga- 
jqcy" skok, przewrot w tyl. przewrbt 
w tyl, przewrot w tyl. 1 -sekundowe 
kucni^le - 

wielkle glowy przeciwnikow 
przewrbt w lewo, przewrbt w prawo, 
przewrbt w tyl, przewrbt w tyl. prze- 
wrbt w tyl, comet-strike, podwbjny 
skok, comet-strike, hyper-strike - 
wietkie glowy NPCS 
przewrot w lewo, przewrbt w lewo. 
przewrot w lewo, przewrbt w lewo. 
multi-strike, hyper-strike, przewrbt 
w prawo. przewrbt w prawo, prze- 
wrbt w prawo. przewrbt w prawo. 
podwbjny skok. t-sekundowe kuc- 
nifcie- 

lustrzane odbicia poziombw 
skok od Sciany, skok od Sciany, skok 
od sciany, skok od iciany, skok od 
iciany, skok od bciany, skok od bcia- 
ny, skok od iciany. skok od iciany, 
skok od iciany, podwbjny skok, hy- 
per-strike - 
niespodzianka 



Zacznij now^ gr^, 
J wpisoj^cjakolmi^ 

jedenzponiiszych 



Podczas gry wklep te oto 
kombinacje; 

X*XAAI*A 



Cheat menu: 

Na ekranie gibwnego menu wclinij 
rbwnoczeinle: L 
pojawl st( “chest menu", w ktbrym 
moieszwklepab jadenzponiiszych 
kodbw: 

MiOAS - wszystkie tryby na dwbch 
Graczy. wszystkie przedmioty oraz 
skbry 

FREEALL • wszyst- 
kie przedmioty sq 
bardzo tanie 

PARTY M-odbloko- 
wuje tryb "Party Mo- 



ISIMS-tryb "Play The 
I Sims" od razu udo- 
I stppniony 






Jako nazw^ profllu wpisz CHEAT, a 
nastbpniewejdidoopcjiwgibwnym I 
menu i wpisz jeden z podanych ko- 1 
I dbw: 

Nematode - wszystkie postacle 
ThInkBat - nieskortczone oslonki 
RICEitup - ulepszone pojazdy 
CHOCchoc • wszystkie "easier 
eggs" 

FIshFace - nleskoiiczone turbo 

zoomZOOM - niespo- * 
dzianka 

headSLAP - wszyst- 
kie trasy 






a nastfpnie podczas gry wykonaj 
>ch komblnacji: 
"-autocatcher 
• multiplier 
-extra bumper 

- extra crippler 
I- extra freestyler 

- extra neutralizer 



HOViO 



Kody: 

65 SWEET RIDES - wszystkie rowery 
GHOSTCONTROL - tryb sterowania 
"ghost” 

MAKEMEANGRY - tryb green skin' 
FLUFFYBUNNY - tryb happy 
bunny' 

XXX RATED CHEAT - wszystkie 
wstawki FMV 

3RD SOG - tryb 'night vision' 
ELECTRICITYBAO - grasz jako 
Amish Boy 
HEAVYPETTING - tryb 'super crash' 
PARABOLIC - tryb 'visible gap’ 
CHAMPAGNE ROOM - 
wszystkie poziomy 













Hotowczycem 



DO POCZYTANIA: 

- CEL: ZASKOCZENIE 

- EASTER EGGS 

- JAZDA Ml ST/\D! 

-LEGENDA SMOKA ZYJE! 

- NADCHODZI ZtOTA ERA 

■ OPOWIADANIE: 

FFX ANOTHER STORYiTF 

- PLATFORMERY I BAJERY 

- SEKRETY 4 k6l 
• SUPER LIGA 
-SWIATWG KONAMI 
-WYWIADZHOLKIEM 

PONADTO: 

■ TIPSY 

- PORADNIA 
-KOMIKS 

- ZtAP KONTAKT 






■ GTA: VICE CITY 

- GRANDIA XTREME 

■ MORROWIND 

• MORTAL KOMBAT: DA 

- PRO EVOLUTION SOCCER 2 

- RATCHET & CLANK 

- SPLINTER CELL 

- STAR FOX ADVENTURES 

- THE GETAWAY 



PORADY • OPISY • WYWIADY • PUBLICYSTYKA* RANKINGI GIER • KOMIKSY 



Pila 





